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VOKABEL- UND GRAMMATIKTRAINER

ICI

Um die lateinische Sprache zu beherrschen, ist ein gezieltes und effek-
tives Lernen von groBer Bedeutung. Fiir alle, die auch noch SpaB und Un-
terhaltung ins Lernen bringen wollen, ist der neue Vokabel- und Gram-

matiktrainer LATEIN 3.1 genau das richtige. ILLATEIN

SchluB mit langweiligen Biichern und unflexiblen Vokabeltrainern! LATEIN
3.1istin mehrjdhriger, enger Zusammenarbeit mit Schiilern und Lehrern
entwickelt worden und genau auf die Bediirfnisse der lateinischen Spra-
che zugeschnitten. Das Programm kann an den jeweiligen Wissensstand
individuell angepaft werden, d.h. LATEIN 3.1 ist ein nitzlicher und hilf-
reicher Begleiter von der ersten Latein-Stunde an.

Zu den besonders herausragenden Eigenschaften von LATEIN 3.1 gehdren
z. B. der komfortable Vokabel-Editor und die sehr flexible schriftliche Ab-
frage bei Vokabeln und Grammatik. So erkennt LATEIN 3.1 z. B. ver-
tauschte Stammformen, mehrfache Ubersetzungsméglichkeiten einer Vo-
kabel oder Abkirzungen bei der Formenbestimmung. Neben einem Ab-
fragemodus mit Fehlerwiederholung und einem Karteikastenprinzip gibt
es zusatzlich den neuentwickelten Lernmodus, in dem die Vokabeln vor
der Abfrage erst einmal richtig gelernt werden konnen. Das Highlight des
groBen Grammatiktrainers sind die exakten deutschen Ubersetzungen, die
LATEIN 3.1 zu jeder einzelnen Form generiert! Abgerundet wird das Pro-
gramm-Paket u. a. durch die Lexikon-Funktion, die schriftliche oder miind-
liche Abfrage, den Vokabeltest-Ausdruck (fiir Lehrer interessant), die sta-
tistischen Auswertungen der Testergebnisse und vieles mehr...

Auch die Presse begeisterte sich fiir LATEIN:

».LATEIN ist ein gut strukturiertes, umfangreiches Lernprogramm, das
beim Lateinpauken eine gute Hilfestellung bieten kann...“ D.T. 6-7/93
»..Alles in allem ist LATEIN ein leicht zu handhabendes Lernprogramm,
das... sehr preiswert ist...“ DOS INTERNATIONAL 10/93

... Dank der vielfaltigen Maglichkeiten und Funktionen kann dieses Pro-
gramm als sehr leistungsfahig bezeichnet werden. Es steht mit seinem recht
guten Preis-Leistungs-Verhdltnis somit an der Spitze der Latein-Lern-
programme... und kann seine Konkurrenten iibertreffen..." D.E.R. 4-5/94

LATEIN 3.1 gibt es zum giinstigen Preis von nur DM 50 —
’

P.S.. LATEIN 3.1 ist universell gehalten, d.h. es pat zu jedem Schulbuch.
Wer sich jedoch einen Grundwortschatz mit knapp 2.000 Vokabein anle-
gen will, kann eine Zusatz-Diskette fiir nur DM 10,— mitbestellen.

Erhdltlich fiir PC. Lieferung erfolgt auf 3,5"-Disketten

Coupon oder formlosen Brief an:

LATEIN SOFTWARE
ABELN

Postfach 1101
49435 Steinfeld

(1 Ich bestelle LATEIN 3.1 fiir 59,- DM
(1 Ich bestelle die Zusatz-Diskette fiir 10,— DM

Zahlungsart;
(J Ich bezahle per V-Scheck (Ausland: Euroscheck!)  [StraBe:

(1 Ich bezahle per Nachnahme (plus NN-Gebiihr)
Der Versand erfolgt zuziiglich 5— DM Versandkosten  |pLZ. Ort:

(Ausland: 10,— DM)

Name:

Bestell-Hotline 05492/2527 Datum , Unterschrift

PC 12/9¢



fassung (damals hat das von uns mit 82 Prozent bewertete Top-Abenteuer mit der superschicken

Der Weihnachtsmann steht mal wieder vor der Tiir und mit ihm (hoffentlich) ein Sack voller Geschenke —
kann es sein, daf sich der Dicke in Rot dieses Jahr itberhoben hat, werden wir mit Gaben etwa iiberfiittert?
Die Befiirchtung hat kiirzlich jedenfalls eine US-Marktstudie in Zusammenhang mit neuen Multimedia-Pro-
dukten gediuflert. Demnach wiirde das Angebot schneller wachsen als die Nachfrage, die Konsumenten
wéiren zumindest vorerst nicht bereit, die schone neue Daten-Welt im geforderten Umfang zu finanzieren.
Okay, aber Amerika ist weit und der Joker preiswert, auch und gerade, was unsere multimedialen Aspekte
betrifft...

Und das sind nicht wenige, denn neben dem systemiibergreifenden MULTIMEDIA JOKER, den es optional
auch mit einem genialen CD-Magazin fiir den PC gibt, ist ab sofort auch der PC Joker mitsamt einer Schil-
lerscheibe am Kiosk erhdiltlich — vielleicht haltet Ihr ja gerade die Erstausgabe von PC JOKER TOTAL in
Hiinden und erfreut Euch somit nicht blof$ am (mit der Standardvariante identischen) Heftinhalt, sondern
auch an der mit spielbaren Demos, Screensavern, Patches, Shareware etc. randvollen ,,Beilagscheibe”?
Nicht minder neu ist die JOKER HIT COLLECTION, wo es fiir nur 19,80 DM das phantastische und kom-
plett deutsche Grafikadventure ,,Die Hohlenwelt Saga”™ von Software 2000 bzw. der Weltenschmiede als
Vollversion gibt. Und zwar zusammen mit allen Originalbeigaben der kaum ein Jahr alten Verkaufs-

Préisentation und der superkomfortablen Bedienung noch einen runden Hunni gekostet) wie An-
leitung vund Hintergrundstory, einem Testbericht und der Komplettlosung des Spiels!

All dessen ungeachtet hat auch die vorliegende Ausgabe ganz fiir sich genommen sehr viel Gu- |
tes zu bieten, etwa eine Markiiibersicht zu neuen Spielesammlungen fiir preisbewufSte Weih-
nachtsménner und -frauen, Specials iiber Multimedia auf der Frankfurter
Buchmesse oder Tests neuer und teilweise ziemlich abgedrehter Joysticks, um
nur ein paar der reichlich vertretenen Highlights herauszugreifen. Anders ge-
sagt: Wenn Thr mich fragt, kann es zuviel des Guten eigentlich gar
nicht geben — schon gar nicht vom guten Joker. In diesem Sin-
ne wiinsche ich gute Feiertage,
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PROSIT NEUJAHR, kann man da nur sa-
gen: Mit SHANNARA, TIME GATE -
KNIGHT'S CHASE, BERMUDA SYN-
DROME und WING COMMANDER IV ha-
ben wir bereits die ersten 96er Highlights
im Preview!

Seiten 8 bis 12

KNUPPEL AUS DEM SACK konnte das
diesjahrige Motto des Weihnachtsmanns
lauten, denn wir stellen NEUE JOYSTICKS
vor — darunter das erste Gerat von Micro-
soft und ein richtiger Golfschldger fiir

den PC!
Seiten 48/49/50
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IM DUTZEND BILLI-
GER lautet das Motto
unserer MARKT-
UBERSICHT: 12 AK-
TUELLE COMPILA-
TIONS. Wem der Sinn
wegen eines weih-
nachtlich leeren Geld-
beutels also nach viel
Spiel fiir wenig Geld
steht, der blattere
flugs auf die

Seiten 98 bis 101




FESTLICHE ABENTEUER stehen
Euch in den Feiertagen bevor,
denn es warten u.a. der neue
Mega-Rolli ALBION, das abge-
drehte Adventure CHEWY - ESC
VON F5 sowie die Mantel- und-
Degen-Saga 5TH MUSKETEER
auf dem Test-Gabentisch!

Seiten 14/15, 18/19 und 20

SPORTIVE FEIERTAGE versprechen etwa BLEIFUSS und FA-
TAL RACING, die in dieser Ausgabe zu einer verglei-
chenden Testfahrt antreten — aber auch das neue HARD-
BALL 5 ist ein Homerun!
Seiten 88/89/90 bzw. 96

SIM WEIHNACHT ist angesagt,
wenn der TFX EUROFIGHTER
2000 abhebt und der Spieler sich
in DIME CITY vom Ganoven zum
Gouverneur hochgaunert. Fliegen
und Finanzieren auf den
Seiten 32/33 und 36/37

TESTS
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Ballern & Geschicklichkeit

Star RANGES . cxvmnnnmsismsimnismivi g
WEBHANAS s i 42

Brainstorm
Tifteln & Taktieren

Biedeh Siuvsninvmimeii i
Millennia — Altered Destinies .................... 87

Echizeit :
Fliegen, Flippern & Finanzieren

C BT | R ——
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TFX Eurofighter 2000...........ccooooiviiiiineen.
Transport Tycoon Deluxe...........cccocecunneen.

Explorer
Adventures & Rollenspiele

BN NMUSKRIBRT ..cinmaranmnaresi

RIDION oo i s
Archibald Applebrook’'s Abenteuer ............ 16
GHewy = ES6 YOI FS oo 18
Frankenstein.......oc.vevvevvniviiiiieeieeeieieeeennn 22
Game Over

Multimedia & Edutainment

Astronomische Entdeckungen................... 76
Fun Special.........coooveeeiiiiieiiiiccciieccien 76
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Sport & Management

BIBITUB ..o
Fatal Racing ........coovveeeeeiiiieeececiiiiceeee
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Wo Rauch ist, da ist auch
Feuer — und wo ein Foto
ist, hat vorher jemand auf
den Kameraausloser ge-
driickt. Das meint jeden-
falls der Laie...

Tatsiichlich verwen-
den wir fiir die (Com-
puter-) Bildwiederga-
be in den Heften und
CDs des Hauses ndm-
lich Grabber, sei es
als Soft- oder Hard-

Jedoch beim ,Abziehen” von
SVGA-Grafik ofter zu Pro-
blemen, was aber mit dem
neuen ,.DeltaScan Pro™ nun
Schnee von gestern ist. Das
reine Profigerit ist hochst

heute

scharfe Statistiken
—und wenige Mil-
darunter
besonders scharfe
CD-Infos fiir Tota-

limeter

zuverliissig und vor allem [
voll zukunftssicher, da da-
mit sogar Truecolour und
eine Auflésung von 1.024
x 768 Pixeln moglich sind!
Also nie wieder unscharfe

Fotos, dafiir auch

W

Nicht (bzw. noch nicht)
geprift:

!

Ohne Altersheschriinkung:

@

Geeignet ab 6 Jahren:
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Geeignet ab 12 Jahren:

Geeignet ab 16 Jahren:

Geeignet ab 18 Jahren:
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INHALT DER BEILAG-CD

Demos CAPTURE THE FLAG Tools und Patches

CYBER PUCK
BERMUDA SYNDROME DER REDAKTEUR (,Windows") BUNDI HATTRICK UPDATE
CAPITALISM ENTOMBED C.A.P. (Gedichte-Creator)
CRUSADE DIE INSEL CHEATMAN (Oles selbstgemach-
DIME CITY GET THAT GIRL (,Windows") ter Shareware-Cheater)
ENDORFUN MAH JONGG (,Windows") DAEDALUS ENCOUNTER
FIFA 96 SLICK'N SLIDE DUNGEON MASTER 2
MAD TV 2 WINTREK (,Windows™) ELIZA (,Windows")
DER PLANER 2 WORMS FLIGHT UNLIMITED
POWERHOUSE TYRION HARDBALL 4
RAN TRAINER 2 MECHWARRIOR 2
SPACE MARINES Screensaver NBA LIVE
TIMEGATE PARASCAN (lustiger Virenscan-
TURRICAN 2 ASCENDANCY ner)
Z0OP AUTOS REBEL ASSAULT

CHICKENS OUT OF HELL RENEGADE — BATTLE FOR JA-
Shareware-Spiele CHIRACS LIEBLINGSSAVER COB'S STAR

DINDS SIM TOWER
ANNO DOMINI GALAXY SLIPSTREAM
AQUANOID KUHE TERMINAL VELOCITY
BAKTERIEN PIXELANIMATIONEN TOP TEN WINERROR (,Windows™;
BUBBLE SMEAR total hirnrissige Fehlermeldungen)

\

»Windows 3.1” moglich; ohne  zelne Programme (insbesonde-  Der automatische Joker-Instal-
kann bzw. muB man die ver- re im Bereich der Spieledemos) ler arbeitet mit der folgenden
Die PC Total-CD bendtigt prin-  schiedenen Demos, Tools, mdgen dariiber hinaus hohere  Software auf der CD leider
zipiell nur ein Silberlaufwerk,  Screensaver, Patches und Share- ~ Anforderungen stellen; bei den  nicht zusammen: , ranTrainer 2
ansonsten ist die Hardwarekon- ~ ware-Spiele eben manuell in-  Patches wiire noch zu beachten, (Slideshow), , Timegate” (Demo),
figuration weitgehend egal. Die  stallieren und nutzen — soweit  daB der Installer nach dem Ver- ,Bubble” (Sharewaregame) und
Nutzung des automatischen Jo- es sich nicht um reine ,,Win-  zeichnis fragt, in dem das aus- . Worms” (Sharewaregame).
ker-Installers ist freilich nur ab  dows”-Software handelt. Ein-  zubessernde Game installiert ist.
s N\ PC e

DIE RRRANDVOLLE
BEILAGSCHEIBE MIT

sl T o 12/95

=

Instalier

[ Dcmos | Spicie | Screensaver | ToolsPaiches |

Anne Domini - Rollenspicl mit ungewihnlicher Grafik
Aquanoid - Der wohl besie Akanoid-Clone [Sharcware|
Balaerien - Shareware-Tiiftelei nus deutschen Landen
Bubble - Shareware-Hekiikknobelei fiir Abriumer

Caplure the Flag - nettes Shareware Strategiespiel

Cyber Puck - Neties Shareware-Spicichen im Futuro-Design
Der Redakieur - Kleines Shareware Windows Spieichen
Entombed - Sh Adventare

Demaespicl, mit dem GCS erstei [Freeware)

Die Insel - Shareware-Sirstegiespiel in Risiko-Manier

Get that girl - Windows Frage & Antwonspiel [Shareware], im

| instaflerverlassen W INSTALLIEREN |

[
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Pearl Agency, der deutsche Vertrieb des,,VFX1-
Cybersystems”, hat drei gute Nachrichten fiir
Leute mit Interesse an virtuellen Digi-Welten —
quasi fiir jede Dimension eine!

Erstens unterstiitzen mittlerweile nidmlich iiber 70
PC-Spiele diesen VR-Helm, und ihre Zahl steigt tig-
lich. Zweitens sollen dank eines speziellen Treibers
bald alle fiir ,Windows 95" entwickelten Games au-
tomatisch dazu kompatibel sein. Und drittens ar-
beitet der Hersteller Forte gerade an einem pas-
senden Datenhandschuh fiir Sommer 96; der rund
2.000,— DM teure VFX1 besitzt ja schon den ent-
sprechenden AnschluB. Nihere Infos gibt’s bei:
Pearl Agency

Tel.: 07631/3600

Fax: 07631/360444

DIERTLELEKOMAWIRDIIMMER
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Friiher kam von der Post um diese Zeit immer
die knappe Aufforderung, die Weihnachtspakete
zwecks rechtzeitiger Auslieferung alsbald los-
zuschicken — heute bietet uns die Telekom statt
dessen neue Geschenkideen an.

Wie man auf den Fotos sehen kann, handelt es sich
dabei um sogenannte Pager fiir Scaller (neue
Piepskisten und Swatch-Modelle), die mehr Kom-
fort bei der Nachrichteneingabe, mehr Tempo bei
der Ubermittlung und mehr Klartext beim Emp-
finger versprechen. Die Preise betragen je nach Mo-
dell zwischen 220.— und 375,—- DM, vorriitig hat sie
der Fachhandel oder der T-Versand unter der Te-
lefonnummer: 0130/0191

DIERTRADINGICARDS
WERDENRNMMERJDICKER!
I I S S .

Wer unser Heft gern von hinten liest, wird fest-
stellen, dafl im aktuellen Blackout mal wieder
Trading Cards vorgestellt werden — und hier
kommt die ,,lesbare” Version dieses populiiren
Spielegenres!

Der Heyne Verlag hat jetzt nimlich eine Ta-
schenbuchreihe zu den Sammelkarten gestartet, und
als Vorlage kam da natiirlich nur der Genre-Urvater
Magic — Die Zusammenkunft in Frage. So heil3t
denn auch die Fanta-

syromanserie, in der

bisher ,Die Arena”

von William R. Forst- Fms:emm
chen und ,Fliister- o
wald” von Clayton

Emery erschienen sind.

Die beiden Biinde ha-

ben jeweils rund 350 (e
Seiten, kosten im

Buchhandel 14,90 DM pro Stiick — und sind ganz
klar ein MubB fiir alle ,,Kartenleser™!

B g An b TORSTONY |

DIEJRO;GEYFSONIJARWIRD
IMMERJAUEREGENDER!
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Auch erfolgreiche Biicher werden oft und gern
fortgesetzt — nach ,,Rote Sonja gegen Octopus”
hat Hans Peter von Peschke nun den Nachfolger
,,Rote Sonja gegen Thor’’ bei Aare veroffentlicht.
Hier bekommt es die junge Heldin mit rechtsradi-
kalen Skins zu tun, die ihr und ihren Freunden vom
Chaos Computerclub nachstellen. Alles Weitere steht
auf den 172 Seiten dieses spannenden Romans, den
der nette Buchhiindler von nebenan fiir 24,80 DM

rausriickt.

Kurz vor Redaktionsschlufl haben wir noch fax-
weise erfahren, dall der Medienmulti Warner
Bros. und der Videospielhersteller Acclaim eine
strategische Allianz eingegangen sind. Sie betrifft
eine Reihe von gerade produzierten War-
ner-Filmen, die man gemeinsam fiir

den PC, die Arcadehallen und alle
wichtigen Konsolen versoften will.

Was ja nur eine logische Fort-

fiihrung der Zusammenarbeit bei

dem Warner-Streifen ,,Batman

Forever” darstellt, wo die

* Acclaim-Techniker schon an




Angefangen hat im Grunde alles mit Tol-
kiens beriihmtem Herrn der Ringe: Die Bi-
bel des gesamten Fantasy-Genres fiel im
Jahre 1965 niimlich dem jungen College-
studenten Terry Brooks in die Hiinde, der
nach diesem personlichen Erweckungser-
lebnis beschlof, auch selbst eine magische
Welt dieser Art zu entwerfen. Daraus ent-
stand im Lauf der Zeit die weltweit erfolg-
reichste Buchserie dieser Art, inzwischen
umfaBt sie sieben Biinde, wurde in alle
wichtigen Sprachen iibersetzt und ging ins-
gesamt in etwa zwolf Millionen Exem-
plaren iiber den Ladentisch — sollte der in
Deutschland stehen, waren bzw. sind es
Goldmann-Taschenbiicher.

Die populire Saga erregte nun wiederum

die Aufmerksamkeit von Legend, wo man
bereits umfangreiche Erfahrungen mit der-
artigen Abenteuervorlagen hat; die Um-
setzungen von Frederick Pohls ,,Gateway”,
Piers Anthonys , Xanth”-Novellen und zu-
letzt ,,Death Gate™” nach den Biichern des
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Noch nie hat das US-Label Legend so viel Geld in ein
¥ neues Adventure investiert wie bei der ersten Versof-
tung von Terry Brooks’ Fantasywelt. Die Premiere steigt
Anfang Januar, aber die Vorfreude beginnt schon jetzt!

Weis & Hickmann sind der spielbare Be-
weis. Als Entwickler verpflichtete man
Corey und Lori Cole, die zuvor fiir Sierra
ua. die ,Quest for Glory”-Reihe ge-
schrieben hatten.

Was hat diese geballte Ansammlung von
Kapazitiiten nun konkret fiir die Abenteu-
rer in Vorbereitung? Nun, erst mal eine Ge-
schichte, die kleine Anleihen bei der Ar-
thus-Sage nicht verleugnen kann: Auch im
Fantasyreich Four Lands tobt ewig der
Kampf zwischen Gut und Bose, wobei der
moralisch fragwiirdigere Part hier tradi-
tionell mit dem Hexer Brona besetzt wird.
Obwohl die liebenswerten Elfen ihn ei-
gentlich schon ldngst mit dem magischen
Schwert Shannara besiegt haben, stiftet er
nun wieder Unruhe, was in diesem Genre
iiblicherweise mit dem unmittelbar be-
vorstehenden Weltuntergang gleichzuset-
zen ist. DaB jetzt ein junger Held beauftragt
wird, dem alten Querulanten nochmals
(und endgiiltig!) eins auf den

Deckel zu geben, versteht sich

von selbst. Das Problem ist nur, daf} das
dafiir unbedingt notwendige Titel-Schwert
leider in tausend Stiicke zerbrochen ist, die
erst miihsam zusammengeklaubt und -ge-
fiigt werden miissen...

Priisentiert wird dieses Abenteuer im klas-
sischen Legend-Design, wobei sowohl die
Grafik als auch die Maussteuerung Erin-
nerungen an ,Death Gate” wachwerden
lassen. Dazu kommt all das, was man im
Multimedia-Zeitalter einem
spruchsvollen Adventure erwartet, also de-
taillierte 3D-Bilder, spektakulire Anima-
tionssequenzen und iiber 40 Charaktere,
die allesamt mit Sprachausgabe ausge-
stattet sind. Die deutsche Version des
Spiels wurde uns fiir Anfang niichsten Jah-
res versprochen — und wenn unser magi-
scher Test-PC bis dahin nicht in 999
Stiicke zerbroselt, verraten wir Euch dann
auch mehr iiber magische Reparaturtech-
niken! (od)
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Bald ziehen die Programmierer bei Info-
grames ein neues 3D-Grusical aus der Gruft,
das den Anfang einer abenteuerlichen Tri-
logie bilden soll — und das ist nicht die einzige

Gemeinsamkeit mit ,,Alone in the Dark”.

Die Polygonfiguren und das Gameplay
verraten ihn: Projektchef Hubert Char-
dot zeichnete zuvor bereits fiir die Dun-
kelmann-Saga, aber auch fiir ,,.Shadow
of the Comet™ und ,,Prisoner of Ice” ver-
antwortlich. Bei seinem neuesten Werk
ist der Held ein amerikanischer Jura-
student in Paris, der auf den Namen Wil-
liam Tibbs hort. Als sein , fantasyvoller”
Gegenspieler tritt der Schwarze Ritter
Wolfram auf, um gleich im ersten Teil
der Trilogie Willys Freundin Juliette zu
entfiihren — in das Jahr 1329!

Gottlob ist der frischgebackene Stroh-
witwer aber nicht auf den Kopf gefallen:
Um seine Holde in die Gegenwart
zuriickzuholen, versichert er sich der ma-
gischen Hilfe einiger Kreuzritter und
reist ebenfalls ins Mittelalter, wo es dann
zum Schicksalskampf gegen Wolfram
und dessen didmonische Schergen
kommt. Dabei mul} der zeitreisende Ret-
ter imdPort und Damals durch die ver-
wi }" Katakomben, Giirten und Zel-

len eines alten Monchsklosters schlei-
chen, wo die Programmierer allerlei
Biicher, Schriftrollen, Edelsteine, Heil-
trinke und Stichwaffen zur spiiteren Ver-
wendung ausgestreut haben. AuBlerdem
wollen diverse Kisten oder Sirge geoff-
net und viele Riitsel (verrammelte Tiiren,
magische Lieder etc.) gelost werden.
Kreuzen nun Kreuzritter Willys Weg,
unterhilt er sich automatisch mit ihnen,
beim Anblick von Monchen, Teufeln,
Drachen etc. schwingt er dagegen in
Echtzeit die Fiuste bzw. eine damit ge-
haltene Waffe. Notfalls kann er es aber
auch mit einem selbst zusammengebos-
selten Zauberspruch versuchen, und
wenn alle Stricke reien, mul man sein
Heil eben in der Flucht suchen.

Nachdem uns bloB noch wenige Wo-
chen vom Veroffentlichungstermin tren-
nen, léBt sich iiber die technische Seite
dieses unfreiwilligen Klosterurlaubs be-
reits eine Menge sagen: Als Reisegefihrt
sollte zumindest ein 486 DX2 mit 8 MB

RAM zur Verfiigung stehen, damit der
komplett deutsche Kreuzzug nicht schon
im umfangreichen Intro steckenbleibt.
Die 3D-Polygonfiguren sehen zwar auch
auf flotten Zeitmaschinen etwas kantig
aus, aber dank ihrer lebensnahen Ani-
mation bewegen sie sich hochst reali-
stisch durch die gruselige Szenerie. Zu-
dem tragen sie nicht nur moderne Tex-
ture-Mapping-Kutten, man hat sie auch
mit Gouraud-Shading ausgestattet, was
erstaunlich echt wirkende Licht- und
Schatteneffekte zur Folge hat. Nicht zu
vergessen die stindig wechselnde
Kameraperspektive, wie man sie seit
»~Alone in the Dark” kennt; dazu gibt’s
auch noch (abschaltbare) gerenderte
Zwischensequenzen. Ein Sprech- oder
Gesangsverbot ist in diesem Orden eben-
falls unbekannt, so da3 wir uns auf Digi-
Speech und herrlich diistere Klange freu-
en diirfen — Amen! (md)




Dieses CD-Actionadventure verspricht
endlich Aufklirung iiber den V
der in der vielleicht mysterios
der Welt verschwundenen Schiffe und
Flugzeuge. Und die Losung des Riitsels
ist ebenso simpel wie beunruhigend: Im
Bermudadreieck befindet sich ein dickes
Loch im Raum/Zeit-Kontinuum! Das
muf} der Airforce-Pilot Jack J. Thomp-
son auf besonders schmerzliche Weise
erfahren, wird seine B-17 wiihrend des
Zweiten Weltkriegs doch just iiber dem
Leck im Dimensionsgefiige abgeschos-
sen...

Jack landet schlieBlich in einer fremd-
artigen Welt, die aus vier verschiedenen
Landschaften besteht, wozu auch Un-
terwassergebiete und finstere Hohlen-
systeme gehoren. Hier wohnen gottlob
nicht nur erschreckend reale Saurier und
Schlangenmenschen, sondern auch die
bezaubernde Prinzessin Nathalie, die den
Helden dann auf seiner Reise voller Ac-
tion und Knobelei begleitet. Wiihrend

leib all

noch wenige Wochen, dann meldet sich Century In-
teractive am Screen — mit einem Abenteuer aus dem
Bermudadreieck!

die beiden in den gut 250 (im Stil von
.JFlashback” gehaltenen) Screens lust-
wandeln, wollen ihnen iiber 70

derte Feinde an den Kragen, die sie sich
mit den gefundenen Messern, Gewehren
etc. vom Leib halten konnen. Und weil
sich bekanntlich nicht jedes Problem mit
Waffengewalt 16sen 1dBt, wird das aben-
teuerliche Paar dariiber hinaus einige
Multiple-choice-Gespriiche fithren miis-
sen.

Damit das alles so hiibsch aussieht, wie
es sich hier liest, hat man die SVGA-
Grafik mit ihren 256 Farben eigens fiir
. Windows 95" optimiert; aber auch in
ilteren Fenstern werden ein paar wun-
derschone Features sichtbar: etwa von
Hand gemalte und dann digital nachbe-
arbeitete Hintergrundbilder oder die
hochst realistisch wirkenden Bewegun-
gen der auftretenden Figuren. Gerade
letzteres erstaunt, denn statt teurer Work-
stations verwendeten die Animateure
ganz normale PCs und das einschligige

Tool ,,3D Studio”. In den zwei Jahren
Entwicklungszeit sind ihnen zudem vie-
le nette Details eingefallen, z.B. raucht
der Held erst mal eine Zigarette, solan-
ge er nichts Sinnvolleres zu tun be-
kommt — und die unerzogene Prinzessin
zeigt ihm den Vogel, wenn ihr seine
sorgfiltig geplanten Aktionen nicht ge-
fallen! Selbstverstindlich gibt’s auch ein
Intro und hiibsch gemachte Zwi-
schensequenzen bzw. digitalisierte
Sound-FX und eine zur jeweiligen Sze-
nerie passende Begleitmusik. Der kom-
plette Soundtrack, fiir den groBtenteils
das ,,Kattowitz Symphonic Orchestra”
verantwortlich zeichnet, wird dem Spiel
iibrigens als Audio-CD beiliegen.

Tja, fehlt eigentlich nur noch eine kom-
plette Testversion. Doch keine Sorge,
bereits nichsten Monat soll uns der-

gleichen vorliegen — falls der Postflieger

nicht ausgerechnet die Route iiber das
Bermudadreieck nimmt... (mash)
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THE PRICE

Nachdem sich ,Heart of the Tiger” im
letzten Jahr als Verkaufsrenner erwies,
war eine vierte Folge der interaktiven
Katzenfiinger-Saga praktisch Pflicht.
Aber halt, sind die bésen Kilrathis nicht
neulich ein fiir allemal von der interstel-
laren Biihne abgetreten? Kein Problem
fiir kreative Spiel-Filmautoren, die kur-
zerhand ein paar Rebellen aus dem Hut
zaubern und damit einen Biirgerkrieg un-
ter den siegreichen Terranern anzetteln.
Jetzt brauchen sie nur noch Colonel Chris
Blair im Altersheim zu besuchen und ihm
mit ihrer schonsten Unschuldsmiene von
den schrecklichen Vorgéngen zu erzihlen
—schon lé6t Mark Hamill den Kamillen-
tee in der Schnabeltasse kalt werden und
zwingt sich wieder in seine Veteranen-
uniform!

Nun mufl man den einfallsreichen Spiel-
designern schon zugute halten, daB sie
weder Kosten noch Miihen gescheut ha-
ben, um das alles gekonnt in Szene zu set-

UJ" J".I (-4
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zen. Zum Beispiel wurden diesmal 38
verschiedene Kulissen aufgebaut, damit
man fiir die nun noch reichlicher vertre-
tenen Videosequenzen nicht mehr allein
auf Bluescreen-Effekte angewiesen war.
Im Stil groBer Hollywoodproduktionen
werden die Szenen auf 35-mm-Film ge-
bannt, wobei gleich vier Soundstudios fiir
den guten Ton sorgen. Bei der bewiihrten
Schauspielerriege lieB man dagegen alles
beim alten, denn Mark Hamill, Malcolm
MacDowell und Tom Wilson konnten ja
schlieBlich schon im Vorgénger voll iiber-
zeugen. Ein derartiger Aufwand hat
selbstverstindlich seinen Preis, und so be-
tridgt das Gesamtbudget satte neun Mil-
lionen Dollar — was selbst bei aufwen-
digsten Multimedia-Produktionen den
Rahmen des Ublichen deutlich sprengt.
Fiir das tatsiichliche Gameplay regnete es
allerdings nicht ganz so viele Sterntaler,
hier soll sich bis auf ein paar fotoreali-
stische Texturen fiir die nochmals be-

Zwecks schoner Be-
scherung will Origin die
PC-Raumfahrer diese
Weihnachten wieder ins
All schielen, und zwar
mit allen Schikanen.
Digi-Ingenieure  und
Filmcrew schieben
bereits Uberstunden
an der Startrampe...

schleunigte Space-Engine kaum etwas ge-
geniiber dem bereits bekannten Vektor-
All in SVGA indern. Auch die Fliigel-
leute méchte man ein bichen cleverer
machen und sie stirker in den Missions-
ablauf einbinden. Bleibt also nur zu hof-
fen, daB Origin den Preis fiir die Freiheit
nicht iiber allzu hohe Hardwareanforde-
rungen eintreibt und den angepeilten Ter-
min fiir den Aufstand im Weltraum ein-
halten kann. Ubrigens: Teil V der Saga ist
ebenfalls bereits in Planung, und zwar als
Spiel- und Kinofilm! (mic)

- - 4 ...und ihre Umsetzung
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chen Glgamumers. und als die Sonden den
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Rollensplelgeschlchte geschneben, hler war der KultdeSIgner fiir Blue Byte tatig —
und auch das neue Werk ist von epochaler Klasse!

vorbehalten. Jetzt aber soll

platzen, dafiir garantiert ein neuer Edel-
Rolli der inzwischen geschlossen zu Blue
Byte gewechselten Programmier-Crew.
Auch storytechnisch hat hier die Zukunft
begonnen: Die Menschen haben die in-
terstellare Raumfahrt erfunden und
schicken gigantische Schiffe durch das
All, um rohstoffhaltige Planeten auszu-
beuten. Tom Driscoll ist Pilot eines sol-

b

.
-
B

Hier fiingt alles an

Ein Haus in
Miezenhausen

strandet sind, wie es dle Sondendaten na-

helegten — sondern mitten im dichtesten

‘Dschungel. ..

Und da iiberrascht es dann wohl auch
nicht weiter, daB Tom und Co. Tage
spiiter in einem von katzendhnlichen Ein-
geborenen bewohnten Haus aufwachen
und hingebungsvoll gesundgepflegt wer-
den. Wie sich bald herausstellt, benutzen
die Einheimischen genauso selbstver-

Helden
von innen

ze1gt ﬁlch durchaus geneigt, bei der Suche

nach dem mittlerweile wohl gelandeten
Mutterschiff unserer Schiffbriichigen be-
hilflich zu sein. Dann aber passiert etwas
schier Unglaubliches, und plotzlich ist schon
wieder alles ganz anders!

Genaueres wollen wir zwecks Span-
nungserhalt partout nicht verraten, also
wird es Zeil fiir einen Blick auf die Optik.
Unverkennbar ist hier insbesondere in den
2D-Modi (Héduser bzw. Wilderness), daf
Albion von ,Ambermoon™ bzw. ,Am-
berstar” abstammt, wenngleich die Grafik




tig bunte, surreale Triume, die der Phan-

tasie eines zwanghaften Kiffers ent-

sprungen scheinen, wihrend in den

Kerkern eher stilechte Diisternis vor-

herrscht. Trotzdem wissen auch die Dun-
geons sehr gut zu gefallen, schon wegen
ihrer phantasievollen und oft riesig grofien
Accessoires.

Ahnlich  iiberzeugend  geriet  die
Storyfiihrung, denn die Geschichte ist
nicht nur originell und spannend, sondern
auch hervorragend in das Spiel eingepalit
— dank der straff entwickelten Handlung
hat man praktisch nie das Gefiihl, nicht zu
wissen, was als niichstes zu tun wiire. In-
nerhalb der Verliese kann derlei Unsi-

e

wir ebenf ersprachen tmd dazu jede

Menge hiibsch animierter Monster. Die

damit anstehenden Priigeleien spielen sich

ganz in der Tradition von Herm Simon ab,

sprich rundenweise, taktisch gepriigt und
am bekannten Schachbrett-Kampfscreen
tibersichtlich zu steuern. Auch die Magie
funktioniert dihnlich wie gewohnt, kann sie
doch sowohl wiihrend wie auch abseits der
Kimpfe per Menii aktiviert werden.

Uberhaupt  bleibt die Handhabung
hauptsiichlich der Maus sowie einigen auf-
rufbaren Meniis iiberlassen, allerdings
konnen wir hier nicht uneingeschriinkt lo-

> J" ,'; 5

und FX sind glénchennaﬁen sclnck) von
Matthias  Steinwachs,

um
schlieBlich zu folgendem Fazit
zu gelangen: Albion ist endlich
mal wieder ein umfangreiches,
komplexes und handgemaltes
Rollenspiel ohne multimedia-
len Schnickschnack, durchge-
reift und lecker! (jn)

A,
Albion f“-

(Blue Byte) 7

Ein grandioses Rollenspiel in der Tradition
von ,,Ultima*,

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

(O ARKIO]C 7 umindest ein 486 DX/2 mulb es sein,
besser ein Pentium

SB/Pro/16/AWE 32, Gravis Ultra-
sound, Pro Audio/plus/16, Roland
RAP-10, MT-32, MPU-401, Gene-
ral MIDI
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Ein islindisches Kriimelmonster

Held der abenteuerlichen Car-
toon-Veranstaltung ist (wer
hiitt’s gedacht?) Archibald Ap-
plebrook, seines Zeichens An-
gestellter einer schottischen
Biicherei. In seiner Funktion
als Bibliothekar stolpert der be-
lesene Highlinder nun eines
Tages iiber ein Reisetagebuch,
das von einer Expedition be-
richtet, die 1907 nach Island
aufbrach — auf der Suche nach
einer sagenhaften Vulkanstadt.
Schon erwacht der Forscher im
Biicherwurm, und Archy be-
gibt sich mitsamt seiner Freun-
din Melanie Mockingbird auf
die grofie Reise.

Der zwar etwas bliBliche, aber
dafiir schon grof gezeichnete
Hauptdarsteller wird dazu im
iiblichen Point & Klick-Ver-
fahren durch iiber 65 bildwei-
se umschaltende SVGA-Loca-
tions gelotst, deren comicarti-
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ge Farbenpracht auch
internationalen High-
lights wie z.B. ,Sam
& Max™ nicht nach-
steht. Das gilt aber leider we-
niger fiir die hier sehr miiBigen
und zudem arg langsamen
Animationen. Das Gameplay
selbst orientiert sich am Gen-
restandard, es miissen also di-
verse Gegenstinde eingesam-
melt und zwecks spiiterer Ver-
wendung im  unbegrenzt
aufnahmefiihigen Inventar ver-
staut werden. Auch ebenso lu-
stige  wie umfangreiche
Anklicksatz-Plaudereien ste-
hen in reicher Zahl auf dem
Programm - die wenigen
mundfaulen Charaktere lassen
sich meist vom (auf Anfrage
losgelassenen) Charme der Be-
gleiterin betren.

Die Riitseleinlagen sind zahl-
reich, aber selten einfach zu 16-

sen, was weniger an
den oft recht kleinen
Gegenstinden als
vielmehr an gele-
gentlich mangelnder

Free Willy

Logik und

Abfallwleder—

- 5 verwertung
“.I:. E ‘ ? &

teils  schlicht
falschen Hinweisen liegt: Bei-
spielsweise liBt sich ein Ka-
belsalat locker per Hand ent-
wirren, wihrend die Tipgeber
da auf einen Schraubenzieher
tippen. Ab und an miissen dar-
tiber hinaus Helfer rekrutiert
werden, etwa eine Spinne, die
ein Stiick Silberdraht aus ei-
nem Abfallkorb beschaffen
soll, wozu sie aber erst mal
hineingelotst werden muB.
Nichts zu mikeln gibt es je-
doch an der Gagdichte des
Spiels, dazu gesellen sich eine
tadellose deutsche Sprachaus-
gabe, melodiose Akustik und
ein gelungenes Intro.

Und weil schlieBlich auch die
Maussteuerung sehr komfor-
tabel arbeitet, darf man dem
nicht ganz perfekten Abenteu-
er-Schotten trotz allem ruhig
unter den Rock... Pardon, die

Arme greifen. (md)

Bel diesem in der Mamer von Lucas Arts vorgetragenen s !
Adventure aus dem Hause Software 2000 dreht sich al-
les um einen berockten Schotten — was aber keineswegs
heiBen muB, daB hier etwa mit Humor gegeizt wiirde!

" Ein freundlicher
Leuchtturmwiirter

Der Start ins Abenteuer

Archibald Apple-

brook’s Abenteuer
(Software 2000)

Unterhaltsames Grafikadventure
mit leichten Defiziten bei Anima-

tion und Logik.

GRAFIK 69%
SOUND 75%
STEUERUNG 73%
MOTIVATION 68%

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit: fiir Geiibte

| Preis: ca. 99.- DM
DATENTRAGER: gE&Y
[DTVARCI Tl Ab einem 486 DX/40,

besser wire besser

SPEICHER: 8 MB RAM, 4 MB auf
der HD

GRAFIK: SVGA

SB, Roland
neral MIDI

MT-32, Ge-

EINGABE: Maus

AUSGABE: Komplett deutsch

Zwei Expeditionsteilnehmer
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Ein Name wie ein Kaugummi, und genauso sieht er auch aus: Dabe1 ist Blue Bytes
intergalaktischer Held tatsichlich eine listenreiche Ulknudel, die vor allem jiingeren
Abenteurern schnell ans Herz wachsen diirfte.

Das mit seiner schén gezeich-
neten Farbenpracht an die Wer-
ke von Lucas Arts oder Sierra
erinnernde Grafikadventure be-
ginnt mitten im Weltraum.
Dort lebt der auBlerirdische Re-
bellenfiihrer Chewy, der sich
eigentlich gerade auf der Suche
nach seinem in einem Wurm-
loch verschwundenen Freund
Leutnant Clint befindet. Doch
wie in dem kurzen Intro zu se-
hen ist, wird er von einer Pa-
trouille der bosen Borks ge-
schnappt und auf den Gefiing-
nisplaneten F5 verfrachtet. Hier
beginnt nun seine abenteuerli-
che Flucht quer durch das hal-
be Universum bis zur Erde, wo
er den Schriftsteller Howard
und die Schauspielerin ,,Scream
Queen” dazu iiberreden will,
gemeinsam mit ihm die Weiten

Der Ge-
fangnis-
planet

F5

So ein Saftladen

des Raums von den Borks zu
siubern.

Man steuert den niedlich ani-
mierten Chewy mit der gingi-
gen Point & Click-Technik und
vier Bildicons (gehen, nehmen,
anschauen, sprechen) zuniichst
durch die Giinge und Rdume
des Gefiingnisplaneten. Dabei
geht’s zum Teil Bild fiir Bild
vorwiirts, manchmal wird auch
etwas triige gescrollt. Fast an
jeder Ecke steht nun aber leider
ein Gefingniswirter, der mit
List und Tiicke dazu gebracht
werden mufl, den Weg freizu-
geben. Um diese ein wenig an
die ,,Critters” erinnernden Brii-
der auszuschalten, greift man
einmal auf die genreiiblichen
Sammelgegenstiinde
trittskarten, Seile, Farbeimer
etc.) zuriick, die _~ ;

man zuvor entdeckt und im In-
ventory verstaut hat. Des 6fte-
ren sind aber auch Echtzeit-Ak-
tionen angesagt, etwa das blitz-
schnelle Verkleistern eines
Staubsaugers mit Spinat. Der
Lohn der gegliickten Anschli-
ge auf Leib und Leben der
Bork-Wachen besteht jedoch
nicht nur in dem kleinen
Stiickchen Freiheit bis zur
nédchsten Wegbiegung — es er-
scheinen auch witzige Zwi-
schensequenzen, die automa-
tisch abgespeichert werden, da-
mit man sie spiiter nochmals in
Ruhe betrachten kann,
Man trifft hier aber auch
freundliche Charaktere, die so-
gleich in ein Anklicksatz-Ge-
spriich  verwickelt
werden, das wahl-
weise mit (kindlich-

............

Vorsicht, Hochspannung!

alberner) deutscher Sprach-
ausgabe und/oder eingeblen-
deten Textzeilen abliuft. Apro-
pos kindlich: Die gebotene Riit-
selkost ist alles andere als
schwierig, da man bei jedem
auftauchenden Problem hilf-
reiche Tips bekommt; zudem
ist die Spielgeschwindigkeit
fiinffach variierbar, was vor al-
lem die Echtzeit-Aktionen sehr
erleichtert. Und schlieBlich hilt
sich der lineare Spielverlauf an
einen bis ins Detail vorge-
zeichneten Losungsweg — neue
Probleme ergeben sich immer
erst dann, wenn das vorherige
vollstiindig abgearbeitet wurde.
Auch die Maussteuerung ist
kinderleicht zu bedienen, und
optisch kann Chewy mit vielen
kunterbunten Riumlichkeiten
und spaBigen Animationen auf-
warten — letztere erkauft man
sich allerdings mit Nachlade-
zeiten, die den SpielfluB doch
unangenehm hemmen. Horbar
groBer Wert wurde auf die
Soundkulisse gelegt: Neben
zahlreichen Gerduscheffekten
erklingen vorwiegend poppige
Melodien und eine in kindli-
chem (schon wieder...) Tonfall
vorgetragene Sprachausgabe,
deren pubertiren Humor die
Gruftis ab 13 aufwiirts schon
nicht mehr ganz so lustig fin-
den werden. Jiingere und ganz
jung Gebliebene haben dage-
gen sicher ihre Freude an den
unzihligen einfachen Riitseln
und kleinen Verdppelungen des
Science-fiction-Genres. (md)




“huch die
hrenlangziehma
seinen '&1's

Das
trickreiche
Trio

utter Erde hat ihn wieder!

imer schion die Balance halten

Eine kleine Lagebesprechung

Ein verfiihrerischer
Hebel...

...und was er be-
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| Chewy — Esc von F5

(Blue Byte)

iges Grafikadventure, spe-
fiir junge Abenteurer.

GRAFIK _ 74%
SOUND o 74%
STEUERUNG | 78%
MOTIVATION | 70%

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit: fiir Anfinger
| Preis: ca. 99~ DM

DATENTRAGER: L&Y
HOVARSOII e Ab einem 486 DX

PR ¢ MB RAM, 19 MB auf
SPEICHER: [

GRAFIK: VGA

Ll SB/Pro/16/AWE 32,
SOUND: Soundscape, Pro Audio,
Roland RAP-10

Maus

Komplett  deutsch

Artikel / [Artikel / [Artikel / Artikel A
> & & $
y Warcrali

1830 Rerouds + Rubber 89,95 Die Siedlor 2 095" W 99,95 ;

1944 Arss the Rhine 109,95 Discworld 8995 Noscor Rocing 0995 Wormft2 89,95°

30 Lemmings 99,95 Druid Doemonds of he mind 99,95* Nascor Racing Tockpack

M Natwerk 9995 DSAZ-Stemenschwell 8995 Navy Stike t
9995 NBA Jom Tournament Edtion 99.95°

9995  NBALive'%6 99.95°

Need for Speed

Cowsar 2
(arfbbeon Disaster Guide 99,
Chronomustar
Cvillet
Ch&!ll'lll
m{wdhhm (Vollversion) 89,95
Crusode
(rusader; No Remorse i ]
(ybermage 195" X-Com 995
0-Day 89,95
Dinfo 89,95 Nur solange Vorrat reichtl
Doggerfall 99,05
Damocles 8995
9.95° '_;;

Dos Hexngonkartell - i

Gate 99.95" Boneath o Steel Sky 19,95
Der Druidenzirkel ! A 7995 Colonisation 995
Dier Kapitalist B9,95" Micro Machines 2 7995  Urotsulddo§; Perfect Collection 99 95*  Panzer General 1995
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reich des ausgehenden 16.
Jahrhunderts, wiihrend sich der
regierende Konig Karl im stin-
digen Clinch mit seinen Wi-
dersachern befindet. Ein wenig
Freude in sein hartes Monar-
chendasein konnte ein wichti-
ges Testament bringen; das soll
ihm der vom Spieler betreute
Musketier Geoffroi de Brun
(zusammen mit seinem treuen

Diener Henry) an den Hof

schleppen. Allein, es befinden
sich auf der anklickbaren Uber-
sichtskarte zwischen Start und
Ziel rund 100 gerenderte Ort-
lichkeiten wie Wasserfiille, Ka-
thedralen, Schlosser und Ta-
vernen, an denen der Kurier

von hiibschen Frauen und bo-
sen Minnern aufgehalten wird
— wobel es letzteren weniger
um ihn als um seine wertvolle
Fracht geht.

Nach dem kurzen Intro lotst
man Geoffroi mit der gen-

Mexandre Dumas’
1 Musketiere’ beinahe vier
rden‘%— die locker daran angelehnte

- C tl!ag ld- Versoftung schlcktgimsogar
&ﬁiM@ntﬁl und DegemFechter

Wir beﬁndcn uns im Frank—

. _
Roman

thode durch die teils bildwei-
se umschaltenden, teils etwas
zogerlich scrollenden Loka-
litdten. Dort dringen ihm ins-
gesamt 100 Personen ebenso
wort- wie gagreiche Plaude-
reien auf, wahlweise mit eng-
lischer Sprachausgabe und/
oder eingeblendetem deut-

schen Text. Er selbst greift auf

Anklicksiitze und drei Wort-
icons (reden, horen, rufen)
zuriick; und wenn er bei dem
ganzen Gequassel auch noch
einen wichtigen Gegenstand
entdeckt. landet der zum spii-
teren Gebrauch im Inventory.
Die unvermeidlichen Degen-

reiiblichen Point & Click-Me-

LafBt Blumen
sprechen

Ein Termin
beim Chef

duelle darf man auf Wunsch
hochstpersonlich mit der Maus
und in Echtzeit ausfechten, und
steht der Held vor einem Riit-
sel, so fiihren meist mehrere
Wege zur Losung. Der Lohn
der Fron sind erhohte Kampf-
kraft, noch mehr Charme so-
wie eine hiibsche Zwischen-
sequenz.

Die schwelgerische Priisentati-
on des fiinften Musketiers weist
leider einige hibliche Flecken
auf, insbesondere die miiBigen
Animationen und die trige
Maussteuerung. Auch die Riit-
seldichte liBt zu wiinschen
tibrig, withrend bei dem 90.000 (!)
Worter umfassenden Gequat-

—_——

sche des Guten eindeutig zuviel
getan wurde, selbst wenn sich
die Plaudertaschen auf Knopf-
druck etwas kiirzer fassen. Sei’s
drum, wer spannende und ro-
mantische Erlebnisse gleicher-
maben zu schitzen weil3, wird
auch Geoffroi mogen — und ihm
mit den besten Absichten etwas
mehr Reife fiir die nédchsten Tei-
le der geplanten Trilogie wiin-
schen. (md)

Sth Musketeer
(Centregold/U.S. Gold)

Schines, aber etwas geschwiitziges

Mantel-und-Degen-Abenteuer.
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Einmal Franky, U
immer Franky: "
Tim Curry

Seltsame Expe- _
rimente finden
hier statt

. . \' .
5 V(m%mrlschcn Vorbild ha-
hcnj h dgs Monster und sein
Schopfer

meilenweli

et allerdings schon
ntfernt, wie die im
[ntro anger@sene Story zeigt:
Philip Werrdn wurde zu Un-
recht des N
Tochter bezichtid
aulgekniipft.¢Gelgg@nheit zur
Berichtigung/des Justizirrtums
erhiilt er vop Pr. Ffankenstein.
der den geplaylenNater wie-
dererweckt. D& macht sich
nun schnurstracks daran, das
verwinkelte Schlofl des Wis-
senschaftlers samt Katakom-
ben und Gartenanlage nach
brauchbaren Hinweisen und
Gegenstiinden zu durchsuchen,

cdes an seiner

Noch lacht der Meister

% FIR ADERTEDRER.

~, Curry)
‘nachtriighich in schick geren-

...‘.'

im irgendwann die Reanima-

'/linn am gemeuchelten Nach-
‘wuchs wiederholen zu kon-
nen...

\1)‘:15

Schauerstiick
ANrde von Interplay mit pro-

gesamie

Aessignellen Schauspielern (in

ler Rojle.des irren Dottores

agiert £.B. Schr iiberzeugend
L] - ™ - s v
“Dr. Frank'n Furter” Tim

abgedreht. die man

derte 3D:Ortlichkeiten der fo-
torealistischen Art implantiert
hat. Die Fahndung nach dem
wahren Morder geht im Point
& Click-Verfahren schrittwei-
se voran und fiihrt iiber zahl-
reiche Automatikplaudereien
mit dem allerorten herumkra-
menden Franky und seinen
Giisten — wahlweise in deut-
scher Sprachausgabe oder mit
eingeblendeten  Textzeilen.
Wann und ob iiberhaupt Ak-
tionen wie das Verstauen eines
Kristalls im Inventar oder die
Inbetricbnahme einer Appara-
tur moglich sind, hiingt von
den davor aus herumliegenden
Zeitungen, Broschiiren und
Notizen enthaltenen Infos ab,
so dall mehrmalige Durchgiin-
ge mit abweichenden Hand-
lungsverliiufen maéglich sind.
Die Riitsel selbst bestehen aus
dem genretypischen Kombi-
nieren und Anwenden von
Fundstiicken und sind nicht
immer ganz logisch: zudem
tibersicht man in den diisteren
Gemiiuern leicht mal einen
Geheimgang.

Die atmosphiirische Priisenta-

elleys Kunstmensch jetzt am PC mul-
ter-) aktiv — in einem abenteuérli-
lm fiir die ,,Windows”-BiilI;me.

tion mit ihren Violinklfingen,
den iiber 200 fast bildschirm-
ftillenden Lokalititen sowie
der tadellosen Mausbedienung
ist aber trotz der miiligen Ani- ¢
mationen priichtig gelungen. »
Und weil man hier ja quasi’
mchrere  Geschichten  zum
Preis von einer bekommt, ist
Frankensteins  multimediale
Auferstehung unter dem Strich
als durchaus gegliicktes Expe-
riment zu betrachten. (md)

Frankenstein-
Through the e)
monster
(Interplay)

Abenteuerlich interaktiver Gru-
selfilm unter ,,Windows*.
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Kein Weihnachtsfriede unter’den puritanischen Kreuzrittern: Kaum hat der Staats-
anwalt den Joker vergessen, hat die BPS nun glatt Ausgaben der ,,Bravo” indiziert!
Nur gut, daB hier nicht der Geist von Dr. Sommer fiir Eure Probleme zustiindig ist...

STARKE SOFT FUR
SCHWACHE COMPIS
Hallo erst mal, bewunderungs-
wiirdiges Multitalent Ghost: Ich
bin ein be,geist"erter Fan von
Deinen Antworten und Comics!
Auch die Idee mit dem Gut-
schein im letzten Heft war klas-
se und hat selbst einen gebore-
nen Geizkragen wie mich zur
Bestellung angeregt. Doch muB
nun noch eine CD-ROM aus
dem Joker Verlag (wie fiir den
PC Joker Total angekiindigt)
sein? JA, JA! Schon gekauft,
genau wie die Hefte des Multi-
media Jokers. Aber habt Ihr da
auch Stoff fiir etwas schwiiche-
re Rechner mit auf die Scheibe
gepackt, oder ist sie erst ab ei-
nem 486 DX2/66 benutzbar?
fiirchtet Denny Weil aus Lugau.

Don't worry, be happy: Die
komfortable Benutzerober-
fléiche unserer neuen Beilag-
scheibe ist extra auch fiir dlte-
re Dampfrechner geeignet, ge-
nau wie ein Grofiteil des
Angebots darauf — einzelne
Megademos kinnten hier zwar
vielleicht Probleme machen,
doch sollte das schon wegen
der schieren Masse des Gebo-
tenen kaum ins Gewicht fallen.
Dein bewunderungswiirdiges
Multitalent

DAS TOTALITARE
SYSTEM
Ihr schreibt, daBl es neben dem
PC Joker nun wahlweise auch
den PC Joker Total gebe. Habt
Ihr auch fiir treue Abonnenten
an die Moglichkeit gedacht, ob
sie die Total-Version mal testen
wollen — als freier Kiosk-Kiiu-
fer kann man das ja tun, aber
was tut der Dauerleser?
Eine andere Frage habe ich
auch noch: Was genau ist nun
eigentlich diese ,Joker Hit
Collection™?

riitselt Juliane Block aus Ovel-
gonne.

Ein Blick auf die Abo-Seite kléirt
itber die Testmdglichkeiten fiir
schillernde  Dauerleser  auf
(dariiber hinaus kann die tota-
litdire CD fiir 7,80 DM plus Ver-
sandkosten auch einzeln beim
Verlag bestellt werden), ein
Blick auf unsere Eigenwerbung
im Heft iiber die Vorziige der
Joker Hit Collection: Ab 24.
November wartet da die Voll-
version der abenteuerlich guten
wHdéhlenwelt Saga” von Soft-
ware 2000 fiir nur 19,80 DM
auf CD-ROM am Kiosk — samt
Hintergrundstory,  Anleitung,
Komplettlisung etc.!

Total fertig, Dein Ghost

VIDEOTISCH
1) Warum nehmt Thr eigentlich
nicht Ghost als Chef?
2) Wie sieht's mit dem Abo der
neuen Extra-CD aus: Kostet das
zusiitzlich, wenn man sie haben
will? Und wird es dort auch Vi-
deos mit und iiber Euch wie bei
der CD des Multimedia Jokers
geben?
hofft Martin Franger aus Ge-
rolsheim.

1) Gute Frage! Obwohl es mir
ziemlich schnuppe ist, wer UN-
TER mir als Chef dient...

2) Auch Dich verweise ich auf
die Abo-Seite, umsonst ist aller-
dings nur der Tod — und der ko-
stet das Leben, kannst einem al-
ten Gespenst ruhig glauben.
Apropos Kosten: Aufwendige
Eigenproduktionen wie das in-
teraktive Magazin auf der (da-
her teureren) Beilagscheibe des
Multimedia Joker gibt's auf der
Total-CD nicht, dafiir jeden
Monat mehr spielbare Demos,
Shareware-Games,  Screensa-
ver, Tools und Patches, als Du
Dir vorstellen kannst!

Viillig kostenlos, Dein Ghost

UNTER DRUCK
Ich freue mich jetzt schon auf
die neue CD, die ab der niich-
sten Ausgabe beiliegt. Kann ich
eigentlich mein Normal-Abo
einfach so in eins mit CD um-
tauschen?

Ich méchte mir iibrigens bald
einen Drucker anschaffen — wie
wiir's also, wenn lhr mal
Drucker testen wiirdet? Nun
noch schéinen Dank an Michael
fiir die tolle Idee mit dem Gut-
schein in der Jubiliumsausga-
be; er ist gar nicht so geizig,
wie lhr immer schreibt! Zum
guten SchluB: Wiirde es sich ei-
gentlich lohnen, einen DX2 mit
Quadro-CD durch bessere Ein-
zelteile aufzupeppen?

rechnet Nico Stock aus Wolfs-
burg.

Selbstmurmelnd sind Abo-Um-
tausche gegen den entsprechen-
den Aufpreis mdaglich, was
grundsditzlich auch fiir ein
Drucker-Special gilt — stéfit der
Vorschlag auch bei anderen
Lesern auf Interesse? Interes-
sant ist dagegen allemal die
Nachriistung eines DX2 mit
Pentium-Overdrives, sofern der
Rechner iiber einen Local Bus
verfiigt.

Mit  ausdriicklichen
Dein Ghost

Griifien,

DIE REALSATIRE
1) Je linger ich dariiber nach-
denke, desto besser gefiillt mir
das Thema ,Staatsanwalt-
schaft” — wollt Thr nicht mal
eine Competition dazu aus-
schreiben, wie man sich iiber
die Jungs am besten lustig ma-
chen kann? Die TV-Show ,,Al-
les nichts oder?”” sollte zum
Beispiel nachtriiglich verboten
werden, weil es denkbar ist, daB
die Leute daraufhin Torten ein-
kaufen, um sie anderen ins Ge-
sicht zu werfen. Auch der DOS-

Editor scheint mir hochgradig
gefihrlich, da er dazu benutzt
werden kann, subversive
Schriften wie diese zu tippen.
ARD und ZDF wiiren ebenfalls
auf meiner Liste, denn das
schaut sich ohnehin niemand
an, und wer es doch tut, ver-
schliift leicht sein ganzes Le-
ben. Und dann erst Psygnosis:
Die lassen doch tatsiichlich un-
schuldige Lemminge zerschel-
len und verleiten damit kleine
Kinder zum Sprung von der
Klippe!

2) Wieso gibt es im ,,PC Parla-
ment” eine JOKER-, aber keine
SPOCK-Partei?

3) Ich bin durch ganz Deutsch-
land gefahren, nur um diesen
Brief einzustecken, also verdf-
fentlicht ihn bitte!

fordert (im)mortal Spock aus
Elze.

Izd modernes leben

Zuviel Sex: ,,.Bravo”
steht auf dem Index

werton Ehester

o Pl —

1) Netter Versuch, Mr. Spock,
aber jerzt spitzen Sie mal die
spitzen Ohren: Wenn schon die
wBravo” indiziert wird, dann
hat die Realitdt die Satire
ldngst rechts aufSen iiberholt -
wie die abgedruckte
Schlagzeile  der  Miinchner
Abendzeitung recht eindriick-
lich beweist!

2) Uns lag schlicht kein Griin-
dungsantrag vor. Wer wiire
denn Parteivorsitzender? Etwa
James T, Kirk?!

hier

i et s

i Pssudo-Aufiilirung vor



3) Okay, aber eigentlich muf}
man Briefe nicht persinlich
beim Empfinger abliefern. Da
gibt es eine Institution namens
Post und extra schicke gelbe
Kiisten in  nahezu  jeder
Strafie...

Dein guter Geist auf allen We-
gen

S IST NIE ZU
SPAT

1) Als ich im Oktober-Heft
den Brief von Dennis las,
wubBte ich, dab ich mit meinem
Arger nicht alleine bin:
SpaBeshalber  wollte ich
anschlieBend mal eine Auf-
stellung machen, wie oft Ihr
ein Game fiir die nichste Aus-
gabe angekiindigt habt, das
dann doch nicht kam. Aber
nach sechs Heften kapitulierte
ich angesichts der Menge. Ich
meine, man sollte den Herstel-
lern mit Strafen drohen, wenn
sie nicht rechtzeitig liefern!

2) Ihr schreibt bei ,,Ravenloft
2", daB es den fiinffachen Um-
fang von Menzoberranzan habe
— wie wire es, wenn [hr bei

Adventures und Rollenspielen
prinzipiell den Umfang in MB
angebt? Und/oder den Umfang
des reinen Spiels ohne Sequen-
zen?

3) Welches ist das beste, phan-

tasievollste, atmosphiirischste
und umfangreichste Pen & Pa-
per-Rollenspiel ~ auf  dem
Markt? Und wie schaut es da
am Computer aus?

4) Es freut mich sehr, dab sich
Eure Auflage dieses Jahr ver-
doppelt hat. Liegt das am Zu-
wachs von PC-Usern, oder hat
sich der allgemeine Ge-
schmack gebessert?

ritselt Thorben Miller aus Bie-
lefeld.

1) Strafandrohungen wiirden
da (schon mangels Voll-
streckungsmdaglichkeit)  wohl
wenig niitzen, doch konnten wir
den Schnitt deutlich verbessern
— von den Ankiindigungen der
letzten Ausgabe ist nahezu al-
les im Heft!

2) Da Spiele in weiten Teilen
komprimiert auf dem Datentrd-
ger abgelegt werden, wiren sol-
che Angaben in der Regel entwe-
der sinnlos oder schlicht falsch.

3) Gegenfrage: Welcher Film
ist der beste, ldngste, phanta-
sievollste und spannendste?
Nein,  eine (Ge-
schmacks-) Frage lifit sich nie
und nimmer allgemeingiiltig
beantworten,  weshalb  ich
schlicht auf unsere Tests ver-
weise — entweder im Blackout
oder unter der Rubrik Explo-
rer.

4) Ich gehe einfach mal zwang-
los davon aus, dafl beides zu-
trifft.

Dein bester, phantasievollster,
atmosphdirischster

solche

und  um-

fangreichster Ghost

ALLES IN FARBE
1) Hiingt die darstellbare An-
zahl der Farben auch vom Mo-
nitor ab oder nur von der Gra-
fikkarte?

2) Kann man auch eine VLB-
Grafikkarte in einem PCI-Slot
unterbringen, oder bendtige ich
dafiir zwingend eine PCI-Kar-
te? Bei der Aufriistung meines
Rechners mit einem neuen
PCI-Board miilte ich mir sonst
ja gleich noch ‘ne neue Grafik-
karte kaufen!

3) Wann kommt der Nachfol-
ger des Pentium auf den
Markt? Welche Neuerungen
und Vorteile wird er bringen?
spekuliert Marco Rieckmann
aus Beckdorf.

1) Wenn es sich nicht gerade
um ein  Monochrom-Modell
handelr, unterscheiden
Monitore in aller Regel nicht
durch die Anzahl der darstell-
baren Farben,
die der darstellbaren Bildpunk-
te; sprich die Auflisung.

2) Erstens pafit eine Local Bus-
Karte schon mal gar nicht in
einen PCI-Slot, zweitens haben
neue Motherboards meist oh-
nehin noch ein paar weitere
Steckpliize, z.B. in VLB-Aus-
fiihrung — die alte Karte kinnte
also durchaus weiterbenutzt
werden. Drittens wire aller-
dings dennoch an einen Aus-
tausch zu denken, denn gerade
eine langsame (= dltere) Gra-
fikkarte kann die Performance
eines schnellen
Rechners erheblich driicken.

3) Hier mochte ich Dich um et-
was Geduld bitten: Bereits im

sich

sondern durch

ansonsten

omputersoftware
Gro a & Michael
Reichsstr.50

I MoMI 16.30-19.00
Chn e‘def Die/De 19.00-20.00
(030) 3043156 Fro 16001800

14052 Berlin - Fax (030) 305 17 03

EDR,';O Amhllmi

BgttleéslcldL 69,90 Apach

Bll]'lﬁ t 89,
Bundesliga M Hattrik dt. 89,90 Asterix - d‘.;g

lebrook dt.
dt

L
DBe Reise

Day of the tentacle dt. 7490 PBattle Isle 3
Der Patrizier dt. 5990 Blefud dt *
Dschungel Buch dt. * 69,90 Crusader- no remorse dt.*
FIFA Soccer dt, 59,90 Der Kapitalist dt. *
Gabriel K_m tdt 5990 Das schwlrm Auge dl
Gobliins 2 59,90 Das schwarze A R‘ltFt 2dt
Hanse-die pred.mun dt. 5490 Die verriickte
Hogo dt. %5790 B’:,m“n&‘:mm

o dt 9, :
lnucg 2dt. 5990 Erben der Erde dt.
K d:t Lﬁwm dt 69,90 Fade to black dt.
Mad 5990 First Encounters-Elite3 dt
Mnstea‘nfMa ic dt 89,90 Formula One GP 2 dt. *
Pacific Stnke 59,90 Gobluns 4 - Woodruff dt.
Panzer General dt 59,90 Hattrik dt.
Pinball marua dt. 50,90 lﬁh
Psycho Pinball dt. 74,90 H.I Wor!ds (Magic C)
Sam & Max dt. 7490 Hugo3dt *
{Hellinmumtgr Rampage dt. 59,90 Hohlenwelt Saga dt

a .

X-Copy

7490 Indy Car Racing 2
s\gged}\lhm

cedt

DM

JES

mghnﬁfxmm dt. ,90
Kot ﬁ
NHL 96 dt. mﬁ
Magic 24t ssﬁ
Myst dt. 7&

79,90

84,90

€130

dt 89,90

Pole Position dt. * 84,90
i 90
90

.90

,90

39
Simon the sorcerer 2 dt g
89

CEBRRBE BB R LB AT BBEBLE;
Leegiseieierieiesieies 338‘8838’8
-
-
%
B

Talism:
Vollgas dt. ,90
Wherewolf vs Coman. 89,90

| Losungsheftc je 19,90 DM

Fadc to black
Bw orge Goblins 2, 30. 4
Command & Conquer  Heimdall 2
Dark Sun Héhlermeh Sa.ga
Dr)rrgfmgm Qu 07
mwe! ﬂl 0.
Erben der Erde n%i

- 3 Stiick = 49,50 DM

Kyrandia 1,2 0.3 Sl.uﬂ‘rek-FmalUruty
aster of Magic Ultima Toder 8

Myst Under a kalling moon

Panzer General Vel of darkness

Ravenloft Vollgas

Simon sorcerer 1 0.2 ‘wxworks

Space Quest 6 Wizardy 6 0. 7

jedes Spiel 19,90 DM
Disketten: Advanced Tactical Fj,

Risk | 0.2, Geﬂ,g,h.\s
Promised Lands
(Spionage Adven l{n
Rom: Blues Brof
Titus the fox, TV-Sports

Trivia,
Nose Cavemnan, Blue Angel, Bot&ttllercfash 2, Chunhers of scie
Kh.an ]iunt for red October,

Tpce nlkmsm'tryt: Super Soccer dl, Summer Oly'mpmd. '['hm:l Courier
‘P

om uzal , Ghostbusters 2 . Hardb:
s Basketball, TV- -Sports Football,

- § Stiic

c}moneﬂgg?&)ul EB].? tommo Blg

Terminal Velocity (SW)

k= 80 DM

all, It came from desert, Supremacy,

jedes Spiel 29,90 DM

- 5

Di lu-ﬂen Centrefold Squares, Chuck Yeagers t Sim dt, Dark Half hen thbrin-
n:(lj? (S Defender ofsu?e crown, Elvira . F%gh g Bears, Game of lni' E HMKH'H e Book
AITIES | O

Stiick = 135 DM

dt, Big Business dt. Cadaver dt , Colonels Beques!

Cruise for a corpse De'nth ts of
dt, Dragons I..ur dl.. 6 Falcon
Immortal dt, Ishar | o, 1 Knights 0 f the sky

earth, North& South, Oils 1:lli

?u:stfor ory 1, Realms dt, cxNebnla.r(Ml
shar | 0. 2dt, La th of time dt

Pﬁht&h{ag:ﬂdl,NHCH

Str&t:gl iel, Ultima
Business mmswoﬁWumﬂnvcsl)dt

island (K.nmmal Adv. mlt dt. prachnmgah N,
ouce QI.I.CS

gl Oumes :rm) Iron Lord,lm&:t]gt. "r‘;’amde ﬁR.Bi g B&se mghods,msgxym Nightshift dt.
er

lands, Shaé':dm dt, Spint of Adventur v oy spl} Vs spy -Sports Football

CD-Rom: 7th Guest dt, Battle omeam, B:ncnﬂnsteels dt. thkGodét.EiockOu‘l Demo

CD PC Spiele, Fantastic Games, ]ndy Carr ang dt, Invest dt , Jetfighter 1 dt , Nomad dt , Psycho-

tron dt, Retumn of Medusa dt , un City, Tennis Cup 2 df, Tiebreak Tennis dt ,

Traders dt, Transworld dt, Winzer dt

jedes Spiel 39,90 DM - S Stiick=175S DM

Disketten: Another World dt, Bane of the cosmic facrge (lem'dy} BAT 2 k.dt, Betra

m,bmm

fnm ), Crisis in
Keymn Gate dt.Dracua dt , Eye of beholder 2
Fhe.s ttack on m'm d Gcnma d!., Innocenf until ca#ht dt.
er 3, Legend of Faerghail aupih
Ms.rusc Mansion dt, Mlﬂa'uwn- etum tn
:r 3 Pow:rm

qbfo Tv‘d1 17

Patriot , Priva
Bast (Sam), Strike Commander

L teer dt, SSN21 Suwoll‘d!.. Soccer §
Ig?umn Under- world, Ultima 1 & 2 dt

Strategie)

m{ﬁgms Speech

Platoon dt, Microcosm

dicate dt ,Tomado , Tendo dt
d&r iy ander 2 dt, World of

jedes Spiel 49,90 DM

Laﬂghl dl. ahar lsdl, GB d
ﬂs

Oscar di e ggn

Fu.%m Rise of the robots dt, Shadowcaster dt,

TV-Sporis Baseball, TV-§;
dreams, Ultima 6, Veil of
Zool dt.

Sun | dt, Day of the tentacle cﬁ, Der Patnizi
Das schwarze Auge dt , Descent dt
Defender, Hand“%faie-k

Soccer & Fuliball dt,

l}l L;Irlfh&?{npciioderd

ot Virtual Worlds(Sam

- 3 Stiick= 135 DM

Disketten: Beneath a steel sky dt, Bitmap Brothers | fCldavcr Xenon, S sadbe , Der Clou dt
o

Crnuse for a corpse k. Cybcmt:e Daughter of serpents dt, Death

thedrale dt, Dracula dt, t,Erben der F.rde dt, Elite 2 dt, El.shockcfy d&flm 2

Emplm Dn uxe dtﬁ?e of behol I oder 2 dt, Football M 3d Fi the fumes, Gatewa
Hexuma dt, Hurrah Deutschland d I,

Software Manager dt, S ceAccdt.S ce mmm
Subwar 1350 & Missionen dt, Sumpm‘orm_i_:g dt s;g'wm ?ock d‘: Jﬁm Sam) dt ers dt,
o Towers,Ufo - cncmy - Martian

) , Waxworks Woﬁd nl’ Bmmm (Sam),

CD-Rom: Al Quadim dt, Amberstar dt, Archon Ultra di B
CD- Rormx Hardcase (Comic), Cvlwusahon dt, Cyberia
Pl.mer&. ission dt, Dlm
Em ire Deluxe dt Eye ofbcholde.r 2 odn‘ 3dt, Fl4

dia 2 df, Hell dt, Humans, Hurrah Deutschland

dt, Ishar 3 dt, Inferno dt, Jenseits der tcmmmaucr ]u:ng]: Smked Kolumbus dt, Lands o I..m‘e

‘&”L"n‘??é“gﬁ‘é 'Raikond Tycoon "ég”g‘l"v’éfﬁéél%‘l‘*n
uperstars

oclml:s

Trans- artica dt, Tomado/ Fa]l:on. th.lu Vnyage dIantﬁ 'S
cn:mg unknwon dt, Woodstock 25th Anniversery

dt, %ed up Fa:]r)y ales , One i
Tour Golf plus dt, Police Queai 4 dt,
M 2 dt Panzer G:ncrnl dt, Prophecy o Ihe shadow Protostar , Reach for the shcss dt, Retum

m.rd*ﬁ&.‘?dt,ufo-
t, World Cup SAd‘I.. X-Com

dt, Die Ka-

dt, Innocent un
]..egmd ol‘Fnerghu.d

Socoet
old dt,

Stul 1,2 oder 3 dt, Bloodnet m,
Legmns Dark Seed dt,

dt, Iron Helix
dk dhma'dLPrmm Quest of

eunion dt, Rings of Medusa Gold
él ank Commander dt,

nmmommwm-

SL- deutsche Anleitung - *

Preisti

en wir
+12 DM - s

Kto, 453 447-108 BLZ 100 100 10
bex Druck noch nicht lieferbar

- DM - Jede Bestell

ist verbindlich - Bei nicht
DM 20,- Versandkosten
+9DM orkasse + 6 DM
Betlin - kein Versand ms Ausland -
- # nur gegen Altersnachweis




néichsten Heft wartet ein aus-
fiihrliches Special zur kommen-
den Prozessoren-Generation!

Kurzer Prozess(or), Dein Ghost

DER
FENSTERPUTZER
Ich halte Eure Beurteilung von
»Windows 95” fiir zu eupho-
risch, es wurden in der Fach-
presse doch schon einige Pro-
blemfille verdffentlicht. Hier
nur eine kleine Auswahl: Mit
»VGACopy” ruckzuck eine
Disk-Kopie anfertigen, ist nicht
mehr; der Ladevorgang ist so
umstindlich, daB alle Tempo-
vorteile dahin sind. Dann liegt
seit April der neue Vesa 2.0-
Standard fest, womit aufler 32-
Bit-Maodi fiir HiRes-Grafik nun
auch DOS-Spielen ,,Windows”-
Beschleuniger-Funktionen und
erweiterte  3D-Grafikfihigkei-
ten zur Verfiigung gestellt wer-
den — wofiir allerdings eine
Neuprogrammierung der Spiele
erforderlich ist. Damit o6ffnet
sich die Temposchere zwischen
DOS und ,Windows” noch
weiter. Drittens gingen die Aus-
sagen zur Stabilitit von ,,Win-
dows 95" bislang dahin, da3 das
System sehr absturzsicher sei.
Aber seit einiger Zeit hort man
von Microsoft auch andere
Tone, danach sollen schlampig
programmierte  Geriitetreiber
externer Anbieter dafiir verant-
wortlich sein, dal Abstiirze

auch weiterhin drohen.

Eine weitere Hiobsbotschaft er-
gab sich durch den GroB3-Beta-
test, bei dem sich gezeigt hat,
daB das System beim Offnen
von mehreren 32-Bit-Anwen-
dungen quasi lahmgelegt wird,
was natiirlich unangenehme
Folgen beim Multitasking hat.
Und kiirzlich wurde dann in et-
lichen PC-Zeitschriften mit
dem Vorurteil aufgeriumt, daf
ein 32-Bit-Programmcode von
Haus aus schneller sei als ein
16bittiger. Das ndamlich stimmt
deshalb nicht, weil (vereinfacht
ausgedriickt) bei der Verarbei-
tung wesentlich mehr Aufwand
getrieben werden muf3.

~Never touch a running sy-
stem!” scheint mir hier also die
richtige Vorgehensweise zu
sein. Insbesondere sollte man
abwarten, bis die jetzt anrollen-

den Problemmeldungen aus den
USA behoben sind...
unkt Ralf M. Eberle aus Horb.

Zundichst mal stammen einige
der Kritikpunkte, wie Du ja sel-
ber schreibst, aus den Zeiten vor
der Endversion. So haben wir
etwa beim fertigen Produkt be-
ste Erfahrungen mit ,VGACo-
py" gemacht, und die Tempo-
schere muf} sich doch ohnehin
auf den Vergleich DOS/altes
» Windows” Daf
»Windows 95" zudem in vielen
Féllen schneller ist als DOS,
belegt (jedenfalls soweit es
Spiele angeht) schon der schie-
re Augenschein. Schlampig pro-
grammierte Treiber wiederum
mdagen fiir Abstiirze und andere
Probleme verantwortlich sein,
aber wenn sie von Drittfirmen
stammen, kann man dafiir kaum
Microsoft verantwortlich ma-
chen — im iibrigen existiert das
Problem ja unter DOS genauso.
Last not least magst Du mit
Deinem Fazit zundchst dennoch
recht haben: Nur aus Jux und
Dollerei wiirden wir ,, Windows
95" auch nicht sofort installie-
ren, zumal bis zur Stunde noch
nicht fiir jede Grafikkarte kom-
plette Treibersétze vorliegen.
Aber es ist absehbar, dafl sich
reine 95er Games ncichstes Jahr
durchsetzen werden; mit Un-
kenrufen allein ist der Zug der
Zeit kaum aufzuhalten...

Dein zugiger Ghost

beziehen.

FENSTER, NETZE,
BLUT & SCHREIE
I) Ich schliele mich der Mei-
nung von Steffen Geiger aus
Schriesheim iiber Euer ,,Windows
957-Special an. Dal Thr die-
ses Programm so bejubelt, kann
ich wirklich nicht verstehen:
Laut WDR-Computerclub hat
selbst die Verkaufsversion noch
einige Bugs, die auch schon aus
der Beta-Version bekannt wa-
ren. Im {ibrigen stellt sich mir
die Frage, ob bei Hardware-An-
forderungen wie einem Pentium
mit 16 MB RAM der 32-Bit-
Modus den Ressourcenverlust

ausgleicht.

2) Ich muB mich mal iiber die
doofen, geldgierigen Hersteller
ausheulen, denn irgendwie habe
ich das dumpfe Gefiihl, daB sie

das Prinzip von Netzwerken
mifverstehen. Meiner Ansicht
nach besteht dies ndmlich
hauptsidchlich  darin, Hard-
warekomponenten zu teilen —
was z.B. mein CD-ROM wiire.
Schaue ich mir nun ,,Apache
Longbow™ an, das mit bis zu 16
Spielern im Netz wirbt, so muf
dort aber jeder Teilnehmer sein
eigenes Programm kaufen, vom
eigenen CD-Laufwerk ganz zu
schweigen. Ich verlange ja gar
nicht, daB man auf jedem Rech-
ner vollen Spielumfang haben
muB, aber eine Netzwerk-Son-
derinstallation, die es mir er-
laubt, mit einem einzigen Exem-
plar die Session zu starten, mii3-
te doch moglich sein -
Westwood hat das z.B. bei
+Command & Conquer” mog-
lich gemacht, wenn auch nur im
Zweier-Modus. Allerdings muf}
man erst ein E-Mail an West-
wood schicken, um das heraus-
zufinden; im ohnehin schwachen
Manual kein Wort davon...

3) Ubrigens habe ich mir ganz
bewuBt die englische Version
gekauft, denn ich finde es ver-
harmlosend, wenn man Krieg
ohne Blut und Schreie darstellt.
Witzigerweise fand ich auf die-
ser Packung den Hinweis, da3
das Game ab 15 Jahren empfoh-
len sei, wihrend die geschonte
deutsche Fassung erst ab 16 frei
ist. Sind wir alle zarter besaitet
als die Anglos, oder was?

fragt sich Nicolas Noffke aus
Berlin vor.

1) Ein, zwei Bugs konnen nach
menschlichem Ermessen bei ei-
nem Produkt wie ,, Windows 95"
kaum ausgeschlossen werden;
aus dhnlichen Griinden wurde
einst ja auch DOS 6.0 sehr
schnell durch DOS 6.2 ersetzt —
trotzdem hat kaum jemand an
den prinzipiellen Qualitiiten von
DOS 6.0 gezweifelt. Was nun die
erforderliche Hardware betrifft,
darfdie Kirche in der Praxis ru-
hig im Dorf bleiben: Wir haben
» Windows 95" w.a. auch auf ei-
nem DX2/66 mit 8 MB RAM in-
stalliert und keinerlei Probleme
mit dieser Konfiguration.

2) Ja, heul Dich ruhig aus, denn
irgendwo hast Du ja recht. Hof-

fentlich erhoren jetzt ein paar

Hersteller Deinen Netzwerk-

Jammer!

3) Ob wir Deutschen zart besai-
tet sind? Was die zustéiindigen
Behdrden angeht, so haben sie
vermutlich sogar die weltweit
zartesten Saiten! Kein Wunder,
wenn die mal reiflen...

Schon
Ghost

ganz gespannt, Dein

ZEIT SPIELT

(K)EINE ROLLE
1) ,Windows 95" mag ja gut
sein (vielleicht ist es sogar su-
per), aber wie viele Leute haben
schon einen Pentium 90 mit 16
MB, damit man nicht vor dem
Bildschirm einschlift, bis etwas
geladen ist? Es wurde ja auch
im Fernsehen berichtet, daB es
ungefihr eine Minute dauert,
bis ,,Windows 95" geladen ist.
Die einzigen, die je damit arbei-
ten werden, diirften wohl
Spielehersteller, Firmen und
Behorden sein.
2) Da ich ein groBer ,Magic”-
Spieler bin, habe ich mich ganz
besonders gefreut, als Thr im Ok-
tober einen Blackout-Bericht zu
»Magic — The Gathering” ge-
bracht habt. Aber eigentlich war
er zu kurz, um die Nicht-Magier
auf den Geschmack zu bringen.
Ansonsten habt Ihr's gut ge-
macht.
3) Kommen in nichster Zeit ir-
gendwelche neuen Rollenspiele
auf den Markt?
will Oliver Schilling aus Alten-
stadt wissen.

1) Schon wahr, es dauert tatséich-
lich eine Minute, bis ,, Windows
95" geladen ist — allerdings am
in der vorherigen Antwort er-
wéihnten Low-End-486er und
vom Einschalten des Computers
an gerechnet! DOS ist da kaum

flinker, was soll also die Panik?

2) Noch besser haben wir fiir
Karten-Fans wie Dich das aktu-
elle Blackout gemacht. Viel Spafs
beim Nachpriifen!

3) Wie wiire es mit dem genialen
»Albion”? Test in diesem Heft...
Dein zeitloser Ghost

DEM IMPORTEUR
IST NIX ZU SCHWOR

Seit geraumer Zeit gehen auslin-
dische Softwarehersteller dazu
iiber, ihre Programme fiir den
hiesigen Markt einzudeutschen.




Schén, dies mag manch einem
entgegenkommen - ich fiir
meinen Teil ziehe jedoch Pro-
gramme in der Originalsprache
Zum einen lassen sich
nimlich manche Gags gar
nicht richtig iibertragen. zwei-
tens konnen sich bei Uberset-
zungen Fehler einschleichen
(die Bugfixes kommen stets
verspitet...), und drittens
bleibt man bei den Fremdspra-
chen ,drin”. Daher suche ich
nun Adressen von Herstel-
lern/Distributoren/Hiindlern,
die Programme in englischer
oder franzosischer Sprache
auch dann noch anbieten, wenn
die deutschen Versionen im
Handel sind. Bitte druckt doch
ausnahmsweise meine voll-
stiindige Anschrift ab, damit
andere Leser (oder die Firmen
selbst) mir entsprechende Infos
zukommen lassen konnen.
bittet Karsten Keese, Am Krei-
sel 1, 31867 Lauenau.

vor.

Ich wiinsche Dir viel Resonanz
und hétte noch einen kleinen
Tip fiir Dich: Bei Import(ver-
sand )héiindlern, wie sie auch im
Heft inserieren, gibt es stets
auch nicht lokalisierte Versio-
Und
Postleitzahl trauen darf, dann
wohnst Du in der Néhe von
Hannover, wo es mit Sicherheit
auch entsprechende Ladenge-
schiifte gibr.

Dein Lokalmatador Ghost

nen. wenn ich Deiner

KEINE ZEILE
FUR
DAS CHRISTKIND!

Was wollt Ihr Euer wertvolles
Papier fiir Bittschreiben an ein
Engelchen verschwenden, das
dann doch wieder nur eine
hilliche Wollmiitze aus Omis
Strickkurs fiir Euch hat? Wer
hingegen mir seine Anregun-
gen und Fragen, sein Lob und
seine Kritik mitteilt, darf mit
einer personlichen Antwort
rechnen — sofern dem Brief
RUCKPORTO  (Auslinder
verwenden bitte Internationa-
le Antwortscheine) beiliegl
und der Absender zu entzif-
fern ist. Und falls trotzdem
keine Antwort kommt, war
der Schrieb vermutlich so in-
teressant, daB ich ihn fiir diese
himmlischen und gar nicht
zart besaiteten Seiten erkoren
habe. Meine E-Mail-Adresse
lautet 100332.322@compu-
serve.com im Internet bzw.
100332,322 iiber Compu-
Serve; meine nichtvirtuelle
Anschrift dagegen:

JOKER VERLAG
»GHOSTWRITER”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

Battle Isle 3 + Buch
Command and Conquer Eng.
Flight of the Amazon Queen
Warriors
Pinball llusion
Fade to Black
Magic Carpet 2

Need for Speed
Warlords 2 Deluxe
Dungeon Master 2
Biiro 13

Hell

Simon the Sorcerer 2

Whale's Voyage ||
FX-Fighter Lim. Ed

PGA Tour Golf ‘96
PC Games Cheat
Clearing House

Megastorm 2.0

German Box

Simm 70 ns
Simm 70 ns

PS/2 70ns

PS/2 70 ns
Conner AWD3,5° 210MB
Conner/WD 35" 520MB
Conner/WD 3,5° B50MB
Conner /AWD3,5" 1,28GB
Fujitsu 264MB
Fujitsu 353MB
Fujitsu 528MB
Fujitsu 1GB
1BM 540MB
IBM 1GB
Hewlett Packard ~ 1,2GB
Hewlett Packard  2,1GB

1MB
4 MB
4 MB
8 MB

E-IDE
E-IDE
E-IDE
E-IDE

IDE

IDE

IDE

Fast - SCSI
IDE

Fast - SCSI
Fast - SCSI
Fast - SCSI

486 DX 2-80 MHz

486 DX

-50 MHz

486 DX 2-66 MHz

486 DX

-50 MHz

1

79,90
89,90
84,90
69,90
69,90
84,80
89,90
84,90
84,90
89,90
59,90
49,90
69,90
89,90
89,90
89,90
94 95
84,95
2995
79,80
39,95
39,95

79,90
315,00
249,00
599,00

179,00
299,00
399,00
489,00
239,00
269,00
299,00
449,00
209,00
599,00
769,00
148,00

185,00
150,00
89,50
75,00

15" EIZO 1024 * 768 75Hz 999,00
15" EIZ0 1152 * 870 75Hz 1.099,00
17" EIZ0 1280 *1024 80Hz 2.189,00
15" Fujitsu 1280 *1024 60Hz 799,00
17" Fujitsu 1280 “1024 60Hz 1.399,00
17" Hyundal 1600 *1200 45-120Hz 1.499,00
Windows 95 Update 199,00
Windows 95 Vollversion 339,00
MS DOS 6.22 129,00
MS Windows 3.11 179,00
Access 2.0 fir Win 899,00
MS Office 4.2 999,00
MS Office 4.3 Prof. 1.499,00
Visual dBase 5.5 489,00
PageMaker Classic 349,00
WinFax Pro 4.0 199,00
Lotus 1-2-35.0 749,00
Disketten 105t 3,5'HD"* ab 3,50
CD-Rohlinge 63 Minuten, 550 MB 24,00
CD-Rohlinge 74 Minuten , 660 MB 25,00
CD-Hilllen 108t 9,00
Diskettenboxen fir 100St. 16,00
Telejet 28.800 Baud Modem 345,00
Disketten Cabinat 240 44,95
CD-Rom Cabinet 40 4495
Disketten Schubladenstapelbox 80 16,95
Diskettenmappe 17,95
HP-s/w Patrone High Capacity ™ * 35,00
BEI BESONDEREN WUN-
SCHEN STEHEN WIR IHNEN

GERN ZUR VERFUGUNG

Irrtum und Anderungen der Preise und tech-
nischen Angaben vorbehalten. 15 % Mehr-
wertsteuer sind im Preis inklusive.

Versand von Waren, die durch zwel ** ge-
kennzaichnet sind, nur solange Vorrat reicht
Viele weitere Produkte auf Anfrage. Produk-
te, die mit einen * gekennzeichnet sind, kon-
nen nur vorbestellt werden. Die Lieferung er-
folgt per Post Bar-Nachnahme oder bar bei
Abholung. Gerichtsstand ist Krefeld
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT




Microsoft goes Multimedia: Die Betriebssy slun.llll\u wollen jetzt auch die Welt der Spiele erobern - die Offensive Liuft iiber
ein hochprozentiges Preisausschreiben, bei dem es ihr erstes Game, ihren ersten Joystick und noch viel mehr zu gewinnen gibt!

Aufmerksame Leser miiBten ,,Fury™ eigentlich schon zweimal in diesem Heft entdeckt haben: etwa im Update Service, nachdem es sich
dabei ja um die optimierte ,,Windows 95”-Version von ,,Terminal Velocity” handelt. Aber auch bei unserer Vorstellung des ,.Sidewinder
3D Pro” wird die futuristische Actionballerei erwiihnt, weil der neue und zugleich erste Joystick von Microsoft auch zusammen mit die-
sem Game erhiiltlich ist. Hier sogar gratis, denn der Kombipack ,,Stick & Game” wird heute verlost — weil’s so schén pabt, gleich drei-
mal! AuBerdem suchen zwei handzahme Microsoft-Miuse neue Besitzer, und schlieBlich schleudern wir noch einen reprisentativen Quer-
schnitt der ,,Microsoft Home”-Serie unters Volk: insgesamt zwolf Programme vom ,,Flight Simulator” iiber ,,Works” bis hin zum . Wine
Guide”. So viel zu den guten Nachrichten, jetzt kommit. ..

DIE PREISFRAGE: /][5 \"/[I[3[L(3 WLzl ENALA FIRS

Aufmerksamen Lesern des Heftes diirfte die Antwort nicht schwerfallen, die Unaufmerksamen miissen halt raten — geschieht ihnen ganz
recht. So oder so kein Gliick haben hier lediglich all jene, die bei Microsoft, dem Joker Verlag oder Herrn Rechtsweg beschiftigt sind,
weil sie dann der Bannstrahl des sofortigen Ausschlusses trifft. Damit wiiren die Schurken erst mal eliminert, und wer jetzt noch tibrig ist,
erfihrt zur Belohnung auch die Adresse, an die er sein Antwortkiirtchen bis zum 11.12.1995 (EinsendeschluB) schicken muf:

Joker Verlag ,,Fury’-Competition” Bretonischer Ring 2 D-85630 Grasbrunn

6. PREIS.
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(5) BUNDESL. MAN. HATTR.
(-) DIE SIEDLER

(2) SIM CITY 2000

(6) CIVILIZATION

(-) BIING!

(3) COLONIZATION

(1) TIE FIGHTER

(4) X-WING

(9) SAM & MAX

(-) BATTLE ISLE 2

20 RN Qhith S Lk i

oy

Personal Top Five: Christine |

“'..‘

1. LEMMINGS 3D

2. PINBALL ILLUSIONS

3. SIMON THE SORCERER II
4.DISCWORLD

5.PSYCHO PINBALL

Business Charts: CD-ROM

\ .
) COMMAND & CONQUER
) STAR TREK:

NEXT GENERATION

MAGIC CARPET 2
VOLLGAS
NEED FOR SPEED
PHANTASMAGORIA
APACHE LONGBOW
BATTLE ISLE 3
ASCENDANCY
FADE TO BLACK

Vor der besinnlicl
res waren erst mal noch kriftige
Herbststiirme angesagt, die alle Pla-
zierungen durcheinander wirbelten.
Wirklich alle? Nein, ein Kranken-
hauspatient lie mer noch in der
ersten Reihe — und klingelt nach der
sexy Schwester!

Die beiden neuerdings abgestiirzteny,

Sternenkriegsveteranen von Lucas

Arts sind zwar noch kein Fall fiir die
Intensivstation, aber weh tut’s be-
stimmt: , Tie Fighter” fiel in Eurer
Disk-Gunst vom ersten auf den sieb-
ten Platz, und auch die Kollegen im
»X-Wing? sind erkennbar auf dem
Riickzug'= woriiber in erster Li-
nie der von Softwar& 2000 eng@r-
te ..Bundesliga Manager Hattrick”

‘gunsten von West:

freuen darf. Und die lesende Schiller-
fraktion gewihrt nun lieber der ,,Next
Generation™ den Vortritt, wiihrend die
MicroPsesesBaterprise ihre Fiihrungs-
pos: iness-CDs zu-
s .Command
& Conquer” aufgeben mupte. Aber
wie in der Einleitung 'gesagt, reLi-
nes ,Biing!™ will das Bett neben der
Ladenkasse einfach nicht riumen. Na

1107

ja, bei der Betreuung...

Die uns betreuende Redaktionsfee
Christine gonnt Euch zwar keine so
freiziigigen Einblicke, sich jedoch am
liebsten ,Lemmigs 3D". Wir génnen
uch dat'ii‘c aktuellen Highlights
n Domark®ind New World Compu-
ting, und falls IThr Euch auch selbst was
nnen wollt, versucht’s mal damit:

~

¥

1 x Archibald Applebrook’s
Abenteuer
1 x Wrath of Earth
1 x Vinyl Goddess from Mars

Gewinnen wollen? Kein Problem, dazu
miiBt Ihr uns nur in schénschriftlicher
Form (getrennt nach Disk- und CD-
Version) Eure privaten Lieblings-
ames verraten und Euch mit Fortuna
stellen. Im Fall des Gliicksfalles
iehlt sich dariiber hinaus ein dis-
reter Hinweis auf Euren Wunschge-
winn sowie in jedem Fall die Ver-
wendung dieser Adresse:

Joker Verlag
wTop Job”
Bretonischer Ring 2

:
e
£ E

G

-
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D-85630 Grashrunn.
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| Den PC Joker zu abonnieren, war schon immer eine gute Idee, B8

| soeben wurde sie noch besser: Zur totalitiren Variante gibt’s
jeden Monat eine neue Schillerscheibe sowie als Primie die kul-
tige ,,JOKER-CD” — und zur Standardausgabe zum Kennen-
lernen eine ,,TOTAL-BEILAGSCHEIBE” gratis!

Hier kurz die Eckdaten des vor-
teilhaften Abo-Deals: Ohne CD
bekommt man weiterhin alle 10
Ausgaben eines Joker-Jahres zum
Preis von 9, sprich fiir nur 63,—
DM (Ausland: 75,—- DM). Wer
hingegen den PC Joker Total ji §
abonniert, zahlt statt 148,— DM i
pro Jahr sogar bloB 130,— DM
(Ausland: 145,— DM) und erhiilt
dann mit jeder neuen Ausga- | : 4 K
be eine neue Schillerscheibe,

¢ tal

_ : DIE RRRANDVOLLE
rrrandvoll mit aktuellen, spiel- BEILAGSCHEIBE MIT 7 pr
baren Demos, heiller Shareware, Mg |
coolen Patches etc.! Beide Va- = o 12/95 ( -:.--: £ f P
- - . . . | . -« e, II -I [l 14 -
rianten des inhaltlich identischen g e g % b A NG
. . F L P e h - }'\&::‘

S w ;. { C 5 I " il A ] 4 < b
Heft erd?n bereits eine W(')Che i Sl|u|u}\‘|ﬁ=?l::|$}..|r?mlu;ﬂiﬁ\;{m&:‘mm ‘ :*7«-‘:-‘ l' * ;N
vor dem Kiosk-Start verschickt, p e T X, Ny Sy ’ﬁ*@vi

Y (I PV g - FE A AT
und zwar ebenso wetterfest wie @ e “N»“;;a.c““ S .
r k . &g
umweltschonend verpackt. Aber _ - A b A YNl &
— o L . e
es kommt noch besser: T LS A TS ) <3 aad
OR] b o b L IUMING O MISS T2 )
: FUEQ : ' ? .
Allen Totalisten unter den Neu- s ; L oo
abonnenten schenken wir das ’

Kultobjekt schlechthin, ndm-
lich die geniale JOKER-CD mit
Multimedia-Game, interakti-
vem Ghost-Comic, Losungs-
Datenbank, Video-Interview,
Joker Clip Art und vielem
mehr! Wer dagegen den re-
guliren PC Joker abonniert,
der soll es bereuen — indem wir
ihm den Mund mit einer ko-
stenlosen PC JOKER TOTAL-
CD auf eine (dann allerdings
nicht mehr primierte) Um-
schreibung seines Abos wiisse-
rig machen!

PC JOKER
ABO-COUPON

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: /

far nur 130,- DM den . fiur nur 63,- DM den

inkl. Total-CD 1
(Ausland 145.- DM) Pl S

Als Pramie bekomme ich die Als Pramie bekomme ich die
kultige ,Joker-CD* Total-CD

Ich bezahle durch Bankabbuchung:
Fiillt den Coupon also aus, wie

: : Kontoinhaber: Name / Vorname
Ihr meint, Vorteile habt Ihr so
OdFF so. Nicht Z']J]eF_ZI den, daE'_ o Konto-Nr.: Strale / Hausnummer
bei jeder Abo-Verlingerung eine
Priiia fis S Geldinstitut: .
neue Top-Pramie fiir Euch gibt! PLZ / Wohnort
Bankleitzahl:
- Datum / 1. Unterschrift
IOker 'erlas :gr;hb:czf gldeep[EBra\;:Lalgsllk:gstsgm} (bei Minderjahrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
Abo-Service
Ich bezqhie nach Hechqungserhalt durch: Datum / 2. Unterschrift
PC Joker Uberweisung auf Postgirokonto:
o ’ 7 Nr.: 444714-806 BLZ 70010080
Breton“d‘er nlns ’ Diese Uere!nbarung harfm 1ch}innerl'|ali_~ van rs.c.hl Tagen bei PC-JOKER, Joker Ver-
Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer lhre lig‘f 3;::]::::;?{1;: El:.gl jpﬁi]s;tﬂd[?i:afit:f:]l‘:;I:I'”:e};;:l?:du[lq des Widerrufs. Ich be-
85630 GraSbr“nn Kundennummer an! T i e R i e dnd it

stitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine Unterschrift:
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Die Experimentalphase hat der simulier-
te Eurofighter auch in der Realitiit lang-
sam hinter sich. schlieilich startete bereits
am 27.3.1994 in Manching bei Miinchen
der erste Prototyp zum Jungfernflug. Sei-
ne Digi-Variante JT.F. X verschallie
DID anno 1993 hervorragende Plazie-
rungen in den Charts — und damit den Job
als Mitproduzenten cines Kostengiinstigen
Flugtrainers fiir die englischen RAF-Pi-
loten. Zudem durften die Jungs ihre Ver-
softung bei der fiir das Original verant-
wortlichen NATO-Behorde vorfiihren,
anschlieiend hatten sie den leibhaltigen
Eurofighter-Obertester als Berater ge-
wonnen! Tia. man mulbl sich eben ranhal-
ten, wenn man der Konkurrenz um cine
Fliigelliinge voraus sein will: Nachdem die
modermen Stahlvogel von Haus aus leich-
ter zu bedienen sind als ihre Klapprigen

Vorgiinger. sind in diesen flugreichen Zei-
ten vor allem kreative Ideen gelragt.

Und davon hatte DID reichlich, weshalb
die neue Simulation schon fast drei Spie-
le in cinem bictet: Arcade-Fans wiihlen
den unkomplizierten Schnelleinstieg in die

Action ohne grobie Startvorbereitung oder

andere Prozeduren: aul sie warten drei

Schwierigkeitsgrade. cine Highscoreta-
belle und 2woll Totte Missionen. Um ei-
niges anspruchsvoller ist die Lrichtige™ Si-
mulation. die sich dann noch zum Kam-

pagnenmodus  mit  allen  taktischen

Finessen steigern Lilit. Doch gerade wer

hoch hinaus will, mul} erst mal klein an-
fangen, sprich iiben — und da ist vom nor-
malen Basistraining bis zur Perfektionie-
rung cinzelner Manover (7.8, Lult-Boden-
Attacken) alles moglich.

Wie realistisch man dann den Emstlall ha-

Ty | Ogtioms | Map

)l_(ilu! {1 Teigel goam

Martin Kenwright und seine
-~ DID-Kopiloten sorgten schon vor
Jahren mit ihrem ersten Flugi
,,F'-29 Retaliator’ fiir Aufsehen -
und das gelingt ihnen auch mit
der Fortsetzung des ., Tactical
Fighter Experiments™ problemlos!

ben will, it sich i einem umbangreichen
Optionsmenti festlegen: Sonntagspiloten
sind beim Freeflight-Modus am: besten
aulechoben. am Montag danach drehen
sie vielleicht schon an der Uhr oder dem
Wetterhahn., Und der Dienstag cignet sich
hervorragend zum Ausprobieren der enor-
men Beschleunigungskriilte. denen ein Pi-
lot ausgesetzt ist — wiihrend er etwa von
der Sonne geblendet wird oder ein paar
Stunden spiiter mit dem Nachtsichtgeriit
sumindest ein bifichen was von der Um-
ochung erkennen will. Ein individuell
konfigurierbarer Autopilot gehdrt natiir-
lich zur Grundausstattung des hiesigen
venau wie diverse Innen- und
Aubienansichten, ein Waltenarsenal auf
Betankung in
der Luft oder computergesteuerte Flii-
gelmiinner. In Fluggebieten mit Netz-

Flicgers.

dem allerneuesten Stand,

HE e

Eine 3D- Ansicht auf das Ziel

(ol
=

Elektronische Zielerfassung

im Cockpit



Fliigel wech — runter kommen sie immer

ygener Luftbremse

werkanschluld dirten dazu bis zu sichen
Kumpels mit in den Digi-Himmel. per
Nullmodem st mmmerhim noch ¢in Duell
mit emem Kontrahenten
machbar.

Einige Features laufen hier erst in der Kiam-

menschlichen

pagne zu threr wahren Form aul, bei der vor,
swischen und nach den einzelnen Einsiitzen
die grolie Stunde der Planer und Statistiker
schliigt. Der Luftknieg findet in cinem Ge-
biet stau, das .\nr\\cgcn. Schweden. das
Nordkap und Teile von Ruliland abdeckt
und msgesamt von drer Geschwadem be-
harkt wird, Dab die Karte im Verlaul auto-
matisch alle eingetretenen Verdinderungen
berticksichtigt und zeigt. st mcht unbedingt
selbstverstiindlich. Dariiber hinaus bekommi
man simtliche Beschiidigungen seines Vo-
aels zu sehen. den die Bordeomputer trotz-
dem noch in der Luft halten — bis sich das
Flugverhalten so dramiatisch verschlechtert,
dals auch Mensch und Maschine gemeinsam
den Absturz nicht mehr Einger hinauszogem
konnen. Doch selbst das hat seine Vorteile,
denn vom Schileudersitz bzw. Fallschinm aus
hat man eme grobartige 3D-Aussicht aul die
herrliche Landschali!

OKkay. ganz so schon wie bei L Flight Un-
limited™ ist die Gralik nicht. aber doch fast.
Aubierdem ist das erfabite Gebiet viel um-
fangreicher. auch die schicken Explosionen

dart man nicht vergessen. und kleine Extras
hat die Optik ebentalls an Bord — 2.8, Kon-
nen sich Kampagneros eine 3D-Ansicht des
niichsten Ziels zeigen lassen. Wer die Miog-
lichkeit verschmiiht. die Aullosung aul 320
N 200 Pixel runterzuregeln, solle jedoch
langsam Giber die Anschaffung eines Hig:
hend-Pentiums nachdenken. sonst wird er
immer cinen Kompromild zwischen Tempo
(SVGA-)  Grahk
schliefien miissen. Und dald bei Flugsims
nicht bloly dic Motoren drohnen. sondemn
auch die athmosphiirische CD-Nusik bzw.
Sprachausgabe  (sogar  mit

und  Detailgrad  der

norweg|-
schem Akzent!) plus realistische FX das
Geschehen unternialen, ist heutzutage ja
Stand der Technik. Steuerungstechnisch
Kommt man mit der Tastatur durchaus zu-
recht. aber wenn schon alle erdenklichen
Jloystickmodelle unterstiitzt werden. sollte
man auch den (Spezial-) Kniippel benutzen.
der einem personhich am besten liegt.
Unter dem Strich hat TEX — EF2000 so-
mit zwar kaum echte Novititen aulzu
weisen. aber doch die besumogliche Um-
setzung des derzeit Ublichen und Mach-
haren. Das einzige emplindliche Manko
des Games ist die Beschriinkung aul ei-
nen Stahlvogel und ein Szenario — aber
dic  sind  daltr  ausgesprochen  zu-
Kunfissicher...cmm)

Eurofighter 2000
(DID/Ocean)

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: variabel

Preis: ca. 99— DM
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ach dem miiBigen ., Take A Break Pin-
ball”” von Firmentochter Dynamix gonn-
ten sich die Sierra-Wizards eine schop-
ferische Pause — um dem PC jetzt einen
»Windows”-Flipper im SF-Design von
»Outpost’™ gonnen zu konnen.

Drei wirklich schine Tische: Leider sind’s blof} animierte Standbilder

Dab man dennoch lieber einen
wneutralen” Namen wiihlte, ist
wohl darauf zuriickzufiihren,
dall auch das Weltraum-Stra-
tegical die Fans eher ent-
tiduschte. Apropos Name, apro-
pos Enttiauschung: Hier ist gar
kein richtiges 3D im Spiel, alle
diesbeziiglichen Packungsfotos
stammen aus dem Intro — in
Aktion rollt die (Mini-) Kugel
nach wie vor iiber ein animier-
tes Standbild, aber immerhin in
Rendergrafik.

Trotzdem., die Designer haben
sich schon was einfallen lassen!
Man kann hier nidmlich a la

Noch
schiner:
das Intro

..Psycho Pinball™ iiber die drei
Tableaus warpen, wobei jedes
davon aus einem groBien Tisch
in der Mitte und zwei kleineren
Fliigelmiinnern besteht. Das er-
gibt in der Summe satte sechs
Paddles und ungeahnte Multi-

ball-Effekte, und wenn man auf

drei Silberhochzeiten zugleich
tanzt, flieft das Adrenalin min-
destens so reichlich wie bei der
scrollenden Konkurrenz. Dazu
kommen viele witzige Anima-
tionen, etwa wenn die Kugel
von kleinen Fliegern abtrans-
portiert wird oder eine ,,aufge-
sprengte” Absperrung tatsich-

lich am Screen explodiert — so-
gar der Stationsausbau a la
»Outpost™ ist moglich! Aller-
dings kommen derlei Gags auf
einem 14-Zoll-Monitor kaum
zur Geltung, weil sie einfach
viel zu winzig ausfallen.

Die netten FX und Musik-
stiicke werden von englischer
Sprachausgabe begleitet, und
die (leider nur teilweise varia-
ble) Tastatursteuerung funk-
tioniert bis auf die etwas un-
priizise Abfrage der Paddles
recht ordentlich. Von der An-
leitung existiert in gedruckter
Form lediglich eine Sparversi-
on, die vollstindige Fassung ist
auf der CD selbst enthalten.
Dabei sei der Hinweis gestattet,
daB man fiir das Game immer
(also auch unter ,Windows
3.1” und insbesondere unter
wWindows 957, wofiir das
Spiel leicht optimiert wurde)
mindestens 8 MB RAM
bendtigt, selbst wenn die
Packung hier anderer Meinung
ist. Auch ist der Schwierig-
keitsgrad nicht allzu hoch, es
kann ohne weiteres vorkom-
men, daB nach einer Stunde
Spielzeit noch einige Extrabiil-
le und Continues iibrig sind.
Der Gesamteindruck ist trotz-
dem ansprechend, besonders
im Vergleich mit dem Vor-
giinger. Der niichste Sierra-
Flipper mag also vielleicht

LY

schon ,,Pinball Illusions™
fahrlich werden! (mm)

Wir bauen unseren Flipper aus

3-D Ultra Pinball

(Sierra)

Solider ,,Windows*-Flipper mit
originellen Ideen.

GRAFIK 74%
SOUND 72%
STEUERUNG 67 %
MOTIVATION 74%

USK-Freigabe: 0. Altersbesch.
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99 - DM
DATENTRAGER: RE@b]

T Ab einem 486 DX/33
PROZESSOR:  [AMRIRRA

8 MB RAM, 100 KB
bzw. 10 MB auf der
HD

GRAFIK: SVGA

o Soundblaster und
SOUND: Kompatible, Pro Audio
| EINGABE: Tastatur, Maus
| AUSGABE: Komplett englisch

SPEICHER:
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«Selten ist uns eine Simulation
untergekommen, in die man sich so
schnell und problemlos einarbeiten
konnte, und die so schnell und so restlos
gefangennimmt.» Spiel des Monats

DOS International 1/96

¥

«...iiberzeugt sowohl als
Stidtebausimulation als auch als
taktisches Kriegsspiel...Ich wurde nicht
enttiuscht, beim Jupiter!»

81% PC Games 12/95

«...es handelt sich hier nicht um
einen besonders schlimmen Fall von
SimCiterismus - Caesar IT heifit das
neue Suchtstrategiespiel, das auf
Wochen die Computer blockiert.»
PC Spiel 12/95

Mit Aufbau und Verwaltung eines kleinen Stéidtchens beginnt Ihre Karriere als Kommandant einer (noch)
unbedeutenden rémischen Provinz. Errichten Sie Hauser, Tempel, Thermen, ﬁqu&dukt’e,'ﬂ'iumphbbgen bis
hin zum beriihmten Circus Maximus. Sorgen Sie fiir Sicherheit, Gesundheit, Unterhaltung und Ausbildung
der Thnen anvertrauten Einwohner. Entwickeln Sie Ihre Stadt zum bliihenden Gemeinwesen, bauen Sie die
Infrastruktur Ihrer Provinz aus, und die Beférderung wird nicht lang auf sich warten lassen. Wenn Sie Thren
Einflufbereich auf weitere Provinzen ausdehnen und die Barbaren in ihre Schranken verweisen, kann bald
die Kontrolle des gesamten Rémischen Reichs ganz allein in Threr Hand liegen !

FORDEN SIE IHREN
MULTIMEDIA-KATALOG AN :
Sierra Coktel Deutschland

Robert Bosch Str. 32
63303 Dreieich
Hotline : 06103 / 99 40 40

Mit dem Zoom konnen Sie aus Entwickeln Sie die Infrastruktur Hervorragende 3D-Animationen

nitchster Nithe verfolgen, wie Ihre  Threr Provinz mit HandelsstraRen,  machen Thre Stadl lebendig.
Stadt Noriert. verschiedenen Industrien und

Befestigungsanlagen.
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Dime City ist eine Kleinstadt im Ameri-
ka der 30er Jahre, das Spiel handelt also
zur Bliitezeit von Prohibition und Ban-
denkriminalitit. In jenen Tagen und an je-
nem Ort sollen sich bis zu vier menschli-
che oder rechnergesteuerte Gangster run-
denweise vom kleinen Ganoven bis zum
groBen Gouverneur hochgaunern — und
das erfordert den Einsatz an zwei Fronten:
Wiihrend man mit illegalen Aktivititen
seine Kohle und Macht mehrt, sorgen
wohltitige Spenden fiir das positive

Image in der Offentlichkeit.

Den eigenen Aufstieg behindern hier aber
nicht nur die direkten Konkurrenten durch
feige Anschliige, auch die Polizei, die
Presse, die Stadtverwaltung und die Hyii-
nen vom Finanzamt mufl man sich durch
Bestechungs- und Terroraktionen gefiigig
machen. Aullerdem gibt es da noch einen
MafiaboB, der mit wachsender Begeiste-
rung die Geldreserven anzapft, aber dabei
selbst immer im Verborgenen bleibt. Doch
auch Paten machen Fehler, wenn sie sich
in einen wohlgeformten Sekretirin-
nenkorper verguckt haben! Und dieser
Don hat darauf sogar seine Visitenkarte

= ECHTLEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Man muB} nicht zur Unterwelt gehoren, um an dieser

» halbseidenen Wirtschaftssim Gefallen zu finden, die auf
" originelle Weise Elemente von ,,Der Clou!” und ,,Mad

TV” verbindet — aber es konnte durchaus helfen...

eintitowieren lassen, was dem Spieler eine
hochst reizvolle Zusatzaufgabe verschafft:
Durch kleine Geschenke und das

Anklicken der richtigen Komplimente darf

man den Rauschgoldengel dazu bewegen,
sich Stiick fiir Stiick zu entblédttern — bis
die Adresse zum Vorschein kommt...

Lange davor bringt der Rechner aber erst
mal ein amiisantes Comic-Intro zum Vor-
schein, danach werden vier Tarnfirmen zur
Wabhl angeboten. So ein seritses Standbein
stellt ndmlich nicht nur eine erstklassige
Geldwaschanlage dar, durch kluges Wirt-

----------------

Ein ganzes
Hochhaus
voller Kri-
mineller

So viele Geschiifte
wollen beschiitzt
werden...

Das kann nicht
gutgehen

schaften kann man sich damit auch eine
fleiBig sprudelnde Quelle fiir von vorn-
herein saubere Kohlen schaffen. Der
Unternehmenssitz befindet sich in einem
seitlich offenen Hochhaus, das a la ,,Mad
TV” zugleich als Hauptmenii fungiert. Der
erste Besuch sollte hier dem Arbeitsamt
gelten, wo man einige der in neun Sorten
(Schliger, Einbrecher, Zuhiilter, Fahrer...)
vorritigen Fachkriifte anheuert, deren Ge-
haltsvorstellung sich nach ihrer Qualifi-
kation richtet. Am giinstigsten sind natiir-
lich Berufsanfiinger, die man dann in teu-
ren Fortbildungskursen zur professionellen
Bordsteinschwalbe oder zum Safeknacker
schulen lassen kann. Die notigen Wit-
wenmacher hat der Waffenhiindler in elf
Varianten vom Kiisemesser bis zur Atom-
bombe vorritig, und die praktisch bei je-




Die Fluchtflitzer stehen bereit

dem Coup zum Einsatz kommenden
Fluchtfahrzeuge stehen im Autosalon in
17 verschiedenen Ausfithrungen herum.
Ist die Gang schlieBlich vollzihlig und an-
stiindig ausgeriistet, geht’s auf die StraBen
von Dime City, die mehrere Screens um-
fassen und von oben zu sehen sind. Die
Stadt besteht aus neun nicht scharf von-
einander getrennten Bezirken (Banken-
viertel, Flughafen, Industriegebiet, Rot-
lichtbezirk etc.), in denen jeweils zahllose
Tankstellen, Imbifibuden, Tante-Emma-
Léden usw. darauf warten, per Mausklick
ausgewiihlt und mit dem gewiinschten
Verbrechen behelligt zu werden. Dazu
braucht man nur das passende Team zu-
sammenzustellen, das dann die Schutz-
gelderpressung, den Mord oder eine an-
dere Untat in Eigenregie erledigt. Die Er-
folgsaussichten hingen natiirlich davon
ab, ob man nun erfahrene Profis einen
Kaugummiautomaten iiberfallen ldBt oder
blutige Amateure in die Nationalbank
schiekt, ..

Die miihsam ergaunerten Moneten kann
man nach einem Waschgang in der eige-

Billige Ballermiinner fiir bise Buben

Und ewig lockt das Tattoo!

In der Gang-
sterschule
wird gelernt

nen Firma entweder in Immobi-
lien anlegen oder an der Borse
investieren — mit dem entspre-
chenden Kursrisiko. Kein Risiko sollte
man bei den Anschligen auf die Konkur-
renz scheuen, sie tut es ja auch nicht. Zu-
mal Uberfille auf feindliche Lagerhiiuser
und Hauptquartiere mit einer ungewdhn-
lichen Actionsequenz belohnt werden: Der
Spieler lotst dabei seine Gang via Tasta-
tur oder Maus durch das von oben ge-
zeigte Gebiiude und erlegt die Gegner mit
tédlichen Torten!

Das kriminelle Geschehen ist in der Pra-
xis sogar noch komplexer als hier darge-
stellt, dazu hat man zahlreiche Sonderer-
eignisse, witzige Animationen und gag-
reiche Gespriiche eingefiigt. So unterhaltsam
und abwechslungsreich wie das Gameplay
ist die (immerhin hiibsch bunte) VGA-
Grafik zwar leider nicht, aber die kom-
fortable Steuerung hat dem PC-Paten be-
dingungslose Treue geschworen, Die an-
sonsten mit der Diskversion identische
CD-Ausgabe enthiilt statt einem gleich
fiinf anwiihlbare Musikpakete, dazu etwas
Sprachausgabe und einge-
streute SW-Filmchen mit
King Kong, James Cagney
und weiteren Originalhel-

Gauner konnen sich zudem
gegen Altersnachweis fiir
fiinf Mark eine Ergiin-
zungsdisk mit einer Extra-
portion Sex & Crime be-
stellen. Und die Moral von
der Geschichte? Verbre-
chen lohnt sich wieder — je-
denfalls in der digitalen
Starbyte-Form! (md)

Dime City

(Starbyte)

Kriminell gute Wirtschafts(verbrecher)-Sim

mit hohem Spalifaktor.

GRAFIK 66%
SOUND 720
STEUERUNG 819
MOTIVATION 83%

den der Ara. Volljihrige

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 99— DM

IISTRTL AR (2 Disks bzw. | CD
Ab einem 386 DX

SPEICHER: 4 MB RAM, 20 bis 80 MB auf der HD
GRAFIK: VGA

FENY SB/Pro/16, Soundscape, General
SOUND: MIDI, Roland RAP-10/MT-32

Maus, Tastatur

EINGABE:
AUSGABE:

Komplett deutsch




Frohe Kunde von der Software-Spedition:
Zum letzten Weihnachtsfest bescherte
MicroProse den Wirtschaftssimulanten
das Original, genau ein Jahr spiiter folgt
nun die Luxusversion in besonders festli-

cher Verpackung!

Auch inhaltlich wurde der
»VYorginger” nochmals
verbessert, am genialen
Grundprinzip hielt man in-
dessen eisern fest: Die bei

jedem Spielstart neu ge- % :

nerierte und stets dreifach
zoombare Landkarte ist $
nach wie vor aus einer iso- #
metrischen 3D-Perspektive
a la ,Sim City 2000” zu
sehen; darauf befinden sich
Bidume, Berge, Seen sowie
Bauernhofe, Fabriken und ste-
tig wachsende Stidte. Ein oder
zwel (per Nullmodemkabel
bzw. Netzwerk verbandelte)
Spieler sollen hier den Waren-
und Personentransport orga-
nisieren, um ihr bescheidenes
Anfangsbudget in ein Vermo-
gen zu verwandeln — in Kon-
kurrenz mit bis zu sieben
Computergegnern. Dabei
spielt sich das pausierbare
Echtzeit-Geschehen neuer-

Wirtschaften im Spielzeugland

dings nicht nur auf dem be-
reits bekannten Terrain ab,
sondern wahlweise auch in
schickeren Wiisten-, Winter-
oder Spielzeuglandschaften.
Der erste Schritt zum Reich-
tum besteht im Verlegen von
StraBen und Schienen, dann
kauft man Busse, Ziige, Schif-
fe, Flugzeuge sowie jetzt auch
Magnetschwebebahnen und
Hubschrauber ein, die getreu
ihren (zu erstellenden) Fahr-
planen selbstindig zwischen

den zuvor eingerichteten

Haltestationen hin- und her- £

pendeln. Erfahrene Trans-
porteure wird es iiberra-
schen, daB Schienen nun

auch ,EinbahnstraBen” sein |
was Zusammen- :
stoBe recht wirksam verhin- =iy

konnen,

dert. Aber das ist bei-
leibe nicht die einzige
Detailverbesserung:
Busse und Bahnen las-
sen sich durch einfa-

chen Knopfdruck
zuriickbeordern, die
StraBen diirfen mit
Ampelanlagen be-

stiickt und listige Kon-
kurrenten aufgekauft
werden. Last not least
zieren die eingehenden Mel-
dungen jetzt als Endlosticker-
band den unteren Bildrand.
Fiir endlosen Spielspall sorgen
dagegen ein Tutorial, rund 40
vorgefertigte Szenarien und
der einst nur als Zusatzdisk er-
hiltliche Landschaftseditor.
Nicht zu vergessen die hiibsch
animierte Grafik und die vie-
len frischen Melodien. Die
Maussteuerung klappt nach
wie vor tadellos, aber durch
den ins Uferlose anwachsen-
den Fuhrpark und die damit

ste wiichs wenig

einhergehende Flut von frei
verschiebbaren Einblendfen-
stern verliert man immer noch
irgendwann unausweichlich
den Gesamtiiberblick. Doch
dem Transporteur ist schlief3-
lich nix zu schwor... (md)

Transport Tycoon

Deluxe
(MicroProse)

Verbesserte Neuauflage der ge-
nialen Wirtschaftssim.

GRAFIK 78%
SOUND 74%
STEUERUNG 83%
MOTIVATION 88%

.

USK-Freigabe: ohne Altershesch.
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 119~ DM

DATENTRAGER: R

| [HOVANG(0) 0 456 SX oder besser

S et T £ MB RAM, 4 MB auf
| SPEICHER: der HD

R.-\FII\': SVGA

SB/Pro/I6/AWE 32,
SOUND: General MIDI, Roland
MT-32, Adlib Gold

Maus

Komplett deutsch




ranSoccer bietet Fuiball total:

- Realistische Bewegungen durch Motion

Capturing von internationalen
Spitzenspielern.

- Freie Betrachtung des Spieles aus allen
Kameraperspektiven durch
das True3D™ - System.

= Auswahl aus 44 internationalen Teams.

- 22 interaktive Spieler mit jeweils

8 verschiedenen Eigenschaften.
- Organisation eigener Meisterschaften.
- Bis zu 5 Spieler an einem PC moglich.

Der Action

ranSoccer - FuBball wie auf dem Rasen: schnell, action-geladen und

DAS REALISTISCHE FUSSBALL - ERLEBNIS

-

-Kick !!!

spannend bis zur letzten Sekunde ...

- Netzwerk-Option fiir bis zv 20 Spieler.

- Wiederholung aller Spielziige moglich
- Videoleinwand im Stadion.

- Perfekte Simulation der Fulballwelt durch

intensive Zusammenarbeit mit SAT.1 Sport

und Jorg Wontorra.

CD-ROM

Vertrieb: Rushware GmbH, Daimler Strafle 8, 41564 Kaarst, Tel.: 02131/ 6070, Fax: 02131/ 607111
. Tel.: 0541/ 122065, Fax 0541/ 122470

Profisolt GmbH, Eversburger Strafle 34, 49090 Osnabriick
Schweiz; ABC-Spielspall AG, Bahnweg Nord, CH-Sevelen,

Tel.: 081/ 7852960, Fax 081/ 7851222

Dsterreich: ABC SPIELSPASS Grofthandels GmbH, Vorarl Wirtschattspark,
A-6840 Giteis, Tel.: 05523/ 56510, Fax: 05523/ 64794

SATI

produced under licence by

A m"ml & COMPANY
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GAMES FUR FLI
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,» Wild” Bill Stealeys neue Firma Interactive Magic und Software 2000 arbeiteten schon

bei der hochwertigen Wirtschaftssim .,Capitalism” zusammen — diesmal veranstaltet
man gemeinsam packende Weltraumkimpfe!

Im 23, Jahrhundert sollen die
Star Rangers Uberfiille der rep-
tilienartigen Taureg auf die
Raumschiffe und Sternenbasen
der Menschheit abwehren. Als
Mitglied dieser Elitetruppe pi-
lotiert der Spieler einen Jéger,
der sich mit zwei verschiede-
nen Kanonen und sechs Sorten
Raketen bestiicken ldBt. Thm
stehen a la ,Wing Comman-
der” auch Fliigelmiinner bzw.
-frauen mit unterschiedlichen
Eigenschaften zwecks Befeh-
ligung zur Seite; allerdings ist
nicht immer jeder dienstbereit,
sprich anwiihlbar.

Wie beim Origin-Vorbild be-
einflut der jeweilige Missi-
onsausgang den Verlaul der
iibrigen 16 Auftriige. Hier kann
der Pilot jedoch selbst mit Kar-
tenhilfe entscheiden,
Ziel er als nichstes in Warp-
geschwindigkeit ansteuert. Die-
ses Reisetempo kostet viel
Energie, die daher auch sorg-
filtic von Hand auf Waffen
und Schilde verteilt sein will.
Nachtanken lif3t sie sich in den
Basen, die gleichzeitig als Re-
paratarwerft und Waffenkam-
mer diehen = trotzadem sollte

welches

man hier nicht all-
Zell  ver-
schwenden,
draulien
die Aliens herum-
toben! Im Cockpit
iibli-
chen Features, z.B.
ein Radar und di-
Aullenan-

zuviel

wiihrend

warten die

verse
sichten. Wenn man das Missi-
onsziel erreicht, gibt’s eine
Render-Zwischensequenz und
mit etwas Gliick zusiitzlich eine
Medaille und/oder Beforde-

rung. Ach ja, natiirlich darf

auch geiibt werden.

Nun, wer ,,Wing Commander
I nachmacht oder nachge-
machte Fliigelkommandeure in
die Umlaufbahn bringt. muf3
sich natiirlich am selbstge-
wiihlten Malistab messen las-
sen. Und vor diesem Hinter-

grund schlagen sich die Star
Rangers wacker, aber nicht

Viel Raum
im Raum

|
—peaped

o,

Alles im Blick: die Karte

umwerfend. So ist die textu-
nerte SVGA-Grafik hiibsch ani-
miert und kann ab einem P60

sogar richtig begeistern, die
Soundkulisse und die vor allem
via Flightstick gut beherrsch-
bare Steuerung gehen ebenfalls
in Ordnung. Last not least sind
die Missionen recht abwechs-
lungsreich. Alles in allem also
solide Space-Action, der nur
das entscheidende Quentchen
Individualitit fehlt. (mash)

Die Sternenbasis:

trautes Heim

Star Rangers
(Interactive Magic/
Software 2000)

Weltraumkiimpfe im Stil von
»wWing Commander*.

GRAFIK 78
SOUND 4%
STEUERUNG 76%
MOTIVATION
P

Ao

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit:
Preis:

3Stufen
ca. 119- DM

DATENTRAGER: RHSE

| YA DS O) S A b cinem 486 DX2/66

/ 4 R
SPEICHER: SMB R AM, 28 MB aul
der HD

GRAFIK: SVGA

SOUND:

EINGABE:

SB/Prof INAWE 32, Pro Au
dio Spectrum, WaveJammer,
Soundscape Ultrasound, Ro-
and RAP-10, General MIDI
Tastatur, Maus, 2- und
4-Button-Stick, Thrust-
master  FCS/F 16
FLCS, CH Flightstick/
Pro. Gravis Phoenix

AUSGABE:

Handbuch deutsch,

Spiel englisch

i Wi il
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Softwarehits

Semm——

Drei super Spiele deutscher
Hersteller zum
Weihnachtspreis von einem!

Diese Rollenspiellegende von Attic und
Fantasy Productions hat internationale
Auszeichnungen zum Besten Rollenspiel
des Jahres eingeheimst, wie kein zweiter
Titel aus Deutschland.

Ascons brillante Manager-Simulati-
on fir den FuBball-Fachmann, die
die Konkurrenz klar im Abseits
stehen 1aBt! Arbeiten Sie sich zum
Bundestrainer hoch!

,?\\

Mit diesem Titel hat
Blue Byte einmal mehr
bewiesen, daB hoch-
karatige Strategiespiele
durchaus aus deutschen Landen
kommen kénnen.

Nur solange es schneit...

: Weitere Informationen bei Attic Entertainment Software
Sigmaringer Strasse 84 » 72458 Albstadt » Tel: 07431 - 54323 » Fax: 07431 - 54104

empl. Verkaufspreis



In einer nicht allzu fernen Zu-
kunft verursacht ein fehlge-
schlagener Nuklearwaffentest
eine weltweite Uberflutung.
Der verantwortliche General
gibt den schwarzen Peter an
den leitenden Physiker weiter,
der daraufhin im Gefingnis
landet. Postwendend wird er
von skrupellosen Terroristen
befreit, die den Wissenschaft-
ler fiir ihre Zwecke einspannen
wollen — das gilt es zu verhin-
dern!

Der praktische Verhinde-
rungsvollzug riecht stark nach
einer Neuauflage von s,,Rebel
Assault™: Der Terroristenjiger
darf sich mit einem beein-
druckenden Aufgebot von
Raumschiffen, U-Booten, Ge-
schiitztiirmen etc. herum-
schlagen, deren jeweilige In-
sassen es auf seine drei Bild-
schirmleben abgesehen haben.
Dagegen wehrt er sich mit Ein-
zel- und Dauerfeuer bzw. ei-
nem per Maus oder Stick be-
dienbaren Fadenkreuz. Wie das
aufgeziihlte Equipment schon

World Computing scheint Kevin Costners
», Waterworld” voll eingeschlagen zu haben: Sie
lassen die Abenteurer im Regen stehen und bal-
lern sich lieber iiber und unter Wasser durch.

erahnen LiBt, kommt man hier
ziemlich weit herum, aller-
dings édndert sich dabei am
Gameplay selbst kaum etwas.
Der einzuschlagende Weg ist
nimlich in aller Regel vorge-
geben, und man darf auch im-
mer nur ballern — egal, ob man
gerade zu Ful} oder mit dem
Mini-U-Boot unterwegs ist.
Zwischen den
Spielszenen wird die Handlung
in kurzen Filmen weitererziihlt,
die aus einer Kombination von
Zeichentrick- und Rendergra-
fiken bestehen. Nach jedem
Level wird automatisch abge-

einzelnen

speichert, dazu gibt's drei
Schwierigkeitsgrade und un-
endlich viele Continues.

Die VGA-Grafik beeindruckt
vor allem durch die spekta-
kuliren Explosionen, aber auch
die Zwischensequenzen kon-
nen sich sehen lassen. Erfreu-
licherweise hilt sich das
Ruckeln dabei bereits auf ei-
nem 486 DX2/66 in engen
Grenzen; das optische Opti-
mum wird mit einem P90 er-

SCORE
Moo

ENERGY

reicht. Zu horen
sind Digi-Musik .
und markige ]
Soundelfekte,
und auch die

e

SOnan
Fration

Ist das ein fet-
ter Brocken!

Action a la carte

eneray
Plarm

ereray plant
@PEr oRch
-

Maussteuerung
geht in Ordnung,
wihrend es mit dem Stick
schon etwas fummelig wird.
Blofl das Gameplay wirkt halt
trotz des feuchten Szenarios ein
bifichen angestaubt —
Schwamm driiber, denn Spal}
macht Wetlands ja. Und man
kann sich damit wunderbar die
Wartezeit bis zum Eintreffen
von ,.Rebel Assault I verkiir-
zen, das Lucas Arts demniichst
zu Wasser lassen will! (mash)

\ _.b‘ - 2

Nette Ballerei — wie ,.Rebel As-
sault™, nur feuchter.

Wetlands

(New World Computing)

FIK
)UND

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 79,- DM

\ Ballern im Tunnel...

SCORE 3255

' Ii’_ EHERGY Fer
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

ey

z.B.: 3.5" CD z.B: PC CD SUPER PREIS SUPER PREIS 3 DO 3
3 D Pinball Outpost (KD 79.90 Lemmings 3D (DA) 99.90 nur solange Vorrat reicht - Blade Force (DA) 99.90
Aces of Deep czmmnnd]. (KD) 99.90 Little Bid Adventure 2 (KD) 109.90 3.5" =.B: fp !P"k.t 20.80 Flying Nightmare (DA) 99.90
Adams Night (KD) * 99.90 Mad TV 2 (KD)* 89.90 . - CE‘)-‘"U” ai K'E] o Grundgerit+Fifa Soccer 629.00
AH 64 D Longbow (KD) * 108.90 Magic Carpet 2 (KD) g9.90  Alien Breed (DA) 19.90 Aj Of:g_ﬂnsK S"- emmings 1) Need for Speed (DA) 109.90
Alblon (KD) * 109.90 Mechwarrior 2 (KD) g9.90  Alien Legacy (DA) 39.80 ;m 1!)3 ) 2 ol Primal Rage (DA) 119.80
Aliens (KD) * 89.90 Mission Critical (DA) * 89.90 Aufschwung Ost(KD)  39.90 Alone Lt.Dark 1+2+3 (KD) Syndicate (DA) 108.90
Anvil of Dawn (KE) 80.90 Mortal Coil (DA) §9.90 Beneath a Steel Sky (KD) 19.90 Beneath a Steel Sky (KD) 29.80 Wing Commander 3 (DA) 108.90
Apache Longbow (KD) 89.90 Navy Strike (KD) 109.90 109.90 Buming Stesl 2 SVGA (KE) 19.90 Bret Hull Hockey éKEi 49.90 SEGA SATURN
Ascandancy (KD) 99.00 NBA Jam Tournament Ed. (DA) 99.90 Burntime + Audio CD (KD) 19.90 Buming Steel 3 (DA) 49.90 i e e
Assault Riggs (DA) * 9.90 NBA Live Basketball 96 (DA) 99.90  Civilization (KD) 39.90 Colonization (KD) 49.90 DW“I‘::-"PI M e
Batman Forever (DA) * 109.90 Need for Speed (DA) 80.90 Cyberworld (KD) 19.80 Dark Sun 2 (DA) 49.90 G|g| ; n (P‘d o
Battle Beast (DA) 89.90 NHL Hockey 96 (DA) 99.90  (Air Warrior, Global Effect, F 14 F.Defender Gold (DA) 49.90 oo ED';‘R + s
Battle Isle 3 (KD) 99.90 Panik in the Park (DA) 89.90 Cyberchess) Fylcon Gold (DA) 48.90 Myst ( . ’
Bermuda Syndrom (KD) 89.90 Panzer General 2 (KD) * 9990 Dark Sun 2 (DA) 39.80 Fanatsy Fest (KE) 49.80 NHL Hokey 96 (DA) 109.90
Bioforge Gold (KD) 99.80 Perfect General 2 Data (DA) 4990 Deck Demon (KE) 39.90  (Unlimited Adventure, Fanatsy  Panzer Dragoon (DA) 119.90
Bleifuss (DA) 69.90 PGA Tour Golf 96 (DA) 99.90 Die Siedler (KD) 49.90 _Empire, Dungeon Hack;Strongh,) Virtua Fighter Remix 79.90
Blue Planet 2000 (KD) 59.90 5990 Phantasmagoria (KD) 9990 Eight Ball Deluxe 2 (DA)  54.90 Fighter Wing (DA) 38.80 Waterworlds (DA) 109.90
Braindead 13 (KD) * 78.90 Phoenix Fighter (KE) 108.80 E:‘;l:rff:;ci; EES; ?g% :::'Iﬂ&ag; +2 (KD) gg SONY
Carmier Strike Force (KD) * 99.90 Pitfall Win 95 (KD 99.90 . - ;
Casar 2 (KD) 9990 Palice Ouost SWAT (KD) 9950 F 14 Fieet Defender (DA) 20.90 Innocent Unt.Caught (kD) 29.80 pesteion bery (A) 109,93
Civil Net (KD) 109.90  99.90 RAN Soccer (KD) * 80.90  Fields of Glory (KD) 39.90 Iron Assault (KD) 49.90 o ceer 96 (KD) 109.90
Civilization 2000 (KD) * 109.80 RAN Trainer 2 (KD) * 99.90  FIFA Soceer (KD) 48.90 Iron Helix Win (KD) 49.90 o, station Grundgerat 599.00
Command & Congquer (KD) 99.90 Rebel Assault 2 (KE) 78.90 Hanse Deluxe (KD) 49.90 Ishar Trilogy (KD) 49.90 ool Reoload (DA) 99.90
Congo (DA) * B2.90 Schwarzes Auge 3 (DA) * 109,90 Heimdall 2 (KD) 29.80 Jagged Alliance (DA) 69.90 Ridge Racer * 109.00
Crusade (KD) 99.90 99.90 Screamball (DA) §9.90 go.gp  Hurra Deutschland (KD) 18.90 Lands of Lore 1 (KD) 39.90 Toshinden * 99.90
Cyberia 2 (DA) 109.90 Sensible Wor.Soccer (KD) 89.90  79.90 Inca2 (KE) 19.90 Lemmings 1+2 (DA) 30.90 " EN 5
D-info (KD) 49.90 Shell Shock (DA) gagp Indiana Jones 3 (KD) 29.90 Lollypop (KD) 4090 LOSUNG z=.B:
Darkseed 2 (KD) * 99.00 Silent Hunter SVGA (KD) * go.o0  'nordinate Desire (KD) 39.80 Mad TV (KD) 19.90  ajie komplett in Deutsch
Der Kapitalist (KD) * B89.90 Sim Tower Win (KD) 109.90 99.90 Jagged Alllance (KE) 39.00 Magic Carpet+Data (KD) 69.90 Tagliche Neuzugange bifte edragen
Der Planer 2 (KD) * 89.90 Sim Town (KD) * 109.90 7000  Kick Off 3 Euro Chal. (DA) 48.90 Master of Magic (KD) 59.90 Alone in the Dark - 1+2 17.95
Der Seelenturm (KD) 99.90 Space Ques! 6 (KD) 89.90 Last Action Hero (DA) 19.90 Monkey Island 1 (KD) 2990 Buried in Time }?.95
Der Stratege (KD) * 9990  90.00 Star Trek 2 Enhanced (DA) 100.90 Lollypop (DA) 39.90 NHL Hockey 94 (DA) 39.90 gommﬂmé: ngmquef 1;-::
Der Talisman (KD) * B4.90 Star Trek-Klingon (KE) * 100.00 Magic Boy (DA) 18.90 Oldtimer (KD) 39.90 Creatl.;lra 17’95
Destruction Derby (DA) 109.80 Star Trek-Next Generation (KD) f19.90  Maniac Mansion (KD) 19.90  Panzer General (DA) 49.90 Dﬁ :'u i
Die Sledler 2 (KD) * 99.90 Steel Panther (DA) 890  Master of Magic (KD) 49.90 Pprivateer Komplett (DA)  39.90 S 0 |
Druidenzirkel (KD) 99,90 Stonekeep (KE) 11990 Malthaus Soccer2 (KD)  39.90 Quantum Gate 2 (DA) 59.90 nmmum 2l
Dungean Keeper (KD) * 99.90 Super Cars Deluxe (DA) 79,00 Menzoberranzan (DA)  39.80 Raptor (DA) 20.90 Fu;g?onmm ri+2] e
Dungeon Master 2 (KD)  108.90  109.90 Syndicate Wars 2 (KD) * 99.90  Might & Magic 3 (KD) 29.90 Ravenloft 2 (DA) 4990 = ?KD} el
Earthworm Jim 1+2 (DA) * 99.90 T.EX. Eurofighter (DA) 9990 Monkeyisland1(KD)  29.90 Rebel Assault (KD) 30.90 FIT:;’: v
Elder Scrolls 2 (KD) * 99.90 Terminator Futur Shock (KE) * 99.90 Pacific Strike Speech (DA) 18.90  Renegade Intarceplor (DA) 48.80 & e i
Elisabeth 1, (KD) * 109,90 The Darkening (KD) * 109.90 Pirates Gold (KD) 49.90 Retribution (KD) 49.90 maﬂﬂ"“E Mot Nicham, | 1786
Empira 2 (KD) 9990 The Dig (KE) * £9.90 Quater‘poia (KI’.‘I) 19.80 Reunion (KE) 20.90 s Gena?ral 4 1?95
Extreme Pinball (DA) * 88.90 Theme Hospital (KD) * gggp Red Crystal (KE) 29.90 Rings 0 Medusa Gold (KD) 38.90 CAnzer©eneral i
F 1 Grand Prix 2 (DA) 119.90  Thunderhawk 2 (DA) * 89.90 Rings of Medus Gold (KD) 29.80 Sabre Team (DA) 29.80 s of ?ce ”,95
F 1 Grand Prix Manager (KD) 99.90 Ticonderoga (DA) ga.90  Ayders Cup Golf (DA) 29.90 Sam & Max (KE) 38.90 ’Prh.ra.lﬁmt eor+Rebell Assault  17.95
F1Pole Position (KD)  99.90  99.90 Tilt (DA) g9.90  Sabre Team (DA) 19.90  Simon the Sorcerer 1(KD) 30.80 T 0 R DRl 17.05
Fade to Black (KD) 99,890 Top Gun (DA) Fire at Will" 119.90 Search for thDKlng‘EDA) “‘g Soccer Kid (DA) ke Star Trek Next Generalion 17.95
FIFA Soccer 96 (KD) 99.80 Turrican 2 (DA) 69.90 g'ka'*vsm D:‘“t E) SNy Star Tpsk 25TH (KD) 20807 ae i
Frankensteln (KD) 119.90 UEFA Champ.League (DA) * 79.90 S'” Qr K:‘;"‘:(‘E ) %0 Syndicate Plus (KD) 30.90
Front Page Football 96 (KE) - 89.90 Urban Decay (DA) * 9990  SoccerKd {f 3]DA 2 Torpsio & Fiflon 3.0 (DA) 30.90 KARTEN
Fury 3-Win 95 (KD) 99.90 Voligas (KD) Dy Jroce S (DA) 90 Transport Tyooon (KD)  49.90  pagjc-Fal Empire Boos.(KE) 3.90
r (DA 89.00  War Inc. (KD 89.80 ar Crusader (KD) 29.90 U.F.0O.+Master 0.0rion (DA) 59.90 yacic toimatidnder-Boaster 3.90
£8 EXp SO0 g Star C.Data+Speech (KD)  19.90 glio-Heimath
Gabriel Knight 2 (KD) * 109.90 Warcraft 2 (DA) 99.90 ar -Ra B 9;% (KD) 5650 Ultima 7 Komplett (DA) 3980 pjaqic.Gathering Start.(KD) 14.80
Heart of Darkness (DA) * 109.90 Warhammer Strategie (DA) * gago StoneRacers(KD) ~ 59.90 Ultima Underw. 142 (DA) 3380 pagic-Gathering Start.(KE) 15.90
Hexagon Kartell (KD) * 100.90 Waterworld Action (DA) * 09.90 S”pg' Sh‘;“’“zpa"““‘ ) 1590 Wk o ary (KD) 39.90  Star Trek-N.G. Starter (KE) 19.90
Hugo 3 (KD) 79.90 Wetlands (KD)* 99.90 1T':° ighter (KD) b Wizardry 6+7 (KD) 39.90 Siar Trek-N.G. Booster (KE) 5.90
Humans Recall (KD) * 99.90 W.Lembke Manager (KD) 69.90  69.90  Tle Fighter Mission (KD) 28.80 World Cup USA 94 (KD) 2980 () KOMPLETT DEUTSCH
indy Car Racing 2 (DA) 89.90 Wing Commander 3 (KD) 09,60  Transp.Tyc.World Ed.(KD) 29.90 X-Com-U.F.0.2 (KD) 49.90 (KE) KOMPLETT ENGLISCH
Jagged Alliance (KD) 109.90 109,80 Wing Commander 4 (KD) 119.90  Ullima 8 Spesch (KE) 9.90 Bel Bestellungen von D) D AMLIET
Jetfighter 3 (DA) 109.80 Wrestlemania Arcade Win (DA) * 109.90  Universe (KD) 39.90 Angeboten bitte immer (DA)
John Madden Football 96 (KE) 9090 X-Fighter (KD) * 109.90  Unnatural Selection (KE)  29.90 Ersatzwinsche angeben, da (*) NOCH NICHT DA
Land of Lore 2 (KD) * 119.80 Zoop (DA) 4890 4980 Warinthe Gull (KD) 18.90 yjale Spiele Restposten sind. VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH
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In Sachen Updates prasentiert sich der De-
zember eher besinnlich: Ein paar Umset-
zungen fiir ,, Windows 95”, einige Ergin-
zungen und ein Ausflug in die Spiele-
steinzeit - ansonsten bleibt alles ruhig!

ANDERS

Das Angebot von Electronic
Arts fiir Vielflieger heifit U.S.
Navy Fighters Gold, besteht

= aus ,U.S. Navy

Destroy Targec T F.lght?rs. y sowic
=9 4 .-Marine Fighters”,

O — und Kkostet 99—

DM. Actionreicher
wird’s mit dem
Baller-Flugi ,,Ter-
minal Velocity”,
der unter ,Win-
dows 95" und den
Fittichen von
Microsoft nun
Fury’ heilt, aus
acht Welten mit
gedndertem Leveldesign be-
steht und ganz unterschiedlich
kostet: im Laden einen runden
Hunni, zusammen
mit dem neuen
Joystick ,,Sidewin-
der 3D Pro™ knapp
130 Miirker — und
bei unserem aktu-
——— e ellen  Preisaus-
’:.Tl‘{:"lr :’"I — ; ‘ schreiben vielleicht
| —r——— . : - nur eine Postkarte!

S ! Kommen wir zum
EA-Actionadven-
ture Crusader, das
mittlerweile fiir ca.
99.— DM in der deutschen Ver-
sion ohne Blut, Schreie und
brennende Leichen erhiiltlich
sein sollte. An der
USK-Freigabe ab 18
Jahren hat sich aber
trotzdem nichts geiin-
dert, Zum selben Preis
hat Activision nun
tibrigens den Plattfor-
mer  Pitfall: The
' Mayan Adventure
eingedeutscht.

[

$ w8

. Gametek liBt die Fans
des , Flight Simulator”
liber New Zealand dii-
sen und zeigt sich da-

bei in jeder Hinsicht groBzii-
gig: Erstens kann man nicht
nur von Wellington oder
Auckland aus starten, sondern
die Reise auch vom australi-
schen Sidney aus antreten;
zweitens verlangen die Jungs
fiir ein Gebiet mit immerhin
120 Airports bzw. Seelande-
basen blofl 59,—- DM — egal, ob
Disk- oder CD-Ausfiihrung.
Zum gleichen Preis kriegen ei-
lige Landratten die Micro
Machines 2 Special Edition
mit 50 Extrastrecken, welche
die Codemasters mit CD-Mu-
sik und auf SG-Workstations
gerenderten Zwischensequen-
zen aufgepeppt haben.

NOSTALGISCH

Wer den Atari 2600 Action
Pack 2 von Activision offnet,
erblickt staunend 15 Uralt-
klassiker: ,River Raid II"
stammt aus der Friihzeit der
horizontal scrollenden Baller-
games, und ,Atlantis™ gehort
gleichfalls zur Riege der mu-
sealen Shoot ‘em ups. ,,Ski-
ing” legte dagegen zum ersten
Mal eine zittrige Spur in den
Digi-Schnee, weitere Sport-
veteranen auf der Schiller-
scheibe heifen ,,Tennis”,
»Dragster” und ,,Enduro”. Tja,
das Gameplay von ,,Oink!” ist
sogar noch verriickter als der
Name, und auch der Rest vom
Fest liberzeugt weniger durch
grafischen oder akustischen
Aufwand als durch eine hin-
reiend altmodische Machart.
Ergiinzend gibt's interessante
Hintergrundinfos zu den ein-
zelnen Spielen und ihren Ma-
chern. Die englische Version
liBt sich der Antiquitiiten-
hidndler mit rund 79 Miirkern
vergiilen, eine teutonisierte
soll noch folgen. Ach ja, bei-
de laufen ausschlieBlich unter
wWindows 95", eine Aus-
fithrung fiir ,,Windows 3.1" ist
nur im US-Import erhiltlich.
(mm)
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Vor einem knappen Jahr prasentlerte
Gravis mit dem ,,Phoenix” den ersten
voll programmierbaren Stick in der
Firmengeschichte. Nun folgt nicht die
Asche, sondern eine abgespeckte Bud-
get-Variante des schlauen Kniippels.

Firebird Contro

Bus L ton Fumc tions

i1rm Jirecl | wves
1

i Dommpe  as et 11z limy
0 I Flight sap

i Passe Flighl

¢ Pilot ST e

i Comera wvirs momie

i Exberral view souie

Machen Wir's ku schmerzlos: Auch
der Firebird kann nicht voll liberzeugen.
Die Hand findet am Stick keine Unter-
stiitzung vor und verkrampft bei lingeren
Sitzungen daher zusehends, auBerdem liBt ;
die Zuverliissigkeit der Weichplastik-But- I
tons auf der Oberseite stark zu wiinschen '
iibrig, Gemauso unverstiindlich ist es, daB§s
sich die Dehregler nicht frei konfiguries
ren lasseflind der Speicher so winzig di
. mensio wurde. Die preiswertere Va
riante de§&,Phoenix” ist damit ihren in
mer noclfrecht stolzen Preis kaum wel
war dabei zugegebe- Kniippels in allen vigp ¢ denn der Gelegenheitssimulant ist o
ipft, denn bereits der  gen variieren ldt. ARSEhluB findet der dem besser gemachten und zugleich b
inerzeit mit einem  Hemervogel am normalen Joystick-Port; ligeren ,,.CH Flightstick Pro” de
Werhiiltnis zu be- ¢ ehrteilige Spezialstecker sorgt al- kurrenz heérvorragend bedient —
s Handlmg mchls B8 dafiir, daB er sich zusitzlich noch  Modell 1dBt sich zwar nicht programmie-
f ren, aber dafiir wird es auch von se ziem-
lich jeder Software unterstiitzt. Und der
Profi kommt ohnehin nicht um das kom-
plette ,, Thrustmaster”-Equipment herum,
wobei hier der geringere Programmier-
komfort vom Leistungsplus mehr als wett-

gemacht wird. Anders gesagt: Der ,,Phox
yagant geslylltn Board ell konﬂgunerbar m%besondcre kann nix™ hiitte ruhig in seiner Asche bleib
man sdmtliche Buttons mit jedem belie- diirfen. (mic)
bigen r!‘as:atur-) Befehl belcgen. Die bei-

Wi omver Lef b abwoms | obeer
¥ Qi lef L §For=esw—d
F View riught §oreow—d
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§ UVirs §Forseored

i Heaws wirss mlrros

i View oreer right s brsg

¢t lrecrvea=e Lheoll le

¥ Decrvea=s Llheottle

F b ire  weopcn

¥ Select Lot

i Fgpwrror B2 droid messeoge

i Sl remst ey Liwt 1aphat

¢ brer<py Fremm loases Lo hiel

§ hield wif Lipa-at o

i lexgrle Lhwey eroagew oo e

| Ve N e
i)t ek epo et

Gravis Firebird
ammierbarer Joystick mit allerlei

Schwachstellen.

Tasten:

Schubregler: 2 b

Speicher: 107 Bytes

die 51ebcn Buttons und den thlschalur s

auf dem Board, wo dariiber hinaus zwei ein menugeeleuencs Pro
wuchtige orangefarbene Drehringe ins wickelt, Grenzen set

Auge stechen. Auf der Unterseite ent- Stick-Speicher, der Bereits nac Besonderes: vierfach regulier-
deckt man dann noch vier Schieberegler, Bytes am Ende seiner Aufnahmefihig ‘bare Riickstellkraft fiir den Stick
mit denen sich die Riickstellkraft des angelangt ist. Preis: - ca 174-DM




ichste Softwarehersteller
s Wissens bisher noch kei-
il mit eigenen Kniippeln ge-
aren wir natiirlich doppelt
ich das speziell fiir ,,Win-

e <2 e L
.._J 2N R

eriit verfiigt tiber einen un-
i8¢ auch um die
snkbaren Stick (zur
uder bei Flugis) und

Terminale A
Fury*

5, Windows 95%%

dieser wiederum iiber vier Buttons. Dazu
kommt ein sogenanntes Coolie-Hat, also
ein Ministick am Stick, mit dem sich z.B.
bei Flugsimulationen die Perspektive
wechseln LiBt. Auf dem Board sitzen
ebenfalls vier Knopfe, die jedoch nur von
»Windows 95"-Programmen mit Funk-
tionen belegt werden kénnen. Der etwas

2 D i =

entfernt davonghronende Schubhebel ist

vor allemals @ beim digitalen Flie-

gen ffhlll ‘Frontseite entdeckt

man schliel’ einen Schalter, mit

dem DOSen-Piloten zwischen der Emu-

lation eines ,,.CH letlcl\ Pro” und des
0

. Thrustmaster B echseln kénnen —
ihre fensterinden Kollegen haben das nicht

notig, weil der Sidewh hier direkt von

der Soft erkam ‘Rﬁgﬁéf propos Software:
Wer einen Zwanziger mehr investiert, be-

t den Stick zusammen mit dem Ac-
game ,Bury*™”’, also der ,,Windows 95%

eicht geiindertem Leveld
Mark billiger ist dagegentei

lerdings wenig mit 'Spar.éamkei[ Zu tun —
statt dessen registriert hier ein optischer
Sensor die Bewegungen zweier LEDs,

ne Verdickung am unteren Ende einen

e+

Der Stick selbst bietet der Hand dure 'sei-.

00
—tz
" rd \
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Von Microsoft erwartet man vielleicht
grundsolide Miuse, Software unter-
schiedlichster Art und gelegentlich ein

neues Betriebssystem — aber Joysticks?
Das ist neu, das muflten wir uns schon
etwas genauer anschauen!

lastik-Knopfe er-
. Zudem sorgen
tigkeit, und auch
auf der elektronischen Seite gab es keine
Probleme = speziell, was die Emulation
unter DOS angeht. Allerdings ist das Coo-
lie-Hat ein bichen wackelig, und eine
Maoglichkeit zur Einstellung der Riick-
stellkraft Wiire ebenfalls nicht schlecht ge-
Jas Preis/Leistungs-Verhiltni
Ordnung, und gerade die Ne
Simulationshimmel kénnen
Winder cine ganze Weile glii¢
n. (mash)

wiese

Unbegrenzte Emulation unter DOS:
Flight Unlimited

Microsoft Sidewinder 3D Pro |

Nicht programmierbarer, aber dennoch

sehr vielseitiger Joystick.

Tasten: 8
Schubregler: |
Coolie-Hat: |
Besonderes: CH Pedal-Emulati-
on, Thrustmaster- und CH Flight-
stick Pro-kompatibel

Preis: ~ca. 110~ DM




Die westfilischen Hard-
wareexperten von Peacock
wollen nun auch im Multi-
media-Geschiift zuschlagen —
zunichst mit einem High-
Tech-Golfschliger, der fiir
den ultimativen Realismus
am Screen-Green sorgen soll!

AuBer dem ca. 65 em langen *gében withrend die Reichwei-
(zusammenschiebbaren) No=

.

bel-Kniippel mit integriertem
‘enthiilt

Infrarotsensor die
Packung die dazugehorige Bo-

heit samt Netzteil — so-
on von ,,Links
eine spezielle

a ld alles lmldlllen und (an
seriellen Port) ange-
ilossen ist, kann’s losgehen:
dem Monitor ist das
jinks"-Terrain ohne den nor-

quch eine Oma, die
thrt mitmacht

und n Rheuma-
decken und | gegeriite
aller namha I Hersteller
besitzt? Jetzt konmt Ihr sie
iibertrumpfen — mit dem
weichsten Vibrator, seit es
PCs gibt!

Das anatomisch geformte Kis-
sen wird in den Riicken gelegt
und wandelt das Audio-Signal
der Soundkarte (oder einer be-
liebigen anderen Krachquelle)
in mechanische Schwingungen

A g
P

LA LT ER A

EINT" X" EZER -
ACT OR-

.-/

malerweise gezeigten Golfer
ZU se ‘davor drischt man
den fger rmt Gefuh] tiber
das sensorbestiickt

m Ball der gewiinschte Dmll

te nach wie vor von dem aus-
gewiihlten virtuellen Schliger
abhiingt. Der fiir Links- und
Rechtshiinder einstellbare
Kniippel liegt durch sei
Kopflastigkeit zwar nich
wahnsinnig gut im der |
aber das diirfte wohl nur'P

€

storen. Viel wichtiger fiir das

naturnahe Golferlebnis in den

eigenen vier Wiinden ist ein’

moglichst groBer Bildschirm,
doch bereits mit den iiblichen

e,

4 ad _.

— a

um, die sich bétentsprechend

actionreichen Games zu deut=

lich spiirbaren StéBen steigern
konnen. Ein dreistufiger Wahl-
mlijglicht dabei die

\Mrken,g!er mt ‘natiirlich .suuh
obligatorisch. Dazu sorgt ein
Balanceregler fiir das richtige
Verhiiltnis zwischen hor- und
fiihlbarem Krach, denn die
normalen Boxen bleiben eben-
falls in Betrieb — und der Sinn
des Ganzen im dunkeln...

' fesy der schon alles hat! (md)

14-Zollern macht die Sache ei-
nen Heidenspall. Und wer auch
mal andere Griinténe sehen

oder ,Picture Perfect Golf”
einsetzen; als niichstes p

PC Golf

Funktionstiichtiger High-Tech-
iir Wohnzimmer-

Schliig
[_t:lfu

PRADIKAT:

Peacock die Kompdllblllld'% _
»Scotish Open™.

Alles in allem ist dieses ex-
klusive Zubehorteil somit zwar
weder ganz perfekt noch ganz
billig, aber trotzdem das idea-
le Geschenk fiir den Digi-Gol-

V

jeder Explosion einen Sch

Preis: 349.—- DM
Hersteller: Peacock

Der Schliiger erwartet zumin-
dest einen 386er DX mit 4 MB

RAM., SVGA-Optik und 16
MB Platz auf der HD.

XXX,
!

Sinn des Wortes) ist der Effe
bei Actionspielen, wo man

in den Riicken bekommt.

Fiir die konkurrenzlos giinsti-
ge Investition von nur zwei
schlappen Hunnis kann man
sich in Zukunft also rund um
die Uhr selbst quiilen! Welcher
Techno-Maso braucht da noch
Nagelbetten, welcher Digi-

“Scherzbold ein Furzkissen?

fule jedenfalls schon auf,
wenn man das Wunderkissen
in Position bringt, durch das
Einschalten des Geriites lift
sich die Tortur noch steigern:
Werden alle Klinge ungefiltert
durchgelassen, tont die Musik
klar aus den Boxen und gleich-
zelhg vnlllg verzerit qus dem

diffusen Brurnmen Beso
beeindruckend (im wa

(mash)

Aura Interactor-Kissen f

Soundgesteuertes Massagekis-

sen fiir Masochisten.

PRADIKAT:

Preis: ca. 199.—- DM
Hersteller: Aura Systems
Inc.

Die Packung enthiilt das Kissen

mitl Steuereinheit, Kabel und
Netzteil.




Per.Oxyd® ist die ultimative Fortsetzung des preisgekrénten
Kultspiels Oxyd®. Per Oxyd® basiert auf einem einfachen,
genialen Spielprinzip, das sofort spielbar ist und Sie fir Monate
an den Bildschirm fesselt. Unternehmen Sie eine abenteuverliche
€xpedition in die 200(!) Landschaften von Per.Oxyd® mit einer
Spielfldche von insgesamt iber 150 Millionen Quadratpixeln,
ausgestattet mit Bber 250 verrlickten Spielelementen und
unzéhligen Rétseln. Per.Oxyd® ist eine Herausforderung an
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EDV Handels- und
Verlags-GmbH

. . . Brunnfeld 2 - 4
| 23133 Burglengenteld
Tel. 094 71/70 17-0
VERLAG B :.:00:71/70 17-99

Mephisto Genius schlug den amtierenden Weltmeister
Garry Kasparov im vergangenen Jahr mit 1,5 : 0,5!
Mit ca. 2.300 €LO ist Mephisto Genius die derzeit
wohl spielstérkste Schachsoftware auf dem Computer-
markt. Genius 2 ist fir Anfénger wie Profis gleicher-
maBen geeignet. Die Spielstérke des Programms
kénnen Sie beliebig wadhlen. Neben den Standard-

optionen stehen lhnen viele weitere Features zur ;i;

Verfiigung, z.B. Blitz- und Turnierschach. Lést Mattpro-
bleme, Anzeige der Computeranalyse, Zugvorschlé- ?
ge, umfangreiche Erdffnungsbibliotheken (ca. .
160.000 Positionenl) und vieles, vieles mehrl

Ut

\

Gelst und Geschickl

Wer weif schon, daf hinter den
vielen Tiicken der modernen Compu-
tertechnik eine ganz andere Macht
die Fdden zieht, als wir es uns vorstel-
len! Fordern Sie die Geister der
Computerwelt heraus und machen Sie
eine Traumreise nach Transelektrika in
das Schlof’ des MegaGhosts| Bolo ist
die zeitgemdfie Umsetzung des
gleichnamigen RAtari-Spieleklassikers.
Auf dieser CD verbindet sich in
technisch perfekter Realisation ein
phantasievolles und aktionsreiches
Spiel von Meinfolf Schneider mit
wundervollen Zeichnungen von Pascal
und trédumerischer Musik von Nik
Tyndall zu einem kiinstlerisch an-
spruchsvollen Gesamtwerk.

Pech fir Taucher Prof. Dr. Frank Forster.
Beim Gleiten in die Tiefe des Meeres
entdeckt er eine vergessene Piratenhéhle,
die nur auf dem Unterwasserweg zugéng-
lich ist. €r schwimmt hinein, doch plétzlich
ist die Sauerstoff-Flasche leer. Keine
Chance, durchs Wasser zu entkommen.
Auf der beschwerlichen Reise durch die
Hoéhle findet er allerlei nitziiche Ge-
genténde, mit deren Hilfe er sich gegen
feindselige Kreaturen wie Riesenspinnen
zur Wehr setzt.

rc en

Abenteuer



Die Bilder haben schon vor hundert Jahren das Laufen gelernt, jetzt geraten auch

die Texte immer stirker in Bewegung: Auf der 47. Buchmesse waren fast zwei
Hallen allein fiir die neuen Medien reserviert!

EIN
Klar, auch Giinter Grass
war in der Mainmetro-
pole vertreten — aber
noch interessanter war der dort vorge-
stellte Online-Dienst AOL/BERTELS-
MANN ONLINE, der in Kiirze bei uns
ans Netz gehen soll — er wird gemeinsam
von AMERICA ONLINE (der Bran-
chenprimus!) und dem Giitersloher Me-
diengiganten betrieben. Dadurch erhalten
auch die deutschen Teilnehmer Zugriff auf

das schon bestehende riesige US-Angebot
an multimedial aufbereiteten Infos iiber
Lifestyle-, Kino- und Musikneuheiten.
Nicht zu vergessen die zahlreichen
Online-Spiele und -Magazine sowie die
Basisdienste E-Mail und den Internet-An-
schlufl inklusive World Wide Web. So-
bald hierzulande der Startschub fillt, wer-
den auch deutsche ,,Content Provider”,
allen voran die konzerneigenen Verlags-
hiduser von Bertelsmann, Inhalte beisteu-

EIN HEISSER TURM

Eine kleine Sensation prisentierte die
Stuttgarter Firma SOFTMATE dem Pu-
blikum mit dem Prototyp des GIGA-TO-
WER: In diesem Automat stecken rund 68
Gigabyte an (liberwiegend Vollpreis-)
Software, ein komfortables Auswahlmendi
und ein CD-Brenner, der dem Kunden die
ausgesuchten Programme innerhalb von

wenigen Minuten auf eine Silberscheibe
packt und sie ihm dann mit einem freund-
lichen Schnarren tiberreicht! Aufgestellt
werden soll das gute Stiick vorwiegend in
Kaufhidusern und Buchhandlungen, wobei
man spitestens nach der CEBIT im Friih-
Jahreine flichendeckende Versorgung er-
reicht haben will.

ern. Da tut
sich  der
Konkurrent
BURDA
mit seinem
EUROPA
ONLINE

schon schwerer, denn bei diesem vor-
wiegend auf Deutschland und Europa aus-
gerichteten Dienst fiingt man tatsachlich
bei Null an.

WP AR

Hihdiah e P

A 0N

- (NN REC :

EIN BUNTES ANGEBOT

fithrten zahllose Soft-
warehersteller und Buchverlage ihre neue-
sten Silberlinge auf der Messe vor. Was-
serratten kénnen z.B. mit SURF INTER-
ACTIVE

Last not least

Hause DELIUS
KLASING ein paar
Trockeniibungen
am PC
Skihasen
dagegen echer mit

dem DSV-ATLAS

aus dem

machen;
diirften

SKI WINTER
........... 1996 von DIGI-
DSV-ATLAS TAL PUBLI-

SRR

SHING und seinen Infos zu iiber 500 Ski-
gebieten gliicklich werden. Besonders
reichhaltig war auch das Angebot an Rei-
sefiihrern (ROUTE 66 von ULLSTEIN,
BERTELSMANN CITY GUIDE NEW
YORK bzw. PARIS), Lernsoft (TEACH
ME PC! - ENGEISCH 1 PLUS im Ver-
triecb von SUNFLOWERS) und Koch-
biichern: Fiir Trendesser gibt’s SUSHI
und VEGETARIAN DELIGHTS von
AROME, wiihrend NAVIGO mit MEINE
REZEPTE die von Alfred Biolek meint
und damit eher den Fan gehobener Haus-

mannskost anspricht. So oder so war in
Frankfurt fiir jeden Geschmack was dabei
— ausfiihrliche Tests zu den einzelnen Ti-
teln findet Thr demniichst im PC Joker und
natiirlich auch im Multimedia Joker! (Ma-
nuel Semino)




Nun steht also mal wieder
Weihnachten vor der Tiir,
bestimmt wird auch das eine
oder andere Spiel den Weg
unter den Baum finden. Und
wer weil), vielleicht kiinnen
wir Euch im folgenden ja ge-
rade dafiir Tips, Tricks oder
gar die Losung anbieten!

Natiirlich sind wir hierbei wie
immer auf Eure Einsendungen
angewiesen, denn ohne sie
wiiren diese Seiten so weil
wie der Anblick einer Schnee-
lawine. Schickt uns also bitte
nach wie vor Tips, Cheats und
Komplettlésungen, wobei vor
allem letztere aufgrund ihrer
Linge am besten auf der Dis-
kette (als ASCIlI-Files) aufge-
hoben sind. Eure Arbeit soll
auch nicht unbelohnt bleiben,
denn fiir jeden abgedruck-
ten Beitrag gibt es bis zu 300
Miirker abzukassieren, je
nach Umfang und Aktualitiit.
Mit einem kleinen finanziel-

len Extra-Bonus bedenken wir
obendrein diejenigen, die uns
zusitzlich zum Text noch
Savestinde auf die Disk
packen, bei denen schwierige
Spielstellen schon geschafft
sind. Karten und iihnliches
kénnen wir nur nutzen, wenn
sie schwarz auf weil. also auf
weilBem, unliniertem Papier
eingesandt werden. Das ganze
Material wird dann geschickt
an den

Joker Verlag
»wBesserwisser®
Bretonischer Ring 2
85630 Grashrunn

Besonders Eilige kinnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/460 49 77 los-
werden.

Solltet Thr selbst mal einen Rat
brauchen, so steht Euch jeden
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr un-
sere telefonische Hotline zur
Verfiigung, wo lhr Tips zu Soft-

oot |

und Hardwarefragen erhalten
kidnnt. All das unter den Tele-
fonnummern

089/46 38 23 und

089/460 58 22
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Tips und Codes zu
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Transport Tycoon De-
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Dungeon Master 1l

BUNIT

gemischt und

Ascendancy

Probleme bei dem Weltraum-
Strategical von Logic Factory?
Kein Problem, unsere Tips zu
den Einheitstypen sollten hier
wesentlich weiterhelfen:
Minions

Kurzbeschreibung: Mechani-
sche Super-Invasoren.
Stirken: Verlieren nie bei der
Eroberung der Welten.
Diplomatie: Sie planen ithre
Diplomatie weit voraus, ha-
ben aber keine besonders gu-
ten diplomatischen Fihigkei-
ten, da sie die Bediirfnisse der
anderen nicht verstehen und

nur auf ihren eigenen Vorteil
achten.

Snovemdomas
Kurzbeschreibung: Nahezu un-
zerstirbare Schiffe.

Stirken: Besitzen eine doppel-
te Panzerung.

Diplomatie: Sie respektieren die
Rechte und die Freiheit anderer
Rassen, suchen aber auch im-
mer einen Grund zum Kampf.

Orfa
Kurzbeschreibung: Kdnnen
auch schwarze Felder besiedeln.
Stiirken: Sie behandeln
schwarze Felder wie weille.
Diplomatie: Sie sind zuriick-

haltend und friedlich. Sie sind
sehr intelligent und werden sich
nicht kampflos ergeben, iindern
auch ithre Meinung nicht ohne
einen guten Grund.

Kambuchka
Kurzbeschreibung: Besitzen
hellseherische Fidhigkeiten.
Stirken: Kénnen bei Spielbe-
ginn die Position simtlicher
Heimatplaneten erkennen.
Diplomatie: Die Kambuchka
sind ein friedliebendes Volk,
das allerdings die anderen Ras-
sen fiir minderwertig hilt.

Hanshaks
Kurzbeschreibung: Sehr gute
Diplomaten.

Stirken: Sie wissen schon ab
Anfang des Spiels (iber alle Ras-
sen Bescheid und konnen auch
mit thnen reden.

Diplomatie: Die Hanshaks sind
der festen Uberzeugung, daB
Leben etwas Heiliges sei. Des-
halb versuchen sie auch mit al-
len Rassen in Frieden und Har-
monie zu leben. Da sie sich als
Beschiitzer des Lebens ansehen,
greifen sie in einen Kampf ein
und bekriegen den Angreifer,
wenn der Verteidiger kurz vor
der Ausrottung steht.

Fludentri
Kurzbeschreibung: Sehr gute
Heiler.

Stédrken: Sie konnen siimtliche
Schiiden an all thren Schiffen
reparieren, sofern genug SAPs
vorhanden sind.

Diplomatie: Die Fludentri sind
sehr eigenmiichtig und sehen
ihren Status in der Ausdehnung
ihres Gebiets. Sie gehen nur
Biindnisse mit Parteien ein, die
es ,,wert”, also dhnlich aggres-
siv sind.

Baliflids
Kurzbeschreibung: Spitzendi-
plomaten.

Stirken: Sie kénnen Kriegspar-
teien plotzlich zum Frieden be-
kehren, solange gentigend SAPs
vorhanden sind.

Diplomatie: Die Baliflids haben
eine sehr direkte und friedliche
Diplomatie, die aufgrund ihrer
besonderen Fihigkeiten auch
immer funktioniert.

Swaparamans

Kurzbeschreibung: Energie-
Verdoppler.
Stirken: Kénnen durch die Be-
nutzung der SAPs die Energie
ihres Schiffes fiir die niichste
Runde verdoppeln.



Diplomatie: Die Swaparamans
sind friedlich, aber auch sehr
vorsichtig. Es ist nicht leicht,
ihr Vertrauen zu gewinnen,
doch hat man es einmal ge
schafft, dndern sie ithre Mei-
nung nicht so schnell. Auller
dem wiirden die Swaparamans
niemals einen Vertrag brechen.

Frutmaka
Kurzbeschreibung: Schiffste-
leporter.

Stirken: Konnen Alienschif-
fe, die im Frutmaka-System ge-
funden werden. bei geniigend
SAPs zuriick zu ihren Heimat-
planeten schicken.

Diplomatie: Die Frutmaka sind

in diesem Universum nicht als
wahres Leben anerkennen, sind
sie diplomatisch eher schwach.
Allianzen gehen sie nur ein,
wenn sie dadurch eine Rasse
ausléschen konnen.

Govorom
Kurzbeschreibung: Naturgot-
Ler.

Stirken: Sie konnen ihre
schwiichste Kolonie durch die
Anwendung von SAPs in
blithende Paradiese verwan-
deln,

Diplomatie: Die Govorom sind
gerecht, aber auch sehr
militrauisch, und gehen nur
sehr zogernd auf ein Biindnis

sehr schlechte Diplomaten, da
sie vom Fremdenhall gepriigl
sind. Jegliche Art von Kom-
promissen ist fiir sie undenk-
bar.

Shevar
Kurzbeschreibung:
sauger.

Stirken: Sie kénnen die Ener-
gie aller anderen Schiffe in der
aktiven Runde mit Hilfe der
SAPs ..stehlen”.

Diplomatie: Sie sind zwar nicht
wirklich bése oder schlecht,
aber da sie das fremde Leben

Energie-

ein. Es kann durchaus sein, dabB3
ste thren Standpunkt von ei-
ner Sekunde auf die niichste
indern.

Ungooma
Kurzbeschreibung: Galaktische
~Rausschmeifler.

Stiirken: Konnen fremde Schif
fe von threr Route zuriick zum
Startplaneten befordern,

Diplomatie: Die Ungooma sind
eine sehr friedliche Spezies,
die auf die Ehrlichkeit der an-
deren Rassen vertraut
suchen mit allen zurechtzu-

Sle ver-

kommen, aber auch, von ande
ren Rassen unerforscht zu blei-
ben.

Dubtaks
Kurzbeschreibung: Hinterhiilti-
ge Wissenschaftler,

Stirken: Wenn andere Rassen
einen Planeten erforschen, kin-
nen die Dubtaks die Ergebnisse
durch Spionage erfahren.
Diplomatie: Sie erscheinen al-
len Rassen als friedliebend. war-
ten jedoch nur auf eine gute Ge-
legenheit, um im richtigen Mo-
ment zuzuschlagen und
wissenschaftliche Ergebnisse zu
stehlen. Sie versuchen, durch
das Aufwiegeln fremder Rassen
gegeneinander Sicherheit zu er-
reichen,

Capelons
Kurzbeschreibung: Planeten-
schiitzer.

Stiirken: Konnen ihren Planeten
fiir eine Runde durch SAPs un-
einnehmbar machen.

Diplomatie: Die Capelons sind
fast schon wahnsinnig
militrauisch. Sie kénnen ihre
wahren Motive sehr gul verber-
gen und versuchen, [remde
Kimpfe zu vermeiden, kiimpfen
dann aber plétzlich aufgrund
von fremden Aggressionen, die
nur in ihren Kopfen existieren

Mebhes
Kurzbeschreibung: Reprodu-
zenten.

Stiirken: Kénnen SAPs verwen-
den, um die maximale Popula-
tion einer Kolonie pro Runde
um eins zu erhihen.

Diplomatie: Provozieren leicht
andere Rassen und sind daher
diplomatisch eher schwach. Sie
setzen keine Prioritiiten in die
Entwicklung. sondern versuchen
ausschlieBilich, durch Eroberung
ihr Territorium zu erweitern.

Oculons
Kurzbeschreibung:
astronomen
Stirken: Besitzen schon zu
Spielbeginn Informationen iiber
siimtliche Planeten auf den Ster-
nenrouten.

Diplomatie: Die Oculons sind
eine vertrauensvolle und kom-
munikative Spezies. Sie sind so-
wohl loyale Verbiindete als auch
sehr nachtragende Gegner, denn

Spitzen-

SIE VETEESSEN nic

Arbryls
Kurzbeschreibung
blockierer
Stdarken: Konnen die Sternen
routen zu thren Planeten durch
SAPs vollstiindig blockieren.
Diplomatie: Die Diplomatie der

System-

Arbryls ist sehr ruhig und un-
gewdhnlich pazifistisch. Sie
sind bessere Zuhdérer als Redner
und versuchen, sich aus jegli-
cher Art von Kimpfen und Ag-
gressionen herauszuhalten,

Marmosians

Kurzbeschreibung
kreierer.
Stirken: Kénnen mit Hilfe von
SAPs ihre Feinde dazu bringen,
sich gegenseitig zu bekimpflen.
Diplomatie: Da die Marmosians
die anderen Rassen nur als ihr
Werkzeug ansehen, ist ihre Di-
plomatie selbstschiitzend und
auf Expansion ausgelegt,

Kampf-

Chronomyst
Kurzbeschreibung: Weltraum-
reisende mit Turbo-Boost.
Stirken: Kdnnen ohne speziel-
les Device iiber die Sternen-
routen fliegen und sind dabei
auch wesentlich schneller als
die anderen Rassen
Diplomatie: Die Chronomyst
sind friedlich, verstehen jedoch
nichts von den Bediirfnissen an-
derer Rassen. Sie haben keine
Angst vor Fremdangrilfen, fan-
gen aber auch nicht von selbst
an, Kriege zu beginnen.

Chamachies
Kurzbeschreibung: Gute For-
scher.

Stiirken: Konnen mit Hilfe der
SAPs ihre jeweilige Forschung
sofort beenden.

Diplomatie: Thre Diplomatie isl
zwar im Prinzip friedlich, den-
noch sind die Chamachies in di-
plomatischen Belangen immer
fordernd und auf thren Vorteil
bedacht

Nimbuloids
Kurzbeschreibung: Baultwen.
Stiirken: Konnen durch den Ein-
satz von SAPs simtliche Kon-
struktionen sofort zur Vollen-
dung bringen
Diplomatie: Die Nimbuloids
sind generell friedlich. Thre Di
plomatie i1st im allgemeinen schr
bedacht und neutral.

Battle Isle 3

Thomas Matern hat soeben Kro-
mos von allen feindlichen Ein-
heiten befreit und somit einen
Tip und Codes parat. Zuniichst
einmal einen generellen Tip: So-
bald man eine neue Mission be-
ginnt, abspeichern und die glei-
che Mission mit ..einzelne Kar-
te” neu laden. Hier sollte man
dann die Trainingsversion
wiihlen. Dann kann man sich die
Karte genau ansehen und schon
mal in Ruhe die Taktik aus-



rechnen. Doch nun zu den Co-
des:

Level 2: 6487674
Level 3: 1564386
Level 4: 9745642
Level 5: 3756838
Level 6: 2957843
Level 7: 8844366
Level 8: 2375411
Level 9: 3854653
Level 10: 5647332
Level 11: 4092664
Level 12: 7564366
Level 13: 8264241
Level 14: 3243554
Level 15: 5487436
Level 16: 1353411
Level 17: 4524338
Level 18: 6731244
Level 19: 1243371
Level 20: 6245425

X-Com: Terror from the
Deep

Thomas Iff hat uns gleich eine
ganze Palette von netten HE-
Xereien geschickt, wodurch es
wirklich keine Probleme mehr
mit dem Spiel geben sollte:
Zunichst einmal die Werte fiir

16 Pfeilgewehr

17 Pfeilladestreifen

I8 Jet-Harpune

19 Harpunen-Ladestr,

20 Gaskanone

21 PB-Munition fiir Gaskanone
22 HE-Munition fiir Gaskanone
23 PH-Munition fiir Gaskanone
28 Torpedowerfer

30 groBes Torpedo

31 Phosphor-Torpedo

34 schwere Gauss

35 Magnastrahl-Granate

40 Arzt-Tasche

46 schwere thermische Lanze
61 Zrbit

62 M.S.-Lesegeriit

65 schwere Gauss-Munition
77 Techniker

78 Truppfiihrer

79 Soldat

80 Terrorist

81 lonenbeschleuniger

82 Magnetische Navigation

85 Klonapparat

90 Al-Reanimierungszone
Wem es dann noch am lieben
Geld mangelt, der braucht auch
nur seinen HEX-Editor zu
bemiihen und in der Datei
LIGLOB.DAT die ersten vier

meistens fiir einen Appel und
ein Ei erwerben. Durch die
neue Magnetschwebebahn er-
gibt sich zudem eine neue Mog-
lichkeit, den Gegner aufzuhal-
ten. Baut Eure Schienen ein-
fach iiber eine stark befahrene
StraBe des Computerspielers.
Da die Ziige mit tiber 600 km/h
tiber die Piste donnern, bim-
meln die Warnsignale an den
Ubergiingen erst, wenn es ei-
gentlich schon zu spit ist, so
dall simtliche Konkurrenz-
fahrzeuge iiber kurz oder lang
iiber den Jordan hiipfen. Natiir-
lich sind auch nicht die eige-
nen Fahrzeuge dagegen gefeit,
weshalb eigene Strallen niemals
von Magnetschwebebahnen ge-
kreuzt werden sollten. We-
sentlich besser sind da Briicken
oder Tunnelkonstruktionen.
Um sich von vornherein Land
zum spiiteren (griéferen) Flug-
hafenbau zu sichern, kann man
einerseits das Land erwerben
oder (giinstiger) einfach die ge-
wiinschte Fliche mit Schienen
zubauen.

Wenn Euch eine Stadt im Weg

000000 XX XX XX XX XX XX XX XX-XX XX XX XX XX XX XX XX Name der Basis..
000010 01 00 02 00 03 00 04 00-05 00 06 00 07 00 08 00  ...icuivnvnsnnnas
000020 09 00 10 00 11 00 12 00-13 00 14 00 15 00 16 00 ...ceveennnansnnn
000030 17 00 18 00 1% 00 20 00-21 00 22 00 23 00 24 00  ...eiivevnnnnnnen
000040 25 00 26 00 27 00 28 00-29 00 20 00 31 00 32 00 ....eveeevnnnnnn
000050 33 00 34 00 35 00 36 00-37 00 38 00 39 00 40 00  ....cieecnannann
000060 41 00 42 00 43 00 44 00-45 00 46 00 47 00 48 00  ......cieuunannn
000070 49 00 50 00 51 00 52 00-53 00 54 00 55 00 56 00  .......c.cununann
000080 57 00 5B 00 59 00 60 00-61 00 62 00 63 00 64 00 .....veccunnansn
000090 &5 00 66 00 &7 00 6B 00-69 00 70 00 71 00 72 00  ....iiieesnnsanes
0000A0 73 00 74 00 75 00 76 00-77 00 78 00 79 00 80 00 .......cccencunnn
0000BO 81 00 B2 00 B3 00 B4 00-85 00 86 00 87 00 BB 00 .....veevennannn
poooco 89 00 90 00 91 00 92 00-93 00 94 00 95 00 96 00 ...ciivievrnnnnnn
0000D0 97 00 9800 OA 00 00 00-00 00 YY YY YY YY YY YY .ccicereeccsanss

die Hauptbasis (gespeichert in
BASE.DAT). bei der mit Hilfe
der obenstehenden Hextabelle
simtliche Werte veriinderbar
sind.

Hier nun die Erklirung. was
die Zahlen zu bedeuten ha-
ben; jede Zahl steht stellver-
tretend fiir die Anzahl eines
Gegenstands. Wir haben je-
doch nur die wichtigsten her-
ausgegriffen (die Werte 47
bis 49 auf keinen Fall in-
dern!):

01 Ajax-Werfer

02 AUP-Werfer

03 U-Boot-Gaskanone

04 IWV-Kanone

05 Gauss'sche Kanone

06 Sonaroszillator

07 Ajax-Torpedo

08 AUP-Torpedo

09 Gasmunition

10 IWV-Munition

11 Coleanth-Gaskanone

12 Coleanth-Aquajet

13 Coleanth-Gauss

14 Verdriinger-Sonar

15 Verdriinger-P.W.T

Werte aul FE FE FE 0OA zu iin-
dern. und schon schwimmt er
formlich in der Kohle.

Auch die Ankunfitszeit eines
Transfers lidBt sich problemlos
verkiirzen, wenn man die Datei
TRANSFER.DAT offnet und
anstatt XX jeweils den Wert 01
einsetzt:

000000 FF 04 XX 02 1E 00 00
00*FF 04 XX 02 1F 00 00 00*
Die Ankunftszeit wird auf eine
Stunde reduziert; die ganze Ge-
schichte wiederholt sich in der
Datei immer wieder.

Transport Tycoon Deluxe

Hier gelten nahezu die gleichen
Strategiehinweise wie fiir die
Ur-Version. Beginnen sollte
man auf jeden Fall in einer
groBen Stadt mit mindestens
zwei Busstationen und vier
Bussen, die stindig hin- und
herpendeln. Sobald die Kon-
kurrenz erscheint, es jedoch
noch keine Zeitungsmeldung
dazu gegeben hat, kann man sie

ist, so grabt vor ihr und hinter
ihr eine Kerbe in den Boden
und buddelt dort einen Tunnel.
Falls ein Computer- oder auch
menschlicher Gegner eine Stadt
beherrscht, kann man thm auf
zwel Wegen beikommen: zum
einen natiirlich durch Kauf der
Exklusivtransportrechte, was
jedoch recht teuer ist, oder
aber, wenn es sich um ein rei-

nes Autounternehmen handelt,
durch  Restaurierung der
StraBen. Die Fahrzeuge kom-
men nicht weiter, und man
selbst kann mit Hilte von Zii-
gen oder Heliports das Ver-
trauen der Stadt gewinnen.
In dieser Version gibt es nun
auch das ,Einbahnstraliensy-
stem” fiir Ziige, das eifrig ge-
nutzt werden sollte. In vielbe-
fahrenen Bahnhofen sollten
z.B. die maximal vier Gleise
direkt verbunden sein und sich
dann in zwei Wege aufteilen,
die aus jeweils fiinf Schienen
nach EinbahnstraBenprinzip
bestehen. Dadurch konnen
gleichzeitig fiinf Ziige in den
Bahnhof einfahren und eben-
falls fiinf ihn verlassen. Eine
andere Madaglichkeit ist die
Konstruktion eines ..Kreisver-
kehrs”, bei dem sich die Ziige
immer nur in einer Richtung
bewegen kiinnen. Wichtig ist
hierbei, daBl der ..Kreis™” grof
genug gebaut wird und in den
richtigen Abstidnden Signale
stehen, damit mehrere Ziige
gleichzeitig in ihm fahren kén-
nen. Bei jeder moglichen Ab-
zweigung sollte dann wieder
mindestens eine Schiene fir
jede Richtung bereitgestellt
werden.

Die Monorail-Schienen sollte
man nur bei Neukonstruktio-
nen verwenden, da schon kur-
ze Zeit spiter die Magnet-
schwebebahn erhiltlich ist.
Diese sollte dann auch sofort
genuizt werden und die alten
maroden Schienen samt Fahr-
zeuge ersetzen, da der Zeitge-
winn schnell die Investition
wieder einbringt. Dabei mul}
man daraufl achten, daBl man
moglichst gleichmiibig ..aufrii-
stet” und nicht sofort alle alten
Schienen und Bahnhofe ab-
reillt, nur um zu erkennen, daB
man sich nach der Legung von
neuen Schienen und Bahnho-
fen die doch recht teuren Ziige
nicht mehr leisten kann,

Reinhard Kelterbaum Bergstr 14 D-
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Marco Hacke hat Command &
Conquer auf der Seite der GDI
(Global Defense Initiative)
gelost, doch lassen sich fast alle
Taktiken auch fiir die andere
Seite anwenden.

Allgemeine Kampfhinweise

Fiir den FuBeinheitennahkampf
eignen sich die Flammenpan-
zer der NOD und die Grena-
diere der GDI am besten. Rak-
Zeros niemals allein angreifen
lassen, da ihre Feuerkraft zwar
sehr stark ist, sie sich jedoch
schon mit einem Grenadier-
Volltreffer vernichten lassen.
FuBeinheiten mdglichst ge-
trennt bewegen und angreifen
lassen. Typische Nahkampf-
waffen wie Flammenwerfer-
soldaten oder -panzer mit weit-
reichenden Waffen attackieren
(Raketenwerfer, Mammul-
Tanks) oder aus der Luft (Or-
cas) vernichten. Bei der Ver-
teidigung alle Einheiten zu ei-
ner geschlossenen  Front
aufbauen — nach dem Schema:
Panzer, Nahkampfeinheiten
nach vorn, Raketenwerfer und
weitreichende Waffen (Stahl-
hagel, Artillerie) nach hinten.
Gegner lassen sich auch fast
immer anlocken. Hierzu fihrt
man mit etnem schnellen Fahr-
zeug (Wiistenjidger, Kampf-
buggy, NOD-Mot) zu ihnen,
feuert einen Schufd ab und fihrt
dann an einer Reihe eigener
Einheiten vorbei. Da der Feind
immer die Einheit angreift. die
zuerst aul ihn losgegangen ist,
konnen eigene schwere Ein-
heiten (z.B. Panzer) ihn beim
Vorbeifahren vernichten. So-
bald die Basis in der Lage ist,
Verteidigungsposten zu bau-
en, diese Mdéglichkeiten nutzen
und die eigene Basis absichern.
Da solche Posten nur direkt ne-
ben Gebiuden gebaut werden

konnen, folgenden Trick an-
wenden: Von den Gebiiuden ein
oder zwei Befestigungen (am
sinnvollsten erweisen sich hier-
zu Sandsicke) verlegen und am
Ende den Verteidigungsposten
bauen. Die verwendeten
Sandsicke wieder verkaufen,
und schon hat man Ab-
wehrstellungen, die nicht direkt
neben Gebiuden stehen. Im
spiiteren Spielverlauf sollte die
eigene Basis auch rundum mit
Mauern, Ziunen oder
Sandsiicken abgesichert wer-
den.

Die Tiberiumfelder. in deren
Nihe sich kein ,Tiberium-
Baum” befindet, der Samen
ausspuckt, sollten nie vollig ge-
pliindert werden. Strategisch
am wichtigsten sind alle Ge-
biude, die Einheiten produzie-
ren konnen. In spiiteren Mis-
sionen ist es auch vorteilhaft,
den Bauhof maoglichst schnell
einzunehmen, um zu verhin-
dern, dafl der Gegner gerade
erst vernichtete Basisbefesti-
gungen neu baut und damit die
soeben eroberten Gebiiude zer-
stort. Da der Computer die Ei-

TGTAL SCORE:
ENDING CREGITE:

genschaft hat, zerstdrte Bauten
immer wieder an der gleichen
Stelle zu errichten, ist es sinn-
voll (besonders bei den ver-
schiedenen Verteidigungsanla-
gen), dort eine eigene Einheit
zu plazieren, um dies zu ver-
hindern. Beim Erobern der Ti-
beriumraffinerie darauf achten,
dali der Sammler sich gerade
zum Abladen dort aufhiilt, da
auch er miterobert wird.

Baureihenfolge

Zuniichst wird ein Bauho! ge-
baut, ihm sollte ein Kraftwerk
(spiiter auch GroBkraftwerke)
folgen. Um Androiden zu pro-
duzieren, werden dann Kaser-
nen errichtet. Es folgt das Ra-
dar, das im Lauf der Zeit durch
eine Kommunikationszentrale
ersetzt wird, anschlieBend sind
Raffinerie, Waffenfabrik, Heli-
port, Werkstatt und zum Schlufl
ein Silo an der Reihe.

Missionsbeschreibungen

1. Mission Mit dem Kreuzer
die beiden Geschiitztiirme im

Westen an der Kiiste zerstdren,
eine Basis aufbauen, dann alle
Gegner vernichten. Es handelt
sich lediglich um einen Buggy
und einige Androiden.

2. Mission Nachdem die eigene
Basis verteidigt ist, mit dem
MBF rechts neben der Kaserne
einen Bauhof errichten und
anschliefend ein Kraftwerk bau-
en, dann Kaserne reparieren und
Einheiten produzieren. Mit den
drei Invasoren Gebiiude einneh-
men und den Rest zerstiren.
3. Mission Nach der Ankunft die
Basis in der siidwestlichen Ecke
der Karte errichten. Ein riesiges
Tiberiumfeld befindet sich di-
rekt nordlich von der Basis und
ebenfalls ein grofieres im Osten.
Der Gegner hiilt sich im Norden
in der Mitte der Karte auf. Zu-
erst werden genug Einheiten pro-
duziert und die Flarak-Stellun-
gen vernichtet. Zur Basis des
Gegners gelangt man nur auf
zwei schmalen Wegen: nirdlich
der eigenen Stellung und am 6st-
lichen Kartenrand. Nachdem die
Befestigungen vernichtet sind,
wird die Basis entweder einge-
nommen oder zerstort.

4. Mission So schnell wie mog-
lich nach Siiden und dann nach
Osten bewegen und dort den
Flub iiberqueren. Um den Wald
herumfahren und jetzt nach Sii-
den, wo die Briicke iiberquert
wird. Nun geht’s nach Westen
ins Dorf, wo Verstiirkung war-
tet. Damit kdnnen jetzt pro-
blemlos alle Gegner vernichtet
werden.

5. Mission Die Einheiten nach
Siiden iiber die Briicke und
anschlieffend nach Osten bewe-
gen, dort die Basis ibernehmen
und die passierte Briicke sichern.
AnschlieBend werden auch die
FluBiiberginge im Osten gesi-
chert und das Tiberium abge-
erntet. Wenn genug Einheiten
zur Verfiigung stehen, den Fluf}
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iberqueren und im Norden den
rechten Teil der gegnerischen
Basis angreifen. Jetzt ist es kein
Problem mehr, den Rest zu zer-
storen.

6. Mission Mit dem Komman-
dobot auf der kleinen Insel vor-
sichtig alle NOD-Fufeinheiten
ausschalten. Ist dies geschehen,
die Flarak-Stellungen in die Luft
jagen. Nun geht’s per Helitrans
auf die andere Seite, wo mog-
lichst alle FuBeinheiten und Fla-
raks vernichtet werden. SchlieB3-
lich zum Westeingang der Basis
fliegen und hineinstiirmen. Im
nordwestlichen Teil befindet
sich das Radar-Gebidude — wird
es erobert, erscheint ,,Missions-
ziel erreicht™.

7. Mission Sobald das MBF an-
gekommen ist, wird die Basis er-
richtet und das Tiberium einge-
sammelt. Die Engstelle im Osten
durch einen Wachturm und ei-
nige Einheiten absichern, mit al-
len anderen Einheiten Angriffe
aus dem Norden abwehren.
Wenn geniigend Einheiten vor-
handen sind. die drei Zugiinge
zur Feindbasis ,,abdichten”, da-
mit die NOD-Sammler an kein
Tiberium mehr kommen. Nun ist
es nur eine Frage der Zeit, bis
der Gegner kein Geld mehr hat.
Jetzt angreifen und alle Produk-
tionsgebiiude einnehmen, damit
diirfte die Lage unter Kontrolle
sein.

8. Mission Zu Beginn sofort die
Werkstatt und die Kraftwerke
reparieren. Bei den Fahrzeugen
haben die M1 A 1-Panzer und die
Stahlhagel-Raketenwerfer Vor-
rang. Mit einigen Einheiten nun
die Stadt westlich bewachen und
auch die Briicke nordlich der ei-
genen Basis sichern. Tiberium
ist zwischen der Basis und der
Stadt reichlich vorhanden. Wenn
alle Einheiten repariert sind, ei-
nen GroBangriff auf die NOD-
Basis im Norden starten, am be-
sten von beiden Seiten gleich-
zeitig.

9. Mission Die Sammler iiber
die Briicke fahren und dort Ti-
berium abbauen lassen. Wenn
der Helitrans die FuBsoldaten

auf der Siidseite des Flusses ab-
liefert, wird abgespeichert. Mit
diesen dann die beiden Ge-
schiitztirme angreifen und
anschliefiend Einheiten in den
Helitrans und auf die andere Sei-
te des Flusses transportieren. In-
zwischen sollte die Basis mog-
lichst viele Einheiten herstel-
len. Diese werden nach
Siidwesten am FluBufer entlang
zur gegnerischen Basis bewegt,
aber kurz vorher angehalten. Mit
den FuBeinheiten die zwei wei-
teren Geschiitztiirme vernichten.
Wenn die RAK-Kreuzer kom-
men, gilt es, mit den nérdlich po-
sitionierten Einheiten die Basis
anzugreifen. Moglichst schnell
das Flugfeld erobern und alle
Kraftwerke zerstoren, damit die
Lasertiirme keine Energie mehr
bekommen.

10. Mission Am Ankunftsort die
Basis aufbauen und dariiber das
Tiberium abbauen. Moglichst
friih den Geschiitzturm im Nor-
den zerstoren. Die beiden Gin-
ge im Norden schlieBen, dann
ORCA-Hubschrauber produzie-
ren und damit alle Geschiitztiir-
me vernichten. Jetzt werden nur
noch Panzer hergestellt. Wenn
die eigene Seite stark genug ist,
kann die gegnerische Basis ver-
nichtet werden.

11. Mission Sofort nach Ankunft
alle FuBeinheiten und das MBF
nach Siidosten der Kiiste entlang
bewegen. Den auftauchenden
Panzer vernichten, dann dem
Weg weiter folgen. Wenn im
Norden eine Schlucht erscheint,
wird hochgestiegen. Jetzt wie-
der Richtung Nordwest bis zu
einer Y-Weggabelung, hier wird
nach Norden marschiert, bis die
Schlucht endet. Von hier an nach
Osten bis zum Kartenrand lau-
fen und dort die Basis aufbauen.
Siidlich davon liegt auf einer
kleinen Insel ein riesiges Tibe-
riumfeld. Das Gebiet mit
FuBeinheiten erforschen, um den
Gegner frithzeitig mit mehreren
ORCA-Hubschraubern vernich-
ten zu konnen. Mit Helikoptern
die Basis gegen Flammenwer-
ferpanzer verteidigen. Wenn al-

les steht, werden zuerst mit den
Orcas alle Geschiitztiirme an der
Kiiste zerstort. Moglichst im-
mer die Sammler der Bruder-
schaft vernichten, wenn diese
zum Tiberiumfeld im Westen
wollen. Wer es so weit geschafft
hat, wird keine Probleme mehr
haben, die Basis zu erobern. Ist
das geschafft, durch den FluB
fahren und die restlichen Ge-
biude aus der Welt schaffen.
Jetzt landet ein Helitrans in der
NO-Ecke der Landkarte. Dort
laBt man Agent Delphi in den
Hubschrauber steigen, und schon
ist die Mission geschafft.

12. Mission Nach dem Eintref-
fen sofort nach Westen zur GDI-
Basis laufen und dort alle wich-
tigen Gebiude reparieren. Wenn
alles erledigt ist, sind M1A1-
Panzer und Grenadiere zu pro-
duzieren und damit die beiden
Basiseinginge abzusichern. Nun
einige Einheiten in den Nord-
westen der Karte bewegen. Dort
nach Osten durch den FluB ge-
hen und die beiden NOD-Stel-
lungen zerstoren. Eine Einheit
wird auf die Kiste bewegt, die
2.000 Credits werden eingesackt,
anschlieBend geht’s wieder
zuriick zur Basis. Ist kein Geld
mehr vorhanden, verkauft man
alle Gebiude bis auf die Waf-
fenfabrik und die Kaserne und
produziert davon Einheiten. Nun
durch den Ausgang im Westen
die Basis verlassen und bis zum
Ende des Tiberiumfeldes fahren.
Dort den FlubB iiberqueren und
moglichst weit nach Norden be-
wegen. Irgendwann ist es mog-
lich, von einem Hiigel aus auf
die Feindgebiiude zu feuern.
Wenn diese zerstort sind, mit
Panzern und FuBsoldaten die
Geschiitze vernichten und die
Basis stiirmen.

13. Mission An der Ankunfts-
stelle sofort alle Standardge-
bidude bauen und von Norden
aus mit Mauern und Befesti-
gungstiirmen absichern, alle
Einheiten zum Schutz der Basis
einsetzen. Die Tiberiumvor-
kommen im siidlichen Teil der
Karte diirften locker ausreichen,
um eine dem NOD iiberlegene
Armee aufzubauen. Moglichst
bald die Flarak-Stellungen im
siidlichen Teil der NOD-Basis
vernichten. Da dem Gegner auf
die Dauer die Tiberiumvorkom-
men im Norden der Karte nicht
reichen, lassen sich die Samm-
ler, die nach Siiden fahren, pro-
blemlos aufmischen. Wenn die
eigenen Streitkrifte groB genug
sind, die Feindbasis im Zen-
trum der Karte angreifen und
anschlieBend den Durchgang der
gerade eingenommenen Basis

verschlieBen. Jetzt diirfte sich
auch die nichste Gegnerbasis im
Norden zerstéren lassen.

14. Mission Nach der Ankunft
alle Einheiten nach Osten zur
Briicke bewegen, diese iiber-
queren und auf der rechten Fels-
seite entlanglaufen. Ist diese zu
Ende, geht’s noch ein Stiick 6st-
lich weiter, dort wird der Durch-
gang fiir alle Gegner abgedich-
tet. Erst wenn keine NOD-Ein-
heiten mehr angreifen, einige
Einheiten das Gelidnde untersu-
chen lassen und alle gefliichte-
ten Einheiten zerstoren.

15. Mission Nach der Ankunft
iiber die Briicke fahren und am
Kartenrand den Bauhof errich-
ten, dann schnell eine Raffine-
rie, Kaserne und Radar bauen.
Die Engstelle nordlich der Basis
verschlieBt man durch Mauern
und erstellt dort einen Befesti-
gungsturm. Als niichstes fiir die
eigene Basis auch von dstlicher
Seite einmauern, jedoch siidlich
offen lassen. Nun eine Waffen-
fabrik errichten, einen 2. Samm-
ler produzieren und damit mog-
lichst schnell die Tiberiumvor-
kommen in der stidlichen Mitte
der Karte einsammeln. Jetzt wer-
den die eigenen Streitkriifte ver-
stirkt  (M1Al-Panzer und
ORCA-Hubschrauber). Die Heli-
ports werden mit Hilfe von
Sandsicken auf der kleinen In-
sel siidlich der Basis gebaut. Nun
miissen die Geschiitztiirme nérd-
lich der eigenen Basis vernich-
tet werden, um Zugriff auf das
Tiberium in der Mitte der Karte
zu bekommen. Die Basis an der
oberen Engstelle bis zum nérd-
lichsten Ende erweitern, inzwi-
schen Kommunikationszentrale
bauen. Den Laserturm direkt vor
unserer Basis zerstren wir mit
Orcas. An dieser Stelle wird spi-
ter eine zweite Basis errichtet,
eine Waffenfabrik gebaut und
diese als Primidrbauwerk mar-
kiert. Ab jetzt Mammut-Panzer
herstellen. Direkt nérdlich un-
serer Zweitbasis befindet sich
auch eine kleine Basis der Bru-
derschaft, die eingenommen wird
(die beiden Lasertiirme dort ver-
nichten wir und nehmen das
Flugfeld ein). Von jetzt an ist
es moglich, ungehindert nach
Norden zur Hauptbasis vor-
zuriicken. Moglichst alle Kraft-
werke des Gegners zerbroseln,
dann zu ithm vorriicken, seine
letzten Einheiten und schlieBlich
den Tempel vernichten. Finito!
Ubrigens: Wer das Spiel mit der
Bruderschaft spielt, darf nach der
letzten Mission ein weltbekann-
tes Ziel zerstoren, z.B. den Ei-
felturm. Mal schaun, was Chirac
dazu sagt...
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In der letzten Ausgabe haben wir ja bereits die Losung zum
zweiten Kerkermeister veriffentlicht; jetzt schieben wir noch
schnell die Karten nach..
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RN-Computer

R_Nickel Klever Weg 81 25779 Hennstedt
Tel.04836/9213

Air Havoe dt.V

Aladdin dt.A

Apache Longbow dt.V
Ascendance dt.V

Battle [sle3 dt.V
Bioforge dt.V

CivNet dtV
Command&Conquer dt
Daedalus Enconter dt.V
Decent dt A

Der Reeder dLV

Elite 3 dt.V

Fade to Black dt.V
Flight Unlimited dt V
FX-Fighter engl
Hi-Octane dtV
Hollywood Pictures dt.V
Jagped Alliance dt.V
Kiyeko u. d. Diebe dNa. -~
Kémg der Lowen dt A
Lucas Arts Top Adven.
Magic Carpet I1 &tV
MechWamior 2 engl
Micro Machines 2 dt.A
NBA Live 95 dt A

Need for Speed dt.V
One Must Fall 2097 dtV
Panzer General dt.A
Pitfall Win95 dr.v
Prisoner of Ice dLV
Primal Rage dt A
Schwarze Auge 2 dt.V
SimTower dtA
Slipstream5000 dtV
Star Trek TNG dtV
Termmal Veloaty dtA
The Last Dynasty dtV
Vollgas dtV

Whales Voyage2 dt.V
X-Com Terr.£t Desp dt
Wedtere Titel lieferbar! Druck und Prais-
urtiumer vorbehalten Preisdatum 10/95
unsere kpl Liste mit Hard u Software bitte
Telefonisch anfordem.




BESSERWISSER INDEX

ALLE TIPS AUF EINEN BLICK

a8 Sammlerstiiek

Alone in the Dark 2 3/94 Lésung
Alone in the Dark 2 = /94 Tip =
Alone in the Dark 3 &6/95 Tips
Al-Quadim ] /94 Tesung
Anstald 10,94 Tips
Battle Isle 1T 6/94 Codes
Batlle [sle 11 /94 Cheal
{~ TELEFONKARTE 6 DM - atile Isle I 10/94 Cheat
attle Isle Il Data /94 Tip/Codes
Biing! 1/%5 Tips
ﬂl;:% awk 2/94 Codes ==
Christoph Kelumbus 10/74 Ti
Colonization /95 Cheat
Comanche 12/%4 Cheal/Tip
Corridor 7 10/54 Cheat
Creature Shock 2/95 Cheat
Das Schwarze Auge 2 12/94 Cheats
Das Schwarze Auge 2 SRS 63g./Tip/Karten
Das Schwurz_e Auge 2 i m 4 _osunq_-'rKnrh:H i o
Der Kénig der Lowen i Cheal
Der Patrizier 77 Tip —
Der Planer - B/%4 ~Tips
Der Reeder e i) Tips
Desert Sirike EER Vi T Codes
Desert Strike R P : Cheat
Devil Land 1/95 Cheats =:
l%g_ggg von Nietoom 47957 Lésung
2 . ie Sage von Nietoom Tk Losung
Dle IOKER TEL.EFONKARTE Y Die Sicdler [94! Codes .
mit Einheiten im Wert von N Discworld k2 yormg
. 3 colus /94 Codes - =
6, DM und einem Jugend- HEBSOrIpReTS il —Losung
f 3 ) Dragon lore 2/95 Losung -
stil-Motiv unseres Maskott- Dreamweb T1/94 Lsung _
b . 2 Dungeon Master Tl 10/95 Codes
chens existiert nur in einer gunsiein Mastar 1/ f{ [Bsung
” saw Dynablaster T Ll
treng limitierten Auflage Eosatica 755 o —
.e .» ishockey M 4 - ]
on 2.000 Stiick und repri- E:ne"f M, L ;.E
= . Elite 2 e T Tip
sentiert einen Katalog-Wert FIEA o_Soccer To/54 ™ —
FIFA Int. Soccer Ti
on ca. 80,- DM. Unseren FFA T et — e T
esern kénnen wir eine be- £ Fighier 5 s
< I hi b Gabriel Knight 3/ Lesung
ore T i Gabriel Knight P TLT Ti B
grenzte Stuckzanl anbieten, Bestelladresse: i Pl 1) B T
ind zwar fir Joker Verlag - ., JOKER SHOP" - e T e
] attrick! - LT 4 eats/lip
Bretonischer Ring 2 - 85630 ngigdﬂ” ) Lcuhnmq =——=
1-Oclane eats
Grasbrunn Hahlenwelt Sago Losung
(Nachnohmesendung ist nar im  Inland thr'e”[‘;“[: 5:]““ T Frad
moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck In:;ﬂ? i fosfﬁ::j -
liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren In Extremis Codes
im Inland bzw. 10,- DM fiir Aaslandsbe- Inie'i_ar — Codes _
stellungen dozuschlagen, nherit the Earth Losung, Karten
Ishar 3 Cheal
Jack Jazzrabbit Cheats N
Jim Power Tips -
Joker CD Tip
Jungle Strike Codes =
Jungle Strike odes
King's Quest 7 Lésung
lawnmover Man Tip B .
Legend of Kyrandia Il Lasung/Karten
A ~ Legend of Kyrandia 1l Lasuny
/‘_ J Lir;]hz Big Adventure Cheal/[8sung
] 'y 4 : Lollypopp Codes
- . Magic Carpet Cheats
Master of Mogic p .
Mechwarrior 2 ips
Metal Marines Codes =
Metaltech: Earthsiege Tip
Might & Magic V Tips
Myst Lesung
Oldtimer Cheat -~
One Must Fall Tips
Qutpost - Tips, Cheats
Panzer General Tips
Phantasmogoria Lasung
Pinball Fantasies Tip_
Pirates! Tip
Pizza Connection Cheat
Prisoner of Ice Losung
Privateer Tip
Raptor Cheat
Rebel Assaull Cheal
Reunion ~ Tips
: Rings of Medusa Gold Cheat
Die 50 starksten 3 s Robinsons Requiem Tip
Games, Irelisicher y Jorsiom Robinsons Requiem Tips
und unterhaltsam 1 g'm E‘:Y ‘5888 ‘g 7T, =
ol < > im City eal/ i
i SYEEX " \ Simon the Sorcerer |1 Losung o
Sim Tower Cheat _ -
Space Quest & L6sung ———=
Star Trek: The Judgment Rites Lésung
Suhwar 2050 p -
Superfrog Codes/Tips
Superhero League of Hoboken Losung -
Super Street Fighter Il Turbo Tip
Terminater Rampage Tip_ .
A Tips
The Horde Cheat
The Last Dynasty — Losung
The Lost Vikings — Codes
Theme Park Cheat, Tip =
eme Park Cheat
Tie Fuqllllet Tips/Codes
Tie Fighter Lésung
Tom Long Losung =
= Tronsport Tycoan Tips
Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhiit die durchgehend farbig gedruckte, in- l_J_F_Q____ C:mms/ -
- = Ultima VIl Cheats/Losun
haltlich aktualisierte and mit vielen Fotos ausgeschmiickte Sammilung der groiten Virtual Casino Cheot :
Joker-Highlights mit einer personlichen Widmaung von seinem Lieblings-Redaktear! Yoligas gosung =
Wacky Wheels Cheal
Warcraht Tips
3 Woarcraft Cheals
BQStQ"(ldIQSSQ. erug a. | Sc:nlgg}e_"o}' Azimuth [6sung
= 3 o Woodrult a. 1. Schnibble of Azimuth Lasun
Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn xr Com: Terror Lt Deep - Cheal -
T Joel
(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte ?f:prjugﬁn TC,';,Z"' =

6.50 DM Postgebihren im Inland bzw. 10,- DM fir fiuslandsbestellungen dazuschlagen.




24.
AMIGA JOKER

| ! \
9,80 DM AUCH MIT DER

AUF DER BEILAG-DISK - DAMIT
ALLE AMIGOS WEIHNACHTEN
VOR EINER DER COOLSTEN
SPORT-SIMS ALLER ZEITEN
EN KONNEN!!

= SN UBRIGENS: NUR WER

S DIESES TOP-GAME SCHON

‘N BESITZT, HAT UNSERE
{(.,ﬁ ERLAUBNIS, DIE WEIH-
(" 4Y NACHTS-AUSGABE DES

.\ M

3 AMIGA JOKERS IN DER
A\ § STANDARD-VERSION FUR
s  J| DIE GEWOHNTEN 7,- DM
\—4 ZU KAUFEN!!!
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WENIGE AUGENBLICKE B

Die Spannung erreicht ihren
Hohepunkt! In wenigen

Tagen beginnt I|hr gigan-

tischstes Abenteuer. Zum
ersten Mal werden die
Grenzen zwischen Spiel,

Simulation wund Realitat

verwischt! IThr Joystick
mutiert zum Steuerknuppel, Ihr Monitor zum -
Cockpit. Sie sind an Bord des EF 2000. Er gilt in
Fachkreisen als realistischste Kampfflug-Simula-
tion aller Zeiten und bringt Sie haarscharf an die
Wirklichkeit heran. Jagen Sie alleine oder im
Netzwerk mit bis zu 7 anderen Piloten uber eine
perfekt reproduzierte 3D-Landschaft. Lernen Sie
den EF 20080 zu beherrschen wie ein leibhaftiger
Disenjet-Kampfpilot!

Die Gestaltung basiert auf freigegebenen
Informationen der British Aerospace und
weltfuhrenden Flugzeugingenieuren.

"y

Uber 4 Millionen km’ perfekt reproduzierte
3D-Landschaft.

Der Spieler kommandiert bis zu vier ,intelli-
gente“ Flugzeuge in Luft- und Boden-
schlachten.

Uber Netzwerk konnen sich acht Spieler
gleichzeitig heiBe Gefechte liefern - in einer
Authentizitat, die es nie zuvor auf dem PC gab.

4

-
- -
---

-

BIEITRE IMBRE VESIEN
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TOP JOB

PC PARLAMENT

Gerade rechtzeitig zur besinn-
lichen Zeit hiitten wir da drei
ebenfalls ,.besinnliche” Games
anzubieten: Mit Dungeon Ma-
ster II besinnt sich auf seine
Rolli-Erfahrungen

Johannes Rahm, Braunschweig
Beim Anblick von Skunny
Kart besinnt sich auf seine Ra-
ser-Fahigkeiten

Willy Schicker, Ludwigsthal
Und mit Der Meister besinnt
sich auf seine FuBballmanager-
Qualitiiten

Sascha Klink, Schweich

BLACKOUT

Jetzt ist Schluf mit der Be-
sinnlichkeit, jetzt wird's diister:
Die ganzen Erweiterungen und
Module zu Cyberpunk 2020
verteilen wir unter

Sebastian Zemke, Garbsen
Jan Bojaryn, Essen

Matthias Schrader, Hasloh

in

e

Gewerbenachweis

Unsere sieben Wahlgeschenke
wiiren auch versandfertig: Mit
Werewolf vs. Comanche 2.0
wartet ziinftige Heli-Action auf
Carsten Briihler, Fulda

Auf je ein Joker-Shirt diirfen
jetzt warten

Frank Meyer, Kéln

Dennis Humburg, Staufenberg
Alexander Imboden, CH-Un-
terseen

Und den Empfang der
bekommlichen Ghost-Miitze
konnen kaum noch erwarten
David Ludwig, Berlin
Bettina Schréder, Hannover
Hansjiirgen Straub, Essen

Q-POP GEWINNSPIEL

Alle elf Fehler, mit Linien ver-
bunden, ergeben ein K - wie
Kiwi. Und 50 Griffe in den
Waschkorb mit Euren Zusen-
dungen ergeben die Gewinner.
Der Hauptgewinn, ein voll

Gegen

ausgestatteter Multimedia-PC
plus Q-Pop, geht an

Susanne Bihme, Leverkusen
Uber die Preise 2 bis 10, je ein-
mal Q-Pop, diirfen sich freuen
Eduard Gaup, Leipzig

Mark Stiebeling, Diisseldorf
Carsten Rose, Tostedt
Renate Staab, Hoppstddten
Kristian Gehrke, Haldensleben
Georg Ehrentraut, Kiln
Stefan Liebscher, Leverkusen
Rainer Lutz, Worth

Silvio Mummert, Forst

Und mit je einem schicken Q-
Pop-Poster konnen sich die
Wand schmiicken

Jorg Gembries, Girzke
Henrik Rebell, Heusenstamm
Michael Preufl, Wunsiedel
Christian Dellwisch, Aurich
Jan C. Rodewald, Hamburg
Cornelia Dietrich, Wasseral-
Jfingen

Marcus Muths, Hamburg
Jakob Toelcke, Hamburg
Martin Klecka, A-Wien
Sascha Pawlak, Berlin

Denis Haase, Frankfurt
Markus Franke, Freising
Malte Riemann, Schortens

W. Belger, Anrichte

Marco Atria, Ettlingen
Gerrit Heinrichs, Lingen

insiderf.

DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEDSPIELINDUSTRIE

Christa Brachatzek, Miinchen
Juliane Block, Hambiihren
Thomas Eberl, Hattersheim
Mirko Hecker, Stuttgart
Martin Reger, Potsdam
Carina Bippus, Sulz

Dirk Schiiler, Nauheim
Karsten Hunger, Merseburg
Nico u. Corinna Brehm,
Stahnsdorf

Klaus Grdff, Nauheim

Frank Pommer, Berlin
Hans-Jiirgen Lemke, Hamburg
Bob van Knippenbergh, Dor-
sten

Andreas Bachmann, Frankfurt
Matthias Kaudelka, Erkner
Markus Seim, Pirmasens
Torsten Neuhaus, Kiln
Silvio Jablonka, Lauchham-
mer

Michael Zimmermann, Ober-
ursel

Réne Heeg, Bad Kissingen
Udo Bohse, Lahnstein
Gabriela Hahn, Biichenbeuren
Ralf Wessolleck, Hagen
Claudia Czarnetzki, Lippstadt

Na, war das nicht eine schéne
vorweihnachtliche Besche-
rung? Wir wiinschen viel Spal
mit den Preisen — bis zum
niichsten Mal!

fiir nur

. 30-DM
. /" ;\\/f\,\&j“-\
T ABO-COUPON

Das Abo gilt fir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung automatisch um
ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis betragt 30,— DM in-
klusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

Bmel—n

Endlich auch in
Deutschland, aus
Deutschland und fiir
Deutschland: Jeden
Monat die wichtig-
sten News und In-
fos von Insidern far
Insider! Im Heft fin-

- &
2:{; gfa:tnst %?ea ga_ Ja, ich mdchte insider abonnieren und ¥
tuellen BPS-, USK- bezahle durch Bankabbuchung: )
und IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern al- Name / Vorname
ler wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Vertrie- Kontoinhaber:
ben und Herstellern, das Neueste aus den Fachver- :
lagen und Softwarekonzernen, Ankindigungen, Vor- StraBe / Hausnummer
stellungen, Interviews, Features, Hintergrundberichte Konto-Nr.:
und naturlich auch ein biBchen Branchen-Klatsch. PLZ / Wohnort
Damit ist insider das optimale Medium, um sich iber Geldinstitut:
Branchen-Interna zu informieren und sich selbst zu
prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu gewin- Datum/1. Unterschrift
nen. Bankleitzahl:
Sprechen Sie mit uns Gber Werbekonditionen (Tel. Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Un- per Vorauskasse: R SN o YAy Bemofocty Bl
terlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — |hr Gra- Scheck oder Bargeld liegt bei: (O | zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeltige Absendung
tis-Abonnement an: e A IS T
nach Rechnungserhalt durch: O

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Uberweisung auf Postgirokonto:
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Wir gehen mal zwanglos davon aus, dal}
nur eine erlesene Minderheit unter Euch

Michael Schonenbrocher

etwas mit dem Namen unseres heuti-
gen Smalltalkers anfangen kann - aber
das diirfte sich schon sehr bald sehr

griindlich indern!

Wir sollten vielleicht besser von einer be-
lesenen Minderheit sprechen, denn unter
dem Pseudonym ,,Monster-Mike" treibt
der 34jiihrige Schreiberling schon linger
sein Unwesen als Lektor und Leserbrief-
onkel diverser Horrorhefte aus dem Ba-
stei Liibbe-Verlag. Erfahrene Nachteu-
len denken da sicher gleich an ,.John Sin-
clair” und ,,Professor Zamorra”, das
wDimonen-Land” oder die erotisch an-
gehauchte ,,Vampira”-Reihe. Mit den Dii-
monen und Blutsaugerinnen liegen sie
auch villig richtig, aber der fleiBige
Michael hat dariiber hinaus auch die Hin-
tergrundstory zu dem Actionadventure
(und aktuellen Amiga-Bestseller) ,,Der
Seelenturm” verfafit, das Black Legend
demniichst auf den PC bringt. Ebenfalls
aus seiner schwarzen Feder geflossen ist
der Roman ,,Einmal Hoélle und zuriick™
— und der wird ebenfalls gerade von den
schwarzen Legenden zu einem satirischen
Grafikadventure versoftet.

?: Willkommen in der Joker-Grufi, stell dich
unseren Lesern doch bitte mal in eigenen
Worten vor, Michael.

MS: Ii id, grwuff Nyarlathotep abliih Shub-
Niggurath... Ah, wohl lieber doch nicht in
meinen eigenen Worten, was? Also, ich bin
34 Lenze alt, 1,83 m groB3, blond, ledig, esse
zuviel und verdiene zuwenig. Ich zeichne
mich nicht gerade durch Humorlosigkeit aus,
praktiziere 3D-Fotografie, schwiirme fiir mo-
numentale Soundtracks, Star Wars und Star
Trek und habe eine Fernbedienung in mei-
ner Armbandubhr.

?: Aha, und welche gediegene Ausbildung
hat dich befdhigt, unserem Ghost Konkur-
renz zu machen und als Redaktionsgespenst
beim Bastei Verlag herumzugeistern?
MS: Gediegene Ausbildung? Eigentlich
wollte ich damals nur die Verlagsfenster put-
zen, bin dabei ins Personalbiiro geraten und

v DAMONEN-LAND

| i
Legende:
des Grauens
| De e Bomab
von Hugh Walker
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durch eine Verkettung ungliicklicher Um-
stinde eingestellt worden. Zur Zeit verdie-
ne ich mir mein Gnadenbrot als Redakteur
der Serien ,,Dimonen-Land”, ,,Vampira™
und ,,!/Amerika!”. Nebenbei schreibe ich
auch selbst ein wenig — sechs Romane sind
bislang aus meinem Tentakel geflossen, an
einem Sherlock-Holmes-Taschenbuch mit
Grusel-Ambiente arbeite ich seit drei Jah-
ren.

?: Und wie kommt ein so vielbeschdiftigter
Mensch auch noch auf Computerspiele?
MS: Technik war schon immer meine Lei-
denschaft, seit ich mir aus meinem Schnul-
ler, einer Rassel und dem Gitter des Lauf-
stalls einen Weltempfiinger gebastelt habe.
1981 verguckte ich mich dann in eine
schwarze Plastikbox namens Sinclair ZX-
81 mit | KB Arbeitsspeicher — der Beginn
einer multimedialen Reise {iber den welt-
weit vernetzten Datenhighway direkt in den
Cyberspace. Na gut, damals sah das eher

nach schwarzen Klotzchen auf der Matt-
scheibe aus, aber es hat halt Spall gemacht.
Die niichsten Stationen hieBen C64, Amiga
1000 und ein ziemlich lahmer PC von Ata-
ri, bis ich mir schlieBlich den Traum vom
Apple Macintosh erfiillte. Heute arbeite ich
mit einem PowerBook 180 und einem Po-
werMac 7100/66. Aber wihrend dieser
ganzen Zeit waren mir Computerspiele meist
wichtiger als die Anwenderprogramme; mei-
ne personlichen Favoriten hier aufzuzihlen,
wiirde die ganze Seite fiillen! Richtig ver-
liebt habe ich mich allerdings in ,,Myst”,
zu dem wir im Frithjahr 96 iibrigens auch
ein Buch herausbringen.

?: Aber wer oder was brachte dich dazu,
auch mal selbst die Hintergrundstory zu
einem Computerspiel zu schreiben?

MS: Stefan Piasecki, der damals noch bei
Blue Byte arbeitete, hat bekanntlich auch
zwei Taschenbiicher zu , Battle Isle” verfaBit,
und ich war der ,.Gliickliche"”, der sie re-
daktionell betreuen durfte. Daraus resultier-
te unsere tiefe, von manchem Nervenzu-
sammenbruch begleitete Freundschafi. Nach-
dem Stefan die deutsche Niederlassung von
Black Legend iibernommen hatte, fragte er

mich, ob ich die Hintergrundgeschichte zum

".
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Abenteuerliches Bauwerk mit gedruck-
tem Hintergrund: Der Seelenturm

weelenturm” schreiben wolle. Ich sagte
»Yo!" und legte los!

?: Konntest du dir vorstellen, daraus auch
einen richtigen Roman zu machen — viel-
leicht im Rahmen der ,, Ddmonen-Land”-
Reihe?

MS: Dazu miiite man die Story erst noch
etwas ausbauen, und dafiir habe ich mo-
mentan einfach keine Zeit.

?: Schon, dann reden wir mal iiber dein
neuestes digital-literarisches Projekt ,, Ein-
mal Hélle und zuriick ™. Dafiir stand ja der
. Dédmonen-Land”-Roman Nr. 100 Pate,
den man guten Gewissens als Satire be-
zeichnen kann — ist das nicht reichlich un-
gewdghnlich fiir eine Horror-Heftreihe?
MS: Ich liebe Satiren und Parodien und ver-
ehre Leute wie Douglas Adams oder die
Monty Pythons. Eine Horror-Parodie mit
kriftigen SF-Elementen zu schreiben, war
daher ein langgehegter Traum! Seine Ver-
wirklichung hat mich ungefihr ein Drei-
vierteljahr harte Arbeit gekostet. Noch
schwieriger war es dann, ihn auch dem Ver-
lag unterzujubeln — dal} ich dort Redakteur
bin, war dabei keineswegs hilfreich, weil
man Produktionen aus dem eigenen Haus
immer doppelt kritisch begutachtet. Aber es
hat geklappt, und das Echo der Leser war
ausnehmend gut. Entsprechend stolz habe
ich Stefan Piasecki das Heft iiberreicht, und
zwar ganz ohne Hintergedanken: Er mein-
te von sich aus, daBl der Stoff geradezu ide-
al fiir eine Versoftung sei! Eigentlich hatte
ich ja auch eine Anfrage von Steven Spiel-
berg, aber was tut man nicht alles fiir die
deutsche Computerspielszene. ..

?: Erzéihl uns doch kurz die Story, die Spiel-
berg da durch die Lappen gegangen ist!
MS: Im Grunde ist es eine ganz alltigliche
Geschichte. Eine junge Frau wird von ei-
nem Didmon in Besitz genommen und bringt
daraufthin ihren Freund dazu, die Erde zu
retten. Das wiirde auch prima funktionieren,

hiitte der Kerl nicht zwei linke Hinde. Dann
mischen sich auch noch die himmlischen
Heerscharen ein, der Typ muB} abnippeln,
um Big Ben aus dem Jenseits zuriickzuho-
len, Jake und Elwood Blues brettern wieder
mal durch eine Einkaufspassage, und in ei-
nem Affenkiifig im Londoner Zoo taucht zu
allem UberfluB ein schwarzer Monolith auf,
der eine Bande Wissenschaftler so schlau
macht, daB sie nach Kalifornien zum Sur-
fen fihrt. Soweit die Nebenhandlung; iiber
den tieferen Sinn des Ganzen bin ich mir
selbst noch nicht ganz klar.

2. In deinem Roman gibt es aber nicht nur
diese tolle Nebenhandlung, sondern auch
tausend hiibsche Wortspiele — landen die
ebenfalls im Game?

MS: Das kommt letztlich auf Christoph Pia-
secki (den Bruder von Stefan) an, der das
Spielkonzept ausarbeitet. Wir sind zusam-
men schon etliche Dialoge, gut 160 Orts-
beschreibungen und Charakterprofile durch-
gegangen und waren mit dem Ergebnis sehr
zufrieden. Alle Anspielungen und Personen
aus dem Roman konnte er aber nicht ein-
bauen, denn die Spielhandlung weicht stel-
lenweise deutlich davon ab. Wir iiberlegen
uns derzeit, ob wir den Originalroman dem
Spiel beilegen sollen — dann wiirden die
Kiufer aber natiirlich vorzeitig erfahren, wie
die Sache ausgeht. Ach ja, falls einer eurer
Leser schon jetzt vor Neugier platzt: Der
..Dimonen-Land”-Roman Nr. 100 ist noch
erhaltlich iiber Joachim Ottos Romantruhe,
Hermann-Seger-Str. 33-35, 50226 Frechen.
?: Aus sicherer Quelle wissen wir, daf dein
Schriftstellerkollege H.J. Alpers ebenfalls
gerade gemeinsam mit Software 2000 ein
Spiel entwickelt. Glaubst du, daf} diese Form
der engen Zusammenarbeit von Romancier
und Programmierer ein zukunfistriichtiger
Trend ist?

MS: Ich denke schon, vorausgesetzt, die Qua-
litidt stimmt auf beiden Seiten. Erfahrungs-
gemiil} ist ein Buch, das spiter auch versof-
tet wird, meist besser als der nachtriiglich
unter Zeitdruck geschriecbene Roman zum
Spiel — Ausnahmen bestitigen die Regel.
Wenn Autor und Softwarehaus friihzeitig
zusammenarbeiten, ist das natiirlich ideal;
das grofiere Problem sehe ich personlich bei
der Auswahl der Computerspielthemen, wo
endlich mal wirklich innovative Ideen ge-
fragt wiiren. Ich mache da bei ,.Einmal Hil-
le und zuriick™ keine Ausnahme: Adven-
tures dieser Machart gibt es auch schon mehr
als genug — nur nicht so gute. (Uff, jetzt
hiitte ich doch fast die Werbung vergessen!)




?: Sind von dir und Black Legend noch mehr
Gemeinschafisprojekte zu erwarten?

MS: Stefan driingt schon jetzt auf eine ,,Fort-
setzungsholle”, mir selbst schwebt eher eine
SF-Parodie vor. So was in der Art von ,,Cap-
tain Buck Berry und seine tollkiihnen Jungs
von der intergalaktischen Eingreiftruppe
e.V.”. Und ganz tief in meinem Innemn spukt
immer noch die Vorstellung von einer bahn-
brechend neuen Spielidee herum, ich habe
sie blo3 noch nicht zu fassen gekriegt!

2: Wie sieht’s mit den bahnbrechend alten
aus, sprich, was zockst du selbst am Rech-
ner?

MS: Viel mehr, als mir lieb ist! Gott sei
Dank gibt’s fiir meinen PowerMac nicht all-
zu viele CD-Spiele, sonst wiirde ich wohl
nur noch mit dem Joystick dasitzen. Ich
kann mit Ballerorgien wie ,,Wing Com-
mander’’ durchaus was anfangen, noch lie-
ber versenke ich mich in Games wie , Myst”
und ,,Buried in Time”. Unter meinen rund
60 CDs findest du aber auch Lexika und
Brainware a la ,,Star Trek Omnipedia™ oder
.Redshift”. Ganz toll wiire natiirlich eine
Textverarbeitung, bei der man nebenher
feindliche Buchstaben abschiefen und ge-
gen analphabetische Invasoren vorgehen
kann.

?: Und was kann der Bastei-Mitarbeiter den
Leseratten iiber zukiinftige Verlagsprojek-
te verraten?

MS: Wir denken stidndig iiber neue Serien
nach, aber wir diirfen den Markt damit auch
nicht iiberschwemmen, sonst machen wir
bloB den laufenden Reihen Konkurrenz.
Zur Zeit steht ein Konzept mit dem Ar-
beitstitel ,,.Shadow Force’ zur Debatte, so
eine Art SF-Krimi im Dark-Deco-Stil. Wiire
auch eine gute Idee fiir ein Computerspiel.
?: Wie geht ihr eigentlich mit der staatli-
chen Zensur und jenen Kritikern um, die
euch vorwerfen, nur Schund zu produzie-
ren?

MS: In den spiiten 70emn bis Ende der 80er
Jahre war das Thema Zensur noch viel pro-
blematischer als heute. Auch die Sitten-
wiichter knnen ihre Augen schlieSlich nicht
ganz vor der Flut von Sex & Crime ver-
schlieBen, die via Fernseher in jedes Wohn-
zimmer dringt. Natiirlich gibt es immer
noch Tabus, und die respektiere ich sehr
wohl. Trotzdem kann man heute im Heft-
romanbereich viel mehr wagen als noch vor
fiinf Jahren; die Erotik in ,,Vampira” ist da
ein gutes Beispiel. Fiir die freiziigige Blut-
saugerin habe ich iibrigens selbst gerade ein
Heft geschrieben und konnte mich dabei so

fiir einen Horror-Schriftsteller siehst du

féllig noch Termine frei...?! (mic)

richtig austoben! Wer’s nachpriifen will,
es ist Band 30, trigt den Titel ,,.Der He-
xer” und kommt Januar ‘96 raus. Was die
Kritiker angeht: Wenn der Stil eines Heft-
romans in Ordnung ist — und Adrian
Doyle, der Hauptautor von ,,Vampira™, hat
wirklich Klasse — und die Story fesseln
kann, erledigt sich das Vorurteil vom
Schundroman von selbst. Zumindest bei
denen, die nicht nur listern, sondern auch
lesen.

?: Die ketzerischste Frage zum Schluf} —

geradezu erschreckend normal aus, wech-
selst du am spditeren Abend womaoglich
die Erscheinungsform?

MS: Das ist der Dank fiir die Miihe, ja?
Mein Maskenbildner hat Tage gebraucht,
um mich fiir dieses Interview herzurich-
ten!

?: Dann herzlichen Dank fiir dieses sehr
unterhaltsame Gespriich und beste Griifle
an deinen Maskenbildner. Er hat nicht zu-

DIE SOFTOGRAPHIE
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MICHAEL
SCHONENBROCHER

Der Seelenturm (1995)
Einmal Hoélle und
zuriick (1995)
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INFOGRAMES

ENTERTAINMENT prasentlert
Den .'_erst_en ell der

Paris Jt/(/'J, unzahlige Fragen stellen sich
plotzlich dem amerikanischen Studenten
William Tibbs nach der unheimli-

gegnung
mit Wolfram,
dem teuflisc
Monch aus ¢ -
14.Jahrhundert. |
- Warum verfolgt
Wolfram ;hn bis in die Gegenwart und

entfuhrt seine Verlobte in die Vergan- " + el
genheit? Wie Iﬁ
dles uberhaupt

. il

sal der le
Tempelherren % |
Um seine Freundin zu retten, muB} er durch
das T”ﬂEﬁATE zuruck in das Jahr | //
doch hier beginnt das Abenteuer erst wirk-
lich. In mehr als 300 disteren Szenarien mit

beeindruckenden 3D-Mappings und Gou- ¢ha pter .nc
randshading be- _

. ' gegnet William |
2 7 ' N |in iber 1000 3D-
h Echtzeit-Anima-
o ! tior}en 40 ver-
schiedenen
Charakteren mit
Intelligent Movement in den Kampfsequen-
zen. Wird er sich gegen die Machte der
Dunkelheit durchsetzen konnen; das

unglaubliche Geheimnis entschlisseln und
in seine Zeit zurtickkehren...?!

\f

S0 N
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Systemanforderungen:

IBEM PC oder 100% kompatibel,
486 DX Il 66 MHZ

8 MB RAM

Doublespeed CD-ROM .
Laufwer &7

Betriebssystem:
MS-DOS und Windows

Infogrames Entertainment GMbH |
Im Mediapark 5b - 50670 Koln



Geht bei Euch mit dem Jahr auch der
Bargeldbestand langsam zur Neige?
Na, dann seid Thr hier ja genau richtig,
denn diese schicken Softwareperlen ko-
sten wenig und machen als ,,Christ-
baumschmuck” trotzdem viel her!

Dumm, dreist, bekloppt nennt sich die grund-
ehrliche Scheibe von Ari, und darauf sind iiber
300 meist ebenso sinnlose wie originelle Wit-
ze, Bildschirmschoner, Sound- und Gagpro-
gramme versammelt. Sie laufen je zur Hilfte
unter DOS bzw. ,Windows” und kénnen iiber
eine iibersichtliche deutsche Meniioberfliche
aufgerufen werden. Man findet auf der CD z.B.
das komplett germanisierte Drehbuch des Monthy Python-Klas-
sikers ,,Das Leben des Brian”, den irrwitzigen Gedichtgenerator
»C.A.P.”, eine abgedrehte ,,Rotkidppchen”-Version und den di-
gitalen Psychiater ,Dr. Spoc™. Zu den weiteren Highlights
gehoren die vertonten Lou Reed-Gedichte ,,Reed” und die siif-
fige Bierflaschen-Ballerei ,,The Last Eichhof. Kurzum, ver-
Man gonnt sich ja sonst nichts: The Last Eichhof riickter lassen sich zwanzig Mark kaum anlegen!

Fiir zwei Zehner kann man sich mit Aris Arcade-Games Top Se-
lection aber auch eine komplette Spielhalle nach Hause holen. Dar-
in stecken iiber 100 Automaten- und Kasinogames, die ebenfalls
je zur Hilfte unter DOS und .Windows™ laufen und mit einer deut-
schen Meniioberfliche ausgestattet wurden. Recht gelungen sind
dabei Kartenzockereien wie ,,Black Jack™, ,,.Casino Vérité 21" oder
.MVP Bridge"; dazu gibt’s insgesamt 13 Einarmige Banditen und
allerlei actionreiche Klassiker: etwa die
LAsteroids”-Varianten ,, Astrofire” und
~Comet-Busters”, den ,Frogger”-Ab-
kommling ,,Mole” sowie das ,.Defen-
der’-artige ,,.Last of the Free”. Optisch
und akustisch sollte man sich von den
durchweg ilteren Programmen nicht all-
zu viel erwarten, wohl aber jede Menge Das ist kein Bluff,
Abwechslung und pure Nostalgie. sondern Casino Vérité 21

Schon fiir weihnachtlich bescheidene zehn Mirker darf man sich Take
it — Spiele fiir DOS von der Software Company greifen. Zu dem Preis
gibt’s allerdings kein Menii, statt dessen mufl man die gut 100 Games
einzeln unter DOS aufrufen und dann ziemlich umstindlich auf die
Festplatte verfrachten. Zudem enthiilt die Scheibe viel spielerischen
Fiillstoff — aber nicht nur: Zu den leuchtenden Ausnahmen zihlen v.a.
die lustige Karateklopperei ,,Ninja Rabbit”, die Ballerorgien ,,Zone 66
und ,,Sky Roads” oder die netten Wiirfelspiele ,,Redhooks’ Revenge”
und ,.Pirates”. Abenteurer konnen sich
auf ,,Drake Snake™ und ein spielbares
Demo von ,,Indiana Jones and the Fate
of Atlantis™ freuen, hektischere Na-
turen werden dagegen mit der Mur-

Mausi, reich mir mal die Peitsche: ) . )
Indiana Jones and the Fate of Atlantis melei ,,Dschump™ recht gut bedient.
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Ein bunt gemischtes und vor allem sehr umfang-

reiches Softwareangebot handelt man sich mit den

d zwei CDs von Megastorm 2.0 aus dem Hause

£98 1% Mnldsints Taresi Starcom fiir 40 Taler ein. Die deutsche Meniiober-

Ul [liche verzeichnet in ihren 29 Kategorien dabei

el 8 7uniichst einmal haufenweise Datenbanken, Vi-

LT;&QSLH renkiller und sonstige Seriositéiten — besonders er-

- withnenswert sind hier der Apple-Emulator ,,Ap-

ple II", das superschnelle Kopierprogramm ,JFDC Copy”, der lei-

stungsstarke Packer ,.DPack™ und die fiir Spielprogrammierer gedachte

Grafikbibliothek . Fastgraph Light”. An die verspielten Geister wur-

de ebenfalls gedacht, und das rund 90mal, denn fiir sie gibt es scho-

ne Adventures wie ,, Andromedas Erbe” und ,,Lone Eagle”, interessante

Strategicals wie ,,Capture the Flag” oder die FuBballsim ,,3D Ball Bla-
ster”, die ihren futuristischen Namen nicht zu Unrecht tréigt.

Wer’s ganz solide haben will, muf3 bei CDV nach Dr. Hardware rufen, der den hei-
mischen PC gegen ein Honorar von 30,— DM inkl. MwSL. einer genauen Analyse un-
terzieht. Das titelgebende Testprogramm ist hier als Vollversion enthalten und checkt
alle Hardwarekomponenten vom Chipsatz bis zur Soundkarte griindlich durch. In sei-
nem Kofferchen hat der Digi-Doktor aber noch T——

zehn weitere Diagnosewerkzeuge, beispielsweise A 7\ =3

die bewiihrten Benchmark-Tester ,,Wintach™ und i _l_-lardware
.PC-Config”. Und mit ,,Amisetup” kann man nicht ' .
nur sein AMI BIOS auf Diskette speichern, sondern ? 2 /
auch vorhandene PaBworter umgehen, wiihrend - ™~
~Wintune” alle Rechner-Schwachstellen unter s N\ >
»Windows™ erkennt. Pentium-Besitzer iiberpriifen '
schlieBlich mit ,,586Test”, ob ihr Prozessor auch

hinter dem Komma korrekt rechnet...

Ein unbestechlicher
Priifer auf Hausbesuch:
Dr. Hardware

e

Wie der Name Wissen 2000 - Spielerisches Lernen schon anklingen 148t,
spricht Ari mit diesen 350 Spiel- und Lernprogrammen vorwiegend sechs-
bis zwolfjihrige Digi-Eleven an. Das Schulgeld betrigt 30 Flohe, dafiir
spricht der ordentlich unter einem wohlsortierten Menii versammelte Lehr-
korper dann auch in aller Regel deutsch. Auf dem Stundenplan stehen
zunichst einfache Malprogis wie ,,Funny Face”, ,,Sigi Paints” oder ,,Neo-
paint”, mit ,,Ach ja”, , Liickentext” oder ,,Wortzauberer” darf der Nach-
wuchs dann das Lesen lernen, und die famos gemachten Mathe-Stunden
heiBen hier ,,RLS”, ,,Rechenwelt” und ,,Zah-
2ncelcuesee: lenknibbel”. Nicht ganz so lustig sind hier die

, 1A Oba Pausen, denn unter den 50 Spielereien zur Ent-

spannung verdienen lediglich die Knobeleien

Ak -Pipeline” und ,,Klix” besondere Hervorhe-

e bung; der Rest besteht iiberwiegend aus dro-

g;} & ? = gen ,,Tetris”- und ,,Sokoban™-Varianten. Na ja,
R aber so wird eben auch der faulste Schiiler auf

WIS SE N ) ,.,b 00 Dauer nicht vom Unterricht abgelenkt.
i i SN

-

i
Fiir ,,Take it” geniigt ein 286er mit Maus-Anhang, der &

Rest will zumindest einen 386er mit 2 MB RAM und
nach Moglichkeit auch ,,Windows” sehen. Finden tut
man die preiswerten Sammelscheiben samt und sonders
in Fachmirkten und Kaufhidusern. (md)



Houston,

Das Weltraumlexikon, un-
ziihlige Fehler. Bei E.M.MLE.
Interactive grassierte wohl
gerade der Apollo 13-Virus,
als man diese Multimedia-
Doku zusammenstellte - ein-
geschleppt aus dem All wahr-
scheinlich..,

wir haben ein Problem!

Stoppt den
Countdown!

Theoretisch soll uns der in-
teraktive Astro-Almanach um-
fassend iiber wissenschaftliche
Entdeckungen im Weltall,
neue Erkenntnisse zu den Pla-
neten des Sonnensystems und
ihnliche ,,Abfallprodukte der
Raumfahrt” informieren.
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Zum Preis einer Sitzplatz-
karte ldBt sich die ran-
Sportredaktion hier von den
FuBballfans multimedial
iiber die Schulter schauen:
Trainiert werden dabei aber
nicht die Bein-, sondern die
Lachmuskeln!

Allerdings geht es hier weni-
ger um Tore und Punkte als
vielmehr um die humorige
Seite der schonsten Nebensa-
che der Welt. Diese flimmert
ungefihr eine Halbzeit lang in
Form von technisch recht or-
dentlichen Vollbildvideos
tiber den Screen, die sich auf
Rechnern aus der zweiten
Liga auch kleiner darstellen
lassen.

AuBer dem Blick hinter die
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Dazu werden theoretisch nicht
nur iiber 550 Farbbilder und
300 Seiten Text aufgeboten,
sondern auch 16 Videos aus
NASA-Bestinden, die z.B.
den Start eines Space-shuttles
zeigen oder wihrend der
Apollo 11-Mission (die erste
Mondlandung) entstanden. In
der Praxis weigerten sich al-
lerdings sd@mtliche irdischen
Redaktionsrechner, mehr zu
prisentieren als das Intro und
die enthaltenen Videoschnip-
sel! Und schon bei diesen bei-
den Meniipunkten sind zahl-
reiche Fehler und Ungereimt-
heiten zu entdecken — was
bitte hat man sich etwa unter
dem , AbschuBl der Raum-
fahrtrakete NASA™ vorzu-
stellen?

Was wir gesehen haben, war
jedoch zumindest optisch
meist halbwegs passabel,

auch wenn die Videos trotz
ihres Mini-Formats ziemlich
grobpixelig ausfallen. Ge-
nauso atmosphiirisch, sprich

= !
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Studiokulissen werden vor al-
lem witzige Erlebnisse von
und mit Ballvirtuosen gebo-
ten: Da wirbt z.B. der mittler-
weile 50jihrige Franz Becken-
bauer noch als junger Prinz fiir
Friihlingssuppe, Zigarillorau-
cher Stepanovich bringt die
Karaoke-Bewegung mit der
Sinatra-Hymne ,,My Way"” in
Verruf, und Lowen-Priisident
Wildmoser flucht wiihrend ei-
nes Interviews im Auto iiber

den plotzlich auffahrenden
Hintermann (,,I glab, daBl der
a bissl bliid is!”). In schonster
Stummfilmmanier gesellen
sich dazu viele tolpatschige
Profis, Trainer, die nicht nur
tiber MiBerfolge stolpern —
und ein Kanzler, der ein-
drucksvoll demonstriert, daB
er zwar ohne Probleme ins
Fettniipfchen, nicht aber gegen
einen Ball treten kann...

Obwohl man die Show noch

merkwiirdig abgehackt, ist
die deutsche Sprachausgabe
— und dazu so verrauscht wie
die iibrigen Digi-Sounds.
Alles in allem also geniigend
Griinde, um dieses Software-
shuttle in den Weltraum zu
schieBen: Guten Flug und
auf Nimmerwiedersehen!
(mash)

Astronomische
Entdeckungen

Multimediales Weltraumlexikon
als technische Katastrophe unter
«Windows™,

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Preis: ca. 119.- DM
Hersteller: EM.M.E. Interactive

Startvoraussetzung ist ein
386er mit 4 MB RAM, Single-

speed CD-Laufwerk, Maus,
SVGA- und einer zu ,,
3.1 kompatiblen Soundkarte.

Windows

mit den 67 Fragen eines Ful3-
ballquiz verlingert hat, ist das
Vergniigen alles in allem lei-
der ziemlich kurz bemessen
und in der Wiederholung dann
schon deutlich weniger lustig.
Vielleicht also doch lieber ein
Ticket fiir das anstatt der Plei-
ten, Pech und Pannen aus dem
Stadion kaufen? (st)

Fun Special

Ein Quiz und viele Witze rund

um den Fuliball.

| PRADIKAT:

USK-Freigabe: nicht gepriift

Preis: ca. 49,—- DM

Hersteller: Travelware/
Biir & Bauder/
Sports and more

Gelacht wird ab cinem 486er mit
4 MB RAM, Doublespeed CD-
Laufwerk, Maus, SVGA- und

w~Windows 3 1I/NT/95"-kompa-
tibler Soundkarte.
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PC-CDRom t()nekeeli PC-CDRom Angebote !

3D Pin ball Star Trek Omnipedia  EV 74,99 CD 1942 Pacific AW.Gold DA 49,99 =
[ == ! " deutsche Version Steel Panther DV 74,99 CD Tth Guest DA 24,99
D A 69 9 9 = ca. mitte November Stonekecp DV x89,99 CD Anstoss+Worldcup DV 29,99
L ] y CD-ROM SU-27 Sukhoi Dv 74,99 CD Beneath Steel Sky DV 19,99
3 D Lemminge DA 8999 Termial Velocity DA 69,99 CD Civilization DV 39,99
| Ith Hour DA x89,99 | 8 9 9 9 o Mitte November CD Dawn Patrol DV 29,99
Aceso.t Deep Data3 5" DV 3899 | CD Day of Tentacle DV 39,99
Aces of the Deep DV 79,99 , | T Fx 200 0 CD Der Patrizier DV 39,99
Across the Rhine pv  oae \_ ¥ o - / Euro ﬁghter CD Die verriickte Rallay DV 39,99
Action Soccer Dv 7499  Games Cheat nv 2999 Pinball Fantas. Del DA 6999 CD Formula One GP DA 3499
Adams Family Pinbal DA 6799 Gene Wars DV x8299 Pinball Musions DA 6499 DV xs4 - 9 9 CD Hand of Fate/Kyrandia2 DV 34,99
Alr Power DV 74,99 Grand Prix Manager DV x8999  Pinball Wizzard 2000 DA 69,99 The Dig EV %69,99 CD Indy Car Racing DA 29,99
’- l i en S i:aﬂnckr- [:;::k;uon gt‘: zi:: ca. Ende November .“If:c :igg DV 7\;;; Cg Labyrinth of Time DA 3499
eart of Darkness B9 04 e Hive DV x79.99 CD Lands of Lore DV 34,99
DV 7 4 99 H eroes of P OIe Theme Park DV 74,99 CD Mega Race DV 29,99
- : : Poqition Dv 77,99 (_IDN'HLIIoduy 9% DA 34,99
Alone Lt.Dark Tell 14243 DV 59,99 Mlght&Maglc B B
Apache Longbow DV 7999 DV X 89 9 9
Archibald v wme DV 82,99 - 0 u r
Ascendancy DV 7999 HI-Octane DV 87,99 Pitfall DV 7999
Aztec:Empire ... DV LV HUG O 3 Power Compilation enthili: 59,99 | CD-ROM
Battle Beast DV 7499 o Beneath Steel Sky Dv dtsch.Version
Battle Isle 2 +Data DV 69,99 o UFOD DV | ca. miite
Battle Isle 2 / 3,5" Disk DV 39,99 D V 6 9 ,9 9 o F14 Fleet Def. DA | ovember 8 ; ; ;
Battle Isle 3 DV 82,99 Indy Car Racing 2 DA 74,99 Prmal Rage DA 7999 , ,...../j
Batman Forever DV  xB499 Jagped Alliance DV B999 Pnsoneroflce DV 87999 3 DA x79,99 CD Pirates Gold DV
Bioforge DV 8799 Jewels of Oracle DV 8499 Project Paradiese DA x8299  Tie Fighter EV  x69,99 CD Privateer + aller Data’s DA 34,99
Bioforge Data DV x4999 Kings Quest 7 bv 82,99  Psycho Pinball DV 6999  Tilt Flipper DV 54,99 CD Rebel Assault DV 39,99
B lei fu B Kiyeko Diebe der Nacht DV 62,99 Q- Pop DV 6999 Top Gun- Fire CD Sim City DV 24,99
Knights o. Xentar DV 89,99 BRAN Trainer 2 DV x6990  at Will DV x99.99 CD Space Hulk DV 34,99
Kyrandia 3 DV 7999  Raven Project DV 77,99  Trivial Pursuit DV 74,99 CD Star Trek 1 DV 29,99
D V 54 9 9 Lukas TOP Adventure DV 78,99 Rebel Assault DV 3999 UlUnser Autorennen DA 69,99 CD Strike Comand.+Datas DA 34,99
Bundl Manag Hatt /35" [V 7709 o t 1 ‘H".,I US Navy Fighter Data DV 44,99 CD Syndicate +Data DV 34,99
Bured in Time DV 79,99 | = i US Navy Fighter Gold DV 80,99 CD System Shock DV 34,99
Burn Cycle DV 79,99 il - p. a rc r a Uss Triconderoga DV 74,99 CD UFO DV 39,99
Caribblan Desaster DV 8999 SN A Voligas DV 84,99 CD Ultima 7 Compilation DA 34,95
Championship Manager 2 DV x89,90 CD-ROM Warcrafi DA 77,99 CD Ultima Underw. 1+2 DA 34,95
Clearing House pv 69,99 deutsche Version Warcraft 2 DV x7999 CD Wing Armada DA 34,99
Comanche Compilation DV 69,99 ” 1.Dezemberwoche Werewolf vs.Comanche EV 69,95 CD Wing Comand. 2+Datas DA 34,99
| 5 " -“:‘n“ Vorbestelluneg - Westwood Compilation: 74,99 PC 3,5 F14 Fleet Defender und
Command o -"." empfohlen 1! ! /o Kyrandia 1 DV Missionsdiskette DA 24,99
Lost Eden DV 7999 o Kyrandia 3 DV -
Conqu er Made In Germany Compi- Rebel o Lands of Lore DV Original Creative Labs Produkte:
g Iation enthili: DV 59,99 A Ssan lt 2 Whales Vojage 2 DV 79,99 Soundblaster 16 Value
o Anstoss Wilh Lembkes Manager DV 59,99 mit IDE 179,99
DV 8 9 5 9 9 o Das schw. Auge 2 E V 6 9 - 9 9 Wing Commander 3 DV 97,99 Soundblaster 16 Pro
Comand & Conguer 2 Dv 1V o Battle [sle 2 Ravers of Dawn DV x6999 Wing Commander 4 DV x97.99 mit IDE 249,99
Conquest of New World DV 1V, Magic Carpet 2 DV 7999 Sam & Max DV 7R99  Wipeout DA 89,99 Soundblaster 16 Pro
Crusade DV 84,00  Mechwarrior 2 DY 79,99 Sensible Golf DV 64,99 Woodruffand... DV 77,99 mit IDE und CSP 299,99
Metal Lords DV x7999 Shannara DA x79.99  X-Wing incl Missionsdisketten und Soundbl AWE 32
C ru S a d e r Mortal Coil DV 5999 Shine DV  x9499 10 Bonusmissionen DA 62,99 Valoe mit IDE 359,99
D V 7 9 9 9 Myst / voll deutsch DV 6999  Silent Hunter DV x7799 "Z" DA 67,99
! NASCAR Racing DA 7999  Silent Steel DV 108~ 7 )
Cybermage D,\" XB2.99 Nascar Track Pack DA 3999  Smm City 2000 Compilation - [ FO rm u1a 0 n e
Cyberspeed DV x7799 NBA Jam Tournem. DA 87,99 mitallen Data’s DV 8999 |Erscheinungstermin o
Das schwarze Auge | DV. 3999 NBA Live96 DA 7999 Simisle EV 7999 |ca. EndeNovember G ran d P rix 2
Das schwarze Auge 2 Dv 069,99  Need for Speed DV 7999 Sim Tower DV %7999 | Vorbestellungen empfohlen ! CD-ROM
Day of Tentacle DV 3999  NHL Hockey 96 DV 7999 Sim Town DV 69,99
Der Drndenzirkel DV xB2,99 Panzer General 2 DV %7799 Simon t.Sorcerer 2 DV 7499 i
Der Kapitalist DV 7999 PGA Tour Golf 96 DA 79,99 Shpstream 5000 DA 69,99 e
Der Planer 2 DV x74,00 Anfang Der/Wind. 95 Space . , /
[ : Gravis Analog Pro 59,99
Der Tallsm ann Panzer- Marines Gravis Game Pad 39,99 Sie haben Probleme mit der Installation
General 2 Gravis Eliminator Card 39,99 Threr Software ? Kein Problem, denn wir
DV 79 99 DV 79 99 Gravis Firebird 119,99 lassen Sie nicht im Regen stehen !
4 D V xX 7 7 ,99 Space Quest 6 DV 7999 Gravis Phinix 189,99 Insider wissen, bel Konflgurations -
Destruction Derby DA 8999 Phantasmagoria DV 87,99 Star Trek 3Final . DV 99,99 probleme Call&Play Hotline anrufen
Dune 2 DV 3999 7 Thrustmaster Produkie : und nach Frank Klein fragen. Probieren
Dungeon Keeper DV  xB799 Joyst. Flight 2 149,99 Sie es doch einfach mal aus.
Dungeonmaster 2 DV 87,99 [ P h a n ta S" Joyst. Flight Pro 269,99 ' .
Fade to Black DV 8499 | Jaoyst. F 16 289,99 Hﬂﬂme 0281-9529813
in helfen wir

Mark IT Wappeon - Auch In Sachen Hardware germe.

FIFA Soccer 96 Dv 7999 -
Fighter Dnelr DA x6799 ‘ ma go rla

Control System 199,99 m

Flight 0. Amaz Queen DV 7999 | Endlich in deutscher Version Lenkrad T1 incl - Han dle ran fragen

Frankenstein DV 9499 | CD - ROM FubBpedale 259,99 @

FX - Fighter DV 7990 \_ ) __/ Paddies 219,99 erwiinscht

Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch

Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck 0. Bankeinzug) EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung

Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebiihr x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
KFﬂr bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! Fir Druckfehler keine Haftung! Ladenpreise variieren.




TWILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

och keine Sorge, die USK-Emp-
fehlung ab sechs Jahren ist ge-

rechtfertigt, und derartige ,,Artil-
lery”-Spiele waren ja auch schon zu seli-
gen 64er-Zeiten bekannt — allerdings
damals wie heute nicht in technisch so
perfekter Ausfithrung, wie sie Team 17
hier abgeliefert hat. Kein Wunder, bei ei-
nem vollen Jahr Playtesting! Entsprechend
lang hat’s schliefllich auch gedauert, bis
aus den unzihligen Messeankiindigungen
endlich ein fertiges Spiel wurde.

Ein Zufallsgenerator erlaubt dabei die
Schaffung von vier Billionen (!) Levels
mit unterschiedlichen Designs wie Holle,
Vietnam, Schnee, Mars etc., in die eben-
falls nach dem Zufallsprinzip (oder in
Gruppen) Wurm-Mannschaften abgesetzt
werden. Jedem Kriecher steht dann eine
gewisse Zeit zur Verfiigung, in der er lau-
fen, springen oder andere Aktionen aus-
fiithren kann, bevor der Gegner an die Rei-
he kommt. Ganz wichtig bei der Dezi-
mierung des Feindes ist die nicht nur
ballistisch, sondern auch taktisch optimale
Ausrichtung der in zahllosen Varianten
vorhandenen Waffen: Ein Treffer ld6t den
Energievorrat des angepeilten Zielwurms
dahinschmelzen, was ja schon mal nicht
verkehrt ist — hat man aber so geschickt

Kleine Knuddelfiguren in einer Mi-
schung aus Strategie und Action, da
denkt man natiirlich sofort an ,,LLem-
mings”’. Und dennoch hat Team 17
hier ein ganz eigenstiindiges Spiel ab-
geliefert — allerdings eines mit jenem
typisch britischen Humor, den die
hiesigen Behorden oft mit Gewalt-
verherrlichung verwechseln...

gezielt, dab der Ge-
troffene z.B. auf eine
Mine fillt, gibt’s zu-
siitzlich eine effekt-
volle Explosion, die
gleich noch andere
Wiirmer mit ins Ver-
derben reiflen kann.
Ahnlich dramatische
Folgen hat es, wenn
das Opfer in einen
Lava- bzw. Siuresee
purzelt oder gar des-
sen Energie zur Nei-
ge geht, weil dann der Sprengsuizid auf
dem Plan steht. Keine Frage, mitunter er-
innert das Gameplay schon sehr an einen
Film der Monty Pythons...

Nach diesen ersten, vorsichtigen Andeu-
tungen diirfte sich wohl niemand mehr
wundern, daf3 die meisten der 27 ange-
botenen Icons fiir verschiedene Waffen
stehen; sie lassen sich im Optionsmenii
einzeln rationieren oder ganz freigeben.
Und dabei gibt es wirklich nichts, was es
nicht gibt: Suchraketen, Bazookas,
Handgranaten, Cluster-
bomben, Schrotflinten,
MGs, Minen, Dynamit,
Luftunterstiitzung, die

Eine der gagreichen Zwischensequenzen

schreckliche Bananenbombe und das ex-
plodierende Schaf. So verriickt das klingt,
so penibel will es bedient sein, denn Win-
kel und Stiirke des Schusses bzw. Wurfes
miissen (unter Berticksichtigung des Win-
des!) genau festgelegt werden. Mit ,,Fire-
ball” und ,,.Dragon Punch™ hat man dar-
tiber hinaus zwei Anleihen bei ,.Street
Fighter II"” genommen, die in Namen und
Funktion mit ihren schlagkriftigen Ge-
genstiicken identisch sind. Und zur all-
gemeinen Uberraschung sind sogar eini-

STEFFEN
(x]n]

i

Das wurmt, was?




ge Defensivwaffen zu entdecken, etwa Te-
leportationen oder ein (Stahl-) Brett fiir
den Kopf des Gegners. Die wohl wirk-
samste Verteidigungsstrategie besteht je-
doch im schlichten Einbuddeln der eige-
nen Truppen, da man unter der Erde be-
kanntlich nur sehr schwer zu treffen ist.
Das ganze Spektakel 4Bt sich im Liga-
modus oder als ,,Freundschaftsspiel” be-
streiten, wobei man gegen den Computer
oder bis zu 16 menschliche Gegner in vier
Teams antreten kann. Im letzteren Fall be-
kommt dann jeder Spieler seinen eigenen
Wurm, dem er auch ein personliches Na-
mensschild umhingen darf. Dadurch
wachsen einem die Biester natiirlich ans
Herz, und man freut sich tierisch, wenn sie
bei der statistischen SchluBabrechnung lo-
bend hervorgehoben werden — und um so
peinlicher ist es, wenn man einen nutzlo-
sen Versager in die Schlacht gefiihrt hat. ..
Uberhaupt nicht peinlich, sondem sehr lie-
bevoll gepinselt, ist die kunterbunte Spiel-
grafik aus der Seitenansicht a la ,,Lem-
mings”; die witzigen Zwischensequenzen
tauchen jedoch erst ab einem Double-
speed-Laufwerk auf — aber das so oft, dafl

Stirb, du Wurm!

fw *

MILCE OHE

man sie bald nicht mehr sehen kann.
Uberhaupt verliert die Optik mit der Zeit
ein wenig an Reiz, wihrend man sich an
den schriigen Effekten und Wurm-Kom-
mentaren eigentlich nie satthort. Die Ta-
statursteuerung (plus Maus-Scrolling) ist
auch zeitlos gut geraten, und beim Game-
play gibt es endgiiltig nichts mehr zu mot-
zen: Was als schnelle Schlacht fiir zwi-
schendurch geplant war, dauert leicht bis
in die friithen Morgenstunden, weil Worms
einfach siichtig macht!

Huch, das war ja nun schon das Fazit, da-
bei wurde noch gar nicht erwithnt, daB ge-
rade die Replays von besonders gelunge-
nen Treffern oder besonders érgerlichen
Eigentoren (dazu kommt stets eine Wie-
derholung des jeweils letzten Kills) beim
Multiplayer-Test in der Redaktion fiir Par-
tystimmung sorgten. Und damit jetzt auch

CLUSTI™ n0MI 143 - 4° SEGONI, LOW NOONCI

RSNGONT . TR BOTUNC I

= HIND

Total verwurmt!

HWIND a

in der guten Stube die Stimmung
steigt, noch ein besonders schines
Info zum AbschluB: Zur Zeit wird
gerade an einer Netzwerk-Option
programmiert, die man den Wurm- |
Dompteuren dann als kostenlosen ;
Patch zur Verfiigung stellen will! 7
(mm) )

e

Worms L
(Team 17/Ocean)
Action-Knobelei mit Kult-Qualitiiten —

die ,.Lemmings"” sind tot, lang leben die
Wiirmer!

-
o

GRAFIK

SOUND 79%
STEUERUNG

MOTIVATION

USK-Freigabe: ab 6 Jahren V .
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89— DM |

L

NI VRXE | CD (Disk in Vorbereitung)

VTTRRR Ab einem 386 DX/40, empfohlen sei
PROZESSOR: :
| zumindest ein 486 DX/33

SPEICHER: 4 MB RAM, | MB auf der HD
VGA
SB/Pro/16 und Kompatible
EINGABE: Tastatur, Maus

i

Anleitung deutsch, Spiel englisch




Wenn ein Held schon Psaph
Abal heiBt, geschieht es ihm
eigentlich ganz recht, da er
? auf dem Planeten Betan not-
~landen mubB und dort zwischen

die Fronten einander bekrie-
~ gender Alienrassen geriit. Der
~ Mann mit dem ulkigen Namen

Seite der Yuma — was sei-
Fithrungsoffizier vor dem
; vieren yon

R

von ,,Rebel Assault” auf vor-
gegebenem Kurs einen Wald
bzw. eine Mine durchqueren,
wobei kleine Zwischense-
quenzen fiir multimediale Un-
terbrechungen sorgen. Fiir die
Jagd durchs Unterholz benut-
zen die MG-bewaffneten Gu-
ten und die bombenwerfenden
Bosen gleichermaben Hover-
Bikes; im Untergrund darf der
Held dagegen in einem Gleiter
Platz nchmen und bekommt es
mit feindlichen Kampfschiffen
und Lasersperren zu tun, Die
abenteuerlichen Teile stehen
dann in der Tradition von op-
tisch aufwendigen Schnitzel-

Jogden wie Fade to Black”
_ W A

Shock” nicht 50

~aem  actio

oder ,Alone in the Dark™:
Wiihrend der Hauptdarsteller
3D-Labyrinthe erkundet, in de-
nen es von aggressiven Robo-
tern, giftspeienden Echsen und
anderem Kanonenfutter nur so
wimmelt, riickt ihn die Gra-
fikperspektive stets ins beste
Licht. Uber Computer kann
man dabei u.a. seinen genauen
Standort erfahren, und Tiiren
sind durch das Losen von klei-
nen Farb- und Tonriitseln zu
offnen, die angeblich auf einer
Aliensprache beruhen — ,,Dae-
dalus Encounter™ ldBt griifien,
Weil hier so ziemlich alles ge-
rendert und traumhaft animiert
ist, wird den Augen viel gebo-
ten; allerdings ist die VGA-
Aufldsung doch ziemlich grob,
und der Held kommt selbst auf
einem Pentium mit 100 MHz
nicht recht in Schwung. Die

t iibe‘rie'ugen — und sie schaffe
mit diesem abenteuerlichen Action-Mix genausowenig...

i1815

nes

Digi-FX und die englische
Sprachausgabe lassen sich
wiederum héren, genau wie
die atmosphirische Musik.
Das diirftige Gameplay und
die Steuerung machen dafiir
weniger Freude: Man bleibt in
brenzligen Situationen fter an
Tiiren oder Gellindern hiingen
— und fragt sich bald, warum
man sich auf dicses Abenteuer
iiberhaupt eingelassen hat. ..
(mash)

Alien Odyssey
(Argonaut/Philips)

|| USK-Freigabe:

NIDATENTRAGER: |JESD
[ PROZESSOR:

_,‘ \ - I
S T (I— i RAM. § bis 20|
aew || SPEICHER: Do b

Zusammengewiirfelte Adventure-

und Actionelemente ohne ele-
mentare Uberzeugungskraft.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

ab 16 Jahren
2 Stufen
ca 89— DM

Schwierigkeit:
Preis:

Ab einem 486 DX2/66

'||_

/. g

1 = L ¥
istatur, Maus

Bis aul die englische | |
Sprachausgabe kom-| §
|

AUSGABE:




Metal Lords DV x7799 Space Marines DV 7499 LOSUNGSBICHER : |
| Monopoly DV 64,99 Space Quest 6 DV 74,99 Alone L t. Dark 1+2 19,-
! Mortal Coll DV 5999 Star Trek 1 DV 2499 Alone L t. Dark 3 19,- :
° Myst DV 5999 Star Trek 3 DV 89,99 Bioforge 19,- |
I Sc 0 un e rsa" Nascar Rac.Track Pac DA 3799 Steel Panther DV 7.9 Creature Shock 19,
Nascar Racing DA 7299 Stonekeep DV  x8999 Cyberia 19,
VERSANDADRESSE: S. Klein, Drosselstr. 23, 46487 Wesel NBA Jam Tournement DA 79,99 Strike Comand.+ Data DA 29,99 Das schw. Auge 1 24,
| NBA Live 96 DA x77,99 SU-27 Sukhol DV x7299 Das schw., Auge 2 24,
u E 8 I ° 5 3 u | u g | Need for Speed DV 7499 Syndicate + Data DYV 2999 Die Hohlenwelt Saga 19 .
NHL Hockey 94 DA 1999 System Shock DV  x2999 Discworld 19,
| NHL Hockey 96 DV 74,99 Terminal Velocity DA 62,99 Dragon Lere 1 19,
Bestellannahme Montag bis Freitag von 9.30 bis 18.30 / Panzergeneral 2 DV x74,99 TFX 2000 Eurofighter DV  x79,99 Dungeon Master 2 19,
— Perfect General 2 DA 72,99 The Dig EV x6799 Flight o.t. Amazoon Queen 19, |
PGA Tour Golf 96 DA 74,99 The Hive DV x77,99 Indiana Jones 3 19~
Day of Tentacle DV 2999 Phantasmagoria DV 7799 Tie Fighter EV x67,99 Indiana Jones 4 19~
11th Houer Der Druidenzirkel DV x77,99 Pinball Fantas. Deluxe DA 64,99 Theme Park DV 6999 Kings Quest 7 19,-
3D Lemminge 84,‘99 Der Kapitalist DV 74,99  Pinball Illusions DA 56,99 Thunderhawk 2 DA x74,99 Kyrandia 1+ 2 19
3D Pinball DA 64,99  Der Patrizier DV 3999  Pinball Wizzard 2000 DA x67,99 Thunderscape DV 6999 Kyrandia 3 19.-
Tth Guest DA 1999  Der Planer 2 DV x69,99  Pitfall/ Wind. 95 DV 74,99 Tilt Flipper DV 54,99 Lands of Lore 19,
Aces of the Deep DV 7499  Der Talismann DV 74,99  Pole Position DV x87.99 Top Gun Fire aWill DV x94,99 Last Dynasty 19-
Action Soccer DV 6999 Destruction Derby DA x8499  Power Compilenthilt: 57,99 Trivial Pursuit DV x69,99 Little Big Adventure 19,-
Adams Family Pinball DA 6499 Dieverrickie Rallay DV 3799 o Bencath Steel Sky Dv Ultima 7 Compilation DA 29,99 Menzoberranzan 19-
Alr Power DV 6999 Dungeon Master 2 DV 7999  oF14 Fleet Defender DA Ultima Underw. 142 DA 2999 Myst u. Noctropolis 19 |
Aliens DV 7299  Fade to Black DV 7999 oUFO DV US Navy Fighter Data DV 39,99 Phantasmagoria 19,
Alone Lt. Dark 1+2+3 DV 5999 FIFA Soccer 9% DV x77,99 Poewerhouse DV 5499 US Navy Fighter Gold DV x82,99 Prisoner of Ice 19,
Apache Longhow DV 66,99  Fighter Duel DA x64,99 Primal Rage DA 7499 USS Triconderoga DV 6799 Ravenloft 1 19,-
Archibald DV 74,99  Flight o.t AmazQueen DV 72,99  Prisoner of lce DV 7599 Voligas Dy 7799 Ravenloft 2 19,
Ascandancy DV 7499  Frankenstein DV x89,99  Privateer + Data DA 12999 Warcraft DA 7499 Sam & Max 19,
Batmann Forever DV x7999 FX-Fighter DV 72,99  Project Paradies DA x77.99 Warcraft 2 DV x7499 Simon the Sorcerer 2 19,
Baittle Beast DV 6999 GeneWars DV x77,99  Psycho Pinball DV 64,99 Westwood ComplLenthili: 69,99 Space Quest 6 19,
Battle isle 2 + Data DV 6799 Grand Prix Manager DV x8799 Q- POP DV 64,99 o Kyrandia 1 DV Star Trek Final Unity 19,
Battle Isle 3 DV 77,99 Hattrick / Ikarion DV 72,99 RAN Trainer 2 DV x67,99 o Kyrandia 3 DV System Shock 19,
Beneath the Steel Sky DV 1999 Heroe o.Might&Magic DV x84,99 Raven Project DV 72,99 o Lands of Lore DV Ultima 8 19,
Bioforge DV 8299 HI- Octane DV 77,99  Rebel Assault DV 34,99 Whales Vojage 2 DV 7299 Ultima Underworld 1 19.-
Biloforge Data DV x4799 Hugol DV 64,99 Rebel Assault 2 EV x67,99 Willi Lembke Manager DV~ 59,99 Ultima Underworld 2 19,
Bleiful DV 52,99  Indy Car Racing DA 19,99  Rivers of Dawn DV x64,99 Wing Armada DA 2999 Vollgas 19,
Buried in Time DV 74,99  Indy Car Racing 2 DA x6999 Sam & Max DV 7499 Wing Comand.2+Data DA 29,99 Wizardry 7 19,
Burn Cycle DV 7499  Jagged Alllance DV 8299  Sensible Golf DV 5999 Wing Comander 3 DV 89,99
Champlonship Manag. 2 DV x84,99  Jewels o. Oracle DV 79,99 Shannara DA x72,99 Wing Comander 4 DV x89,99
Clearing House DV 64,99 Knights of Xentar DV 82,99  Shine DV x89.99 Wipeout DA 84,99
Comand & Conquer DV 82,99 Kyrandia2 DV 34,99  Silent Hunter DV x7299 Woodrull/ Gobliins 4 DV 69,99 Versandkosten:
Crusade DV 76,99 Labyrinth of Time DA 29,99  Silent Steel DV 104, X-Wing Compilation DA 59,99 Bel Vorkasse 7,99DM ( Euroscheck bis 400,- D
Crusader DV 77,99 Lands of Lore DV 2999  Sim City Enhanced DV 2499 nn DA  x64,99 Bel Nachnahme 10,90 DM +Nachnahmegebiihr
Cybermage DV x77,99 Lest Eden DV 6999 Sim Tower DV x74,99 Abkiirzungen:
Cyberspeed DV  x74,99 Magic Carpet 2 DV 7499  Sim Town DV 64,99 DV = deutsche Version
Darker DA 7499 MagicCarpetl1Data DV 3799  SimCity 2000 Compil. DV 52,99 Gravis Analog Pro 54,99 DA = deutsche Anleitung
I Das schw. Auge 1 DV 3999 Mechwarrior 2 DV 69,99 Simen L Sorcerer 2 DV 69,99 Gravis Eliminator Card 37,99 X = War bel RedaktionsschluB nicht am Markt
N Das schw. Auge 2 DV 6999 Micromaschines 2 DA 6999  Space Hulk DV 2999 Gravis Game Pad 37,99 Irrtiimer vorbehalten. J

Das absolute Klangerlebnis

SBC 675 STEREO SUBWOOFER SYSTEM
Magnetisch abgeschirmt, 60 Watt/2-Wege Subwooler-System,
5 Band Equalizer, Lautstirke-/Balance- und Mischerregler,
Kopfhorerbuchse, Externe Laulsprecheranschii

unverbindliche Preisemplehlung DM 249 -

sV 720
AEROSPACE

Integrierter 2 x 15 Watt Verstarker,
Bassbooster, Kabelfernbedienung,

9 V DC-Netztell und Batteriefach
Frequenzbereich von 100 Hz - 18000 Hz.
Der Klang, der Ihre Ohren verzaubert.

DM 79,95

sV ?1:9:- i nf?:—‘/}

' SBC 630 - o
=7 AEROSPACE ALPHA STEREO-LAUTSPRECHER-SATZ
625 STEREO LAUTSPRECHERSATZ ~ Magnetisch abgeschirmt, 2 x 5 Watt, 2 x 35 Watt/2-Weg System, Frequenzbereich
S e
eregler, Bass ng, r en Bass-!l-lﬁheﬂ ler, Kopfhorerbuchse,
en-Unterstitzung, 9 Vol Netztell oder 8 Volt Netzteil mogl(nicht enthaten)  Abmacaunamn 11 x 1oy 23 oo 27404 Wesrtzen - Tel. (0 42 87) 1251 - Fan (042 87) 6 07

he Preisempfehiung DM 88,95 unverbindliche Preisempteniung DM 39,95 unverbindl. Preisempfehiung DM 179, - e



Lange nach den US-Frei-
beutern von MicroProse un-
ter dem Kommando von Sid
Meier haben nun auch die
englischen Ozeanisten von
Ocean die Piratenflagge ge-
hift — Kapitiin ihrer Genre-
Mixtur ist der gefiirchtete
Plagiator...

So findet der strategisch-si-
mulative Abenteurer hier z.B.
ziemlich dieselben Anlaufstel-
len (Gouverneur, Kneipe,
Hiindler, Kirche und Hafen)
wie einst beim klassischen Si-
belraBler vor, und auch die
Maussteuerung kommt dem
Original erstaunlich nahe.
Immerhin ist die SVGA-Gra-
fik besser gelungen als beim
goldenen Vorsegler, auch

wenn die eingestreuten Car-
toon-Sequenzen wenig zur At-
mosphidre beitragen. Hinzu

Von Broderbund kamen
Meilensteine wie ,,Prince of
Persia” und ,,Myst” ebenso
angerollt wie dieser krimi-
nologische Millimeterkiesel
fiir ,,Windows” — mit Zu-
friedenheitsgarantie auf der
Packung...

Zufrieden kann der Kiiufer je-
doch allenfalls mit der Prisen-
tation sein, denn im Zeugen-
stand warten hier sauber digi-
talisierte Fullscreen-Videos in
Truecolor, glasklare Sprach-
ausgabe und hochst professio-
nell agierende Darsteller. Dall
dabei zwecks fliissigen Ab-

Laue Legenden

Qs C,Qﬂ_qﬂﬂﬂlf

Tristesse im
Kreuzverhor

.....

Handel und Wandel auf ausgetretenen Wegen

kommen eine Flaute beim
Sound und ein sehr unausge-
reiftes Kampfsystem — man
ballert dabei recht planlos in
Richtung der feindlichen Fre-
gatten. Originell gegeniiber
,Pirates! Gold” ist eigentlich
nur die Moglichkeit, withrend
der Fahrt eine fremde Flagge
hissen zu kdnnen, um so den
Gegner zu tduschen. Anson-
sten vermag aber selbst die
stirkere Betonung des Han-

delsparts nicht dariiber hin-
wegzutdauschen, daBl PC-See-
fahrern schon beim Koei-Pla-
giat ,Uncharted Waters™ eine
spannendere Karriere bevor-
stand.

Sea Legends wird seinem Titel
also nur in einer Beziehung ge-
recht — man denkt vor dieser
billigen Kopie immer wieder
wehmiitig an das legendire
Original von MicroProse
zuriick. (ole)

Ein Langweiler ersten Grades

laufs meist nicht der gesamte
Screen, sondern nur die gerade
sprechende Person animiert ist,
1dBt sich verschmerzen, das
kaum vorhandene Gameplay
dagegen nicht:

Es gibt eine Leiche, eine Tat-
walffe, und sogar der Tiiter steht
schon fest; jetzt mul} der Spie-
ler im Talar von Staatsanwalt
Granger nur noch die Schuld
des Angeklagten beweisen.
Dazu sind Akten zu studieren,
Verhore zu fiihren und vier
Zeugen vor Ort und dann im

ART THEFT
GUN

ZACK

Gerichtssaal zu befragen. Dies
geschieht per Maus iber
Anklicksiitze — ein Konzept,
das bereits bei der Anmach-Si-
mulation ,,Man Enough” in die
straffe Hose ging und auch hier
vorwiegend gihnende Lange-
weile produziert.

Fazit: Wiilten wir es nicht bes-
ser, wir wiirden glatt glauben,
dal} sich die Miinchener Staats-
anwaltschaft mit diesem Soft-
ware-Narkotikum fiir das Spie-
len zu vieler indizierter Progis
richen wollte! (ole)

DONEWITH WITNESS

Did she sleep through the thelt?

Sea Legends

(Ocean)

Dreiste Kopie des maritimen
Klassikers ,,Pirates!™.

GRAFIK 74%
SOUND 62%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 55%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 3 Stufen
l’rels ca. 120— DM

[CD

Verniinftig spielbar
ab eiem 486er
4MB RAM, | MB auf
der HD

SVGA

SB/Prov I6VAWE 32,
Roland RAP-10), Pro

Audio Spectrum, Adlib
Gold, Gravis Ultrasound

PROZESSOR:

SOUND:

Komplett englisch

In the 1st Degree
(Broderbund)

Opulent priisentiertes Multime-
dia-Quiz fiir schlallose Fenster-
Juristen.

GRAFIK 82%
SOUND 74%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 36%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren

Schwierigkeit: fiir Anfiinger
Preis: ca. 120,- DM
DATENTRAGER: [RASBE

[ OVADKIO] IS AD cinem 486er

Ab4 MB RAM (hesser §
MB) und 4 MB auf der HD

GRAFIK: SVGA

Alle zu , Windows™ kom-
SOUND: patiblen Soundkarten

Maus
Komplett englisch,
deutsche Version in

Vorbereitung
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Anfang des Jahres sefzte SSI n
General” neue Genrestandard

eines weiteren strategischen Meil

Immerhin zeichnet Wargame-
Papst Gary Grigsby hochst-
personlich fiir die Program-
mierung verantwortlich, also
der geniale Geist hinter Wa-
benklassikern wie ,Kampf-
gruppe” oder ,,Second Front”,
die SSI bereits zur Bliitezeit
von Apple Il und C64 zu
Ruhm auf taktischem Digi-
Gelinde fiihrten. Panzer waren
halt schon immer die grofie
Leidenschaft des groBen Stra-
tegen...

Die hiesigen Blechbiichsen
walzen mal wieder durch den
Zweiten Weltkrieg, verlangen
vom PC-Kommandeur im Un-
terschied zu ,,Panzer General”
aber weniger den umfassenden
Uberblick als vielmehr ein
Auge fiirs Detail: Steel
Panthers spielt sich komplett
auf Zug- und Gruppenebene
ab. Dabei wurden zahllose

HivT
g

Wo bitte geht’s

EANMGE: 10 hews

Einzelszenarien in Europa und
dem Pazifik auf die CD ge-
packt — Scharmiitzel, die hier
nicht vertreten sind, haben
vermutlich zwischen 1939
und 1945 auch nicht stattge-
funden. Zudem gibt's um-
fangreiche Kampagnen vom
Polenfeldzug iiber die Opera-
tion Seeldwe bis hin zu hypo-
thetischen Schlachten der
Amerikaner gegen RuBland.
Und wer noch mehr Zeit hat,
kann sogar den ganzen Krieg
von Anfang bis Ende am Mo-
nitor nachvollziehen.

Zuvor ausgewiihlte Einheiten
und Beforderungen diirfen
von Schlacht zu Schlacht mit-
geschleppt werden, zusitzlich
kann man vor jedem Einzel-
gemetzel noch Aushilfstruppen
anheuern. Gekampft wird auf
der klassischen Wabenkarte,
indem rundenweise Panzerzii-

ge, Infanterie oder Artillerie
verschoben und die Schiisse
einzeln abgegeben werden.
Dabei kann man aber auch
mehrere Ziele gleichzeitig ins
Visier nehmen, schon weil die
Bewegungsphasen nicht von

den Kampfphasen getrennt
sind. Und damit auch in be-
drohlicher Lage keine Panik in
der Truppe ausbricht, ist den
Fiihrungsqualititen der Offi-
ziere stets besondere Auf-
merksamkeit zu widmen.

Die zwar recht detailreich,
aber kaum spektakuldr in-
szenierten SVGA-Schlacht-
felder diirften den Befehls-
haber nicht allzu sehr von
seinen Aufgaben ablenken,
schon eher der tolle Sound aus
guten Effekten und noch bes-
serer Musik direkt von CD.
Konzentration ist ndmlich
auch wegen der nicht immer
ganz einleuchtenden Steuerung
erforderlich, weil z.B. wichtige
Infos wie die Treffergenauig-
keit erst aus Extrameniis auf-
gerufen werden miissen. Doch

auch wenn dem Stratego-
Panther die Hit-Qualitédten von
»Panzer General” fehlen, an
Bill mangelt es thm wegen sei-
nes motivierenden Gameplays
bestimmt nicht! (mic)

| Siirge aus Stahl |

Steel Panthers
(SSI)

Gepanzerte Konfliktsimulation

mit etwas Sand im Handling-Ge-
triche

GRAFIK 69%
SOUND 84%
STEUERUNG 63%
MOTIVATION 82%
LO_?\ _,j_[ :

’ b" ?3
-.1/[& : >
USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 109.—- DM

DATENTRAGER: &3]
Ab einem 486 DX/33
§ MB RAM
B
SB/Pro/16 AWE 32,

Gravis Ultrasound
- Maus

Komplett englisch
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Zum Steinerweichen ode

)
S

Fiinf Jahre lieBen sich die eng-
lischen Impressionisten mit
der Fortsetzung ihres SF-Stra-
tegicals Zeit — doch Optik und
Handhabung des Nachfolgers
hiitten schon 1990 niemanden
iiberzeugen konnen...

Die Aufgabe: Man lotse eine je
nach Mission maximal zehn-
kopfige Soldnertruppe durch
ein Tutorial und neun umfang-
reiche Kampagnen, um die
Erde in allerlei Vernichtungs-
und Befreiungsaktionen vor
auBerirdischen Invasoren zu
beschiitzen.

- -
»—

Vo

o)

Anno 1987 schuf Alexej Pa-
jitnov das geniale ,,Tetris”,
dann sind ihm nur noch Va-
riationen seines Knobelklas-
sikers eingefallen — wie diese
gemeinsam mit MicroProse
fiir den Betrieb unter ,,Win-
dows™ entwickelte.

Das kreative Potential des Rus-
sen ist also arg beschrinkt, was
auch die hiesigen vier Spiel-
modi beweisen: Man darf
iiben, ein wenig puzzeln, gegen
einen Mitspieler oder den
Rechner antreten — in einem
hektischen Denksport, den
Alexej teils bei seinem ,.Te-
tris”, teils beim Shareware-Ab-

Aus einem umfangreichen
Personen- und Waffenfundus
schopfend, stellt man dazu
zunichst das fiir anste-
henden Auftrag geeignete
Team zusammen, dann geht
es auf die von oben gezeigte
scrollbare Karte. Das in
Echtzeit ablaufende Spiel
darf nun jederzeil pausiert
werden, um jedem einzelnen
Recken mit der kombinierten
Icon/Maus/Tastatur-Steue-
rung seine Marsch- und
SchieBbefehle zu erteilen.
Klar, in Aktion kime wohl

den

leger ., The Jelly Bean Factory™
abgekupfert hat...

Einmal mehr fallen also Ku-
gelpirchen von viererlei Farbe
mit zunehmender Geschwin-
digkeit in zwei seitlich darge-
stellte Schiichte; sie sollen mit-
tels Stick, Maus oder Tastatur
so gedreht bzw. horizontal ver-
schoben werden, daB zumin-
dest vier gleichfarbige Biille
neben- oder {ibereinander zu
liegen kommen. Die explodie-
ren dann, wihrend gleichzeitig

-I-_ )
Soldner von morgen mit Strategien von }.,eatern

| HOLD RETURN FIRE
© | INALH D——

| JOG  [E——
"I RUN  Co—

| R [
| Pl 40 LASER RIFLE B

auch der futuristischste Ge-
neral nicht mit der iiberaus
komplizierten Bedienung
klar!

Ein weiterer Schuf} gegen die
Motivation ist die Pridsenta-
tion, da Grafik und Sound
nach dem ordentlichen Intro
bloB noch (drmlich animier-
te) Magerkost zu bieten ha-
ben. Schade, denn an Action
und Komplexitidt wiirde ei-
gentlich kein Mangel herr-
schen, und einen Szenario-
Editor gibt’s obendrein. Aber
wem niitzt das, wenn bereits

dem Gegner ein paar storende
schwarze Murmeln in den Be-
cher regnen. Giihn!

Das Konzept ist so ausge-
lutscht, daBB auch die einge-
blendeten Rendertierchen mit
ihren netten Animationen, die
hiibschen Hintergriinde, die er-
tridgliche Musik und die tadel-
lose Steuerung nichts mehr ret-
ten konnen — ja noch nicht ein-
mal der niedrige Preis oder die
Androhung des Herstellers,
den Langweiler demniichst auf

OWINKS

Options Help

Eile Top Scores

Kugeln, wollt ihr ewig fallen?

binnen Kiirze die Kmnpﬁ!ﬂ'mﬁil

verpufft ist? (md)

Breach 3

(Impressions/Omnitrend)

:xes, aber althackenes SF-
Strategical.

GRAFIK 5!
42%

SOUND
STEUERUNG 48%
MOTIVATION 44%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca. 99— DM

(XIS LA(F | CD (Disk geplant)

(TSI Ab cinem 386 DX

: 4 MB RAM. 9 MB auf
SPEICHER: s
der HD

GRAFIK: VGA

SB/Pro/I6/AWE 32,
Adlib/Gold, Soundscape,
Roland MT-32, Pro
Audio, General MIDI

SOUND:

EINGABE: Maus, Tastatur

Komplett englisch

e

‘eine Compilation zu packen,

vermogen das. (md)

Qwirks

(MicroProse)

Der 8.473ste ,, Tetris"-Klon — so

iiberfliissig wie ein'Kropf!

GRAFIK 42%
SOUND 449
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 36%
u_:,ﬁ\l\?

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Anfinger
Preis: ca. 49— DM
DATENTRAGER: QR

| OYARKIO] S Ab cinem 386er

4 MB RAM., Y MB bis
14 MB auf der HD

patiblen Soundkarten

Maus, Tastatur, Stick

Komplett englisch
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Per Raumschiff geht’s erstens
in die ferne Zukunft und zwei-
- tens zum Echelonsystem, auf

dessen vier Planetentypen
(Dschungel-, Wiisten-, Was-
ser- und Eiskugeln) man eben-
80 viele Alienrassen ansiedeln
mub. Spiter beriit man seine
Schiitzlinge auch in allen kul-
turellen, wirtschaftlichen und
technischen Fragen, damit aus
ihnen hochzivilisierte Volker
werden. So konnen sie sich
nédmlich nicht nur vor den bo-
| sen Microiden schiitzen, son-
- dern auch die fiir unsere Riick-
~ kehr zur Erde erforderlichen
- Geriitschaften  entwickeln.
“Als Hauptmenii fungiert die
Kommandobriicke, wo eine
stufenlos zoombare Sternen-
karte das Gondeln zwischen
| den etwa 100 Planeten ermog-
_ licht. AuBerdem befinden sich
Kapseln mit Alien-Erbmasse
Bord, die man zwecks Ver-

breitung auf all jenen Gestir-
nen hinterléft, die ein Scanner
zuvor als siedlungsgeeignet
ausgespiht hat. Und an einem
Zeitrad 1aBt sich schlieBlich ab-
lesen, wann dort welche Kata-
strophen (vom politischen Um-
sturz bis zur Uberbevélkerung)
stattfinden werden. Um eben
diese zu verhindern, besucht
man via Zeitsprung die ent-
sprechende Epoche und gibt
den Leuten mit deutschen
Anklicksiitzchen und engli-
scher Sprachausgabe genaue
Anweisungen in puncto Pro-
duktion, Politik oder For-
schung — weil aber ein gelostes
Problem meist gleich drei vol-
lig neue aufwirft, pendelt der

RORAEU
ENTOMOH
IS00.0ZE. 1%

ST]NIES f

e
-~
? ‘

Reisemittel, seit es Compu-
eteks neuem SF-Strategical wird
| die Epochen gediist: Was Du
verschiebe nicht auf gestern...

Berater permanent zwischen
den Zeiten und Planeten. Ge-
legentlich tauchen auch die ag-
gressiven Microiden auf, wel-
che dann in einer Echtzeit-Ac-
tionsequenz mit gezielten
Mausklicks zu vertreiben sind.
Die Optik ist hier trotz 3D-
Rendergrafiken und einiger Vi-
deosequenzen nicht sonderlich
zukunftsweisend, was auch fiir
die sparsame Soundbegleitung
gilt. Dafiir erhilt man eine pro-
blemlose Steuerung per Maus
und Hotkeys — aber vor allem
ein ungewohnliches Gameplay
mit  vielfidltigen Entschei-
dungsmdoglichkeiten, das bei
wiederholtem Durchspielen so-
gar zunehmend reizvoller wird.

B e

Die Kommandobriicke

/ .

ﬁ/’

,v""’"-
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Die Reise in die Zeit

So miissen Zeitreisen sein:
Heute sieht man nur die
schlichte Verpacknng. morgen
entdeckt man die inneren Wer-
te, und wihrend man so spielt,
war das viel zu schnell schon
wieder gestern... (md)

Millennia
(Gametek)

Strategische Zeitreisen der dau-

erhaflt motivierenden Art.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

2
&

et ‘

USK-Freigabe: nicht gepriift

Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca. 89 - DM
DATENTRAGER: [RN&N

(IEETOZSATE Ab cinem 386 DX

8 MB RAM, 5 MB auf
der HD

GRAFIK: VGA
SB/Pro/|6/AWE 32,
Adlib Gold. Soundscape,
Roland-RAP [(YMT-
32, Pro Audio, General
MIDI

EINGABE: Maus, Tastatur

AUSGABE:

SOUND:

Englische Sprach-
;lU\‘:_’.ﬁ‘-;.‘, sonst
komplett deutsch
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EN— GAMES FUR SPORTLER

Wihrend Electronic Arts bei ,,Need for Speed” eine Art Action-Sim fiir Temposiinder
im Sinn hatte, geht es diesen Arcade-Rasereien einfach bloff um den SpaB} an der iiber-
hohten Geschwindigkeit — der Joker-TUYV veranstaltete nun vergleichende Testfahrten.

MiX SPELD
LGP

HCCELERMIIONG

Welche Karosse hiitten S” denn gern?

Platz da, jetzt komm~ ich!

QW

Der erste Home-Automat

die teams

Gremlin ist schon seit Jahren eine feste Grofle im Ge-
schift und hat mit ,,Super Cars™ und der vor allem am
Amiga populiren ,,Lotus”-Trilogie auch ein paar ech-
te Klassiker in der Firmengarage stehen. Vor der fa-
talen Raserei fiel der englische Rennstall zuletzt mit
dem futuristischen Gleiterwettkampf ,Slipstream
5000 angenehm bei der Verkehrskontrolle auf — die
italienischen Graffiti-Programmierer konnen dagegen
bis dato nur den gut gemachten ,BattleTech”-Klon
LHIron Assault” vorweisen. Aber schlieilich gibt es
auch Senkrechtstarter unter den Fahrschiilern, und der
Vorab-Bleiful} sorgte ja bisher auf jeder Messe fiir
Aufsehen an der Virgin-Box. Also ein offenes Ren-
nen, moge der Bessere gewinnen!

die teilnehmer

Solange es nur um nackte Zahlen geht, haben die Alt-

. meister die Nase vorn: Fatal Racing kleckert nicht,

Der ,,Reise-Wagon**

sondern klotzt mit einer Auswahl von acht verschie- [t

denen Wiigelchen und 16 Strecken. Aber was heilit da
eigentlich Strecken, es sind eher Achterbahnen mit

@ Briicken, Loopings und Korkenzieherspiralen, die in

der Tat hochst fatale Spriinge, Uberhol- und Ramm-
versuche herausfordern! Dadurch werden auch prak-
tisch in jedem Rennen Reparaturarbeiten fillig, und
bei diesen Boxenstopps darf man sich herrlich drgern,
wenn die bis zu 15 Computergegner grinsend vor-
beiziehen. Im Duell-Modus kann dann tibrigens auch
ein Freund der lachende Erste sein, im Netzwerk sind
es sogar bis zu 15 menschliche Kollegen.

BleifuB hat dem erst mal nur jeweils sechs Strecken
und Fahrzeuge entgegenzusetzen. Im Gegensatz zur
Konkurrenz biigeln hier auch keine technischen Pro-
totypen den Asphalt nieder, statt dessen sehen die in
unterschiedlich lackierten Automatik- und Schalt-
versionen vorritigen Boliden verdéchtig nach Porsche
911, Ferrari F40 etc. aus. Die bereisten Landschaften
haben dem Auge ebenfalls einiges zu bieten: Man diist
teilweise auch nachts durch Stidte mit Palmenalleen,
traumhaft gelegene Gebirgsorte oder eine Glitzerme-
tropole a la Las Vegas. Dieses Vergniigen lidbt sich zu-
sammen mit maximal sieben Piloten aus Fleisch und
verdiinntem Benzin geniefen — sofern sie eine Netz-
werkkarte unter der PC-Haube vorweisen konnen.

Die Startlichter stehen auf Griin

ZCIT o0 2T "-(“-' ﬂ
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VOR 00 20 TE
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Im Replay: rasen am Rasen

Auch nachts ist die Strecke bunt

\Mfﬁf{ncn 5" Vi

Bei Tag sieht man trotzdem mehr

Im Schnee ist’s schee

die strecken

italienisches Design schicker ist als britischer
Stil, hier ist er: Fatal Racing besitzt zwar den
rein technischen Vorteil eines Splitscreens, aber
die lieblos hingeklatschten Texturen sehen nicht
mal unter SVGA besonders berauschend aus.
Dagegen wiire es eine Siinde gewesen, die wun-
derschone BleifuB-Grafik durch einen geteilten
Bildschirm zu verhunzen, denn die gebotenen
Sehenswiirdigkeiten, niichtlichen Lichteffekte
und kleinen Details brauchen einfach GriBe. Die
Optik auf Spielhallenniveau hat jedoch ihren
Preis: Sollen Aussehen und Tempo gleicher-
mafen stimmen, sind 12 MB Arbeitsspeicher
und ein Pentium mit 130 MHz fast schon Pflicht,
wiihrend Fatal Racing theoretisch etwas friiher
in die Giinge kommt. Aber eben bloB theoretisch
und nie so hiibsch.

das training

Bereits ein paar kurze Proberunden bringen bei
Bleiful3 eine vorbildliche Steuerung an den Tag,
mit der es sich punktgenau bremsen und astrein
driften léBt. Schon per Tastatur funktioniert sie
gut, mit Pads dann tadellos, und ein priiziser
Analog-Stick macht das Lenken endgiiltig zum
puren Genuf}. Die Kombination von Fatal Ra-
cing mit analogen Steuerkniippeln macht da-
gegen eher eine traurige Figur, via Tastatur
wird’s deutlich besser, und Pads stellen hier die
erste Wahl dar — auch wenn das Handling dann
immer noch nicht so butterweich ist wie ne-
benan.

Dreht man zusiitzlich den Lautstirkeregler auf,
wird der Vorsprung von BleifuB noch griBer. So
gibt’s hier schon mal beeindruckende, wenn
auch englische Sprachausgabe, wiihrend dieses
Feature bei der Konkurrenz zwar deutsch, aber
nicht halb so schon ist. Die knackigen Musik-
stiicke sind nur bei Bleifull anwihlbar, dariiber
hinaus braucht man wihrend des Spiels bloB
eine Musikscheibe ins CD-Laufwerk zu legen,
um quasi seine eigene Anlage mit auf die
Strecke zu bringen. Auch der Motorsound klingt
rund und voll, aber der eigentliche Hammer sind
die vielen FX, welche z.B. das Herannahen der
Gegner ankiindigen, oder von vorbeifliegenden
Jumbojets, dem Jahrmarkt am Wegesrand oder
der gerade iiberholten Straenbahn heriiberwe-
hen. Fatal Racing hort sich im direkten Ver-
gleich ein biBchen nach Staubsauger an; zudem
sind die enthaltenen Musikstiicke simpel ge-
strickt und teilweise sogar frech geklaut — und
das im Fall der alten Snap-Nummer ,,Rhythm is
a Dancer” auch noch schlecht.

Der Looping im Replay

Geteilter Screen, doppeller Spaf3?

It’s lonely at the top

Flieger, griill mir die Sonne —
und die Blondine natiirlich!
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Eine der Ligen

BleifubB
(Graffiti/Virgin)

Perfektes Arcade-Racing — quasi ein Spiel-
automat fiirs Wohnzimmer!

GRAFIK 92% |
SOUND 88% |
STEUERUNG 86%
MOT.'VATION

I CD

Ab einem 486 DX2/66, besser ein P90
(VGA) oder gleich ein P130 (SVGA)

8 MB RAM (12 MB fiir SVGA), 35

MB auf der HD

GRAFIK: VGA/SVGA

SB/Pro/16, Pro Audio, Roland
RAP-10, Ultrasound

Tastatur, Joystick, Pad

Komplett englisch, deutsche Ver-
sion in Vorbereitung

das rennen

4 Ob man bei Bleifull nach dem Start die Cock-

~ pit- oder die Verfolgerperspektive bevorzugt, ist
eine Frage des personlichen Geschmacks, denn
- weder vom Aussehen her noch in puncto Spiel-

barkeit sind die Qualititsunterschiede auffallend
groB. Fatal Racing hat hier mehr Auswahl zu
bieten, auch wenn die Aullenansicht nicht in je-
der Zoomstellung durch besondere Ubersicht
iiberzeugt. Eine nette Idee ist auf alle Fille die
in den Riickspiegel einblendbare Sicht des Com-
puterpiloten im Team, dem man sogar Anwei-
sungen erteilen darf. Und wirklich besser ist hier

~ das Replay: Kein Wunder, dal man dafiir eine

Rubrik ,Editieren fiir Fortgeschrittene™ ins

~ Handbuch aufgenommen hat, denn so viele (und

dennoch so komfortable) Funktionen hatte selbst
~Indycar Racing” nicht vorzuweisen. Dennoch
sind die Resultate bei Bleifull spektakulirer, um
so bedauerlicher, daf dort alles automatisch ab-
lduft und nicht speicherbar ist.

B Runden- und Gesamtbestzeiten speichern in-

dessen beide Programme, und in der Meister-
schaft werden hier wie dort brav Punkte ver-
merkt — allein Fatal Racing wartet auch mit ei-
ner Statistik der ,,Kill-Crashs™ auf. Aber dafiir
bietet Bleiful neben dem Zeitfahren auch noch
einen ,Hiitchen Killer”- und den ,.Slalom™-Mo-
dus, die zusiitzlich Abwechslung in den Renn-
alltag bringen. Und selbst wenn man die Mei-
sterschaft auf dem dritten und schwierigsten Le-
vel gewonnen hat, geht es noch weiter: Dann
mulBl man im Duell gegen ein neues Auto na-
mens Bullet antreten (das wirklich so schnell ist
wie eine Kugel). Und sollte man hier siegreich
sein, diirfen alle sechs Strecken in der verkehr-
ten Richtung berast werden, was neue Ab-
wechslung bringt.

die zieleinfahrt

In der Summe sieht Bleifull damit die Flagge um
etliche Sekunden eher als Fatal Racing und steht
in der WM-Tabelle der Arcade-Racer derzeit
ganz oben.Wer vor dem PC-Cockpit hingegen
nicht auf eine stattliche Anzahl von Optionen
verzichten mag, ist beim zweiten Sieger aber
dennoch recht gut aufgehoben. Als stiirkstes Ar-
gument gegen Fatal Racing und fiir BleifuB
konnte sich jedoch der Preis erweisen, denn die
Virgin-Konstrukteure riicken ihr Prachtstiick
schon fiir 20 Mark weniger heraus — und wer es
einmal gesehen hat, wird sich auch das Ben-
zingeld fiir eine der ja gerade in diesem Genre
recht starken 32-Bit-Konsolen sparen wollen.
Zumindest vorliufig... (mm)

Die Restultate nach dem Rennen — Karl

war wieder besonders brutal

The winner takes it all

Fatal Racing

(Gremlin)

Optionsreiches 3D-Racing ohne echte Hohe-

punkte.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

79%
67%
69%

207
L

USK—Frelgahe ab 6 Jahren
Schwierigkeit: 6 Stufen
Preis:  ¢a.99-DM

I CD

PROZESSOR:

Ab einem 486 DX2/66, fiir VGA soll-
te es ein P90, fiir SVGA ein P130 sein

SPEICHER: 4 MB RAM (besser 8 MB), 30 MB
auf der HD

GRAFIK: VGA/SVGA

SB/Pro/16, Pro Audio, Ultrasound

EINGABE: Tastatur, Stick(s), Pad(s)

AUSGABE:

Komplett deutsch
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NUTZERQ%ERFLACHE VOLLVERSIONEN, SHAREW&BE% SPIELBAREN
DEMOS, AKTUELLEN PATCHES, SCREENSAVERN UND VIELEM MEHR!!!



-Spiel PC-Spiele CD Disk

. Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 88,95

1844 - Across the Rhine (di.) 9995 Hattrick (Ikarion) 99,85 B9.95
3D Pinball (dt.) 69,95 Heros of Might & Magic 79,85
7 Tage, 7 Nachte (d1.) 59,95 T 0905 so9s-
Aces of the Deep Expansion Disk 39,95 Hi-Octane (dt.) 89,85
Action Soceer (dl.} 79,95 Hugo (CO: neue Levalst) 69,95' 6995
Addams Family Pinball 69.95* 69,95° Human Recall {dt.) 79.95"
AH-84D Longbow (dt.) BB.O5" Incredible Machine 2 B9.O5° 79.95*
Air Power (dt ) 79,85 7985 I 7eest
Alien Odyssey 68.95° Jagged Alliance (dt.) 8995 B9.585°
Alians 7995 Jagged Alliance (8.dA. bzw engl) 7995 69,95
Amerika 1861-65 — Civil War (dt.) 89,95 Jawets of the Oracle 79.95°
ache Longbow (dt. 79,95 Kaiser Deluxe 69,95
& King's Quas! 7 (dt.) B985
Ascendancy (dt.) 89.95 Klik & Play Game Pack 9,95
Aufschwung Ost (dt.) 79,95 79,95 Krights of Xantar (dt.) 99,95
Battia Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 3895 4985 Krypton Egg (dt.) 39,85
Battle isle 2 incl. Erbe des Titan 68,85 Larry 1-6 Collection 89,95
Battie |sle 3 (dt.) + 79,85
Bazooka Sue 8095 8985° Little Big Adventure (d1.) 08,85
Biing! (dt.) 68,85" 79,85 Lost Eden (dL.) 79,95
Bioforge Mission CD 39,05 Mad News (dt) 7985 B9g5
Blaifull - Scroamar 49,85 Magic Carpet 2 (dt.) 89,95
Blind Dale (dt.) 59.95° Magic the Gathenng {dt.) + 99.95*
Bolo 59,95 Marco Polo 69,95
Buried in Time 89,95 Mechwarrior 2 (dt.) 8995 B8995°
Bum Cycle (dt.) 79.85 Micro Machines 2 7995 7995
Caribbean Desaster 89,95 B9G5" Mission Super 1.Q. (dt.) 79.95"
:: Maonopab 69,95 "
CivNet (dt.) 89.95° 89,95+
Clearing House (dt.) 79.95 Myst (dt) 69,85
Command & Conquer 99,95 Nascar Racing 89985 4995
Crealure Shock (dt.) 99,95 Nascar Racing Track Pack 39895 39.05
Crusade (dt.) 8995 8995 Nawy Strike (dt.) 99.95°*
Crusadsr — No Remorse (dt.) 89,95 NBA Live '95 99,95
Cyberia (di.) B3.95 Need for Speed (dt.) 89,85
Cybermage — Darklight Aw. (d.) 89.95° NHL Hockaey 96 B9 85
Daedalus Encounter (di.) 95,95 i »
Der Druidenzirkel {dt.) 59,95 Perfect General 2 79,95
Der Kapitalist (Capitalism, dt ) B9.95° PGA Tour Golf 96 89,95
Der Meaister (d1.) 59,95 59,95 Phantasmagoria (US/dt.) 79,85/99 95
Der Pianer 2 (dt) 79.85" Pinball lllusions 59,95 5885
Der Reeder (dti.) Pinball Wizzard 2000 69,95
Der Talismann {(dt} Pitfall (nur Windows 95) 79,95
Pizza Connection 89,95
Die (otal verr, Rallye/mit Pad ~ 39,95/58 85 Pole Position (dt.) 9985 9995°
Discworld 8995 79,95 Police Quest Collection (dt.) 89.95°
Dschungsibuch + 49.95° Primal Rage 79,85
Dungeon Keaper (dt.) 89,95 Prisoner of lca (dt ) 80,95
Dungeon Master 2

B9.95 B9.95 Psycho Pinball 89,95 8995
4995 4995 S 7905

Earthsiege Expansion Pack

Earthworm Jim 2 (dt.) 69.85° ranTrainer 2 (dt.) 73,95"
Elita 3 (1st Encounters, dt.) 7985 7995 Rebel Assault 2 69,95"
Empire 2 79,85 Ring dar Nibelungen 69,95
Extremea Pinball 79.85" Sam & Max (dt.) 79,95 6995
Fade 1o Black (dt.) 95,85 Screamball 69,95 5895
Fatal Racing 68,85 Sensible Goll €9,95° 69,95°
FIFA Soccer 96 89,85 Sensibla World of Soccer 69.95° 69.95°
Fighter Duel 69,95 Shanghai — Great Moments (dt.) 83,95
Flightsimulator 5.1 (engi.) 7995 7995 Shell Shock 79,85"°
Flight Shop (fir FS 5.1) 89,95 Shock Wave + 89,95
Flight Unlimited (dt 80,85 Silent Hunter B2,95"
wﬁ' Sim City 2000 Collection (dt.) 99,95
Frankenstein (dt.) 99.85° Sim Isle 79,85
FX-Fighter 89,85 Sim Town 79,85
Gene Wars (dt.} B9.85° Simon the Sorcerer 2 (dt.) 79,85 7895
Grand Prix Manager (dt.} Be.95" Skaphander — Der Auftrag (dt.) 58,85
Gone Fishing 49,95 Space Academ 79,95 7985°
Hanse - Die Expedition 49,95  B9,95°

Space Quest & {dt.) 79.95

Star Trek Judgement Rites Enh.  89.85°

Star Trek TNG: Final Unity {dt.) 89,95

Steal Panthers 99,95

Sternenschweif (DSA 2, dt.) 79,95 89,95

Stonekeep B985

Super Street Fighter 2 Turbe 6885 6995

Terminal Veloc 69,85 69,95
*‘ B9.95°

e Dig 69.95*

The Hive {dt.) 89,95°

Themea Park (dt.) 83,95 7995
This Means Warl (dt.) 89,95
Thunderscape (dt.) 79.95°

Tie Fighter 69.95° 7885
Tie Fighter Mission Disk (dt.) 39,95
Tilt 59,95

Tiny Ti 7995" 79.95°
Total Distortion 7995

int

Berlin — Friedrichshain
Rigaer StraBe 106
Tel.: (030) 589 43 78
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.

Berlin - Neukdlin
JonasstrafBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe

Berlin — Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.

Berg- £ straBe
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Berlin — Spandau

Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 381 17 20
U-Bahn 7 Rohrdamm

75

PC-Spiele CD Disk
Transport Tycoon incl. World Editor 69,35
Under a Kiling Moon AKTIONI 69,95
US Nawvy Fighter Plus (dt.) 98,956
US Navy Fighter Data CD (dt.) 30,85
USS Ticonderoga (dt.) 89,95
Virtual Pool 89,95
Voligas — Full Throtile (dt.) 89,95
Warhammer 89.95*
Warlords 2 Deluxe 79.95
Warplanes 2 109.85*
Watarworld (Action) B9.95°
‘Werewol vs. Comanche 79,95
Willy Lembkes Fuball Manager 68.95° 5985°
Wing Commander 3 (dt.) 108,85
Wing Commander 4 (dt.) ag.95"
WipEout 99,65°
69,95
Woodrufl & Schnibble of Azimuth 78,85
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 68,95 79.95
r 4 69.95*
PC-Preishits (sosnge vorsy CD  Disk
B2 Pacific Air War Gold 39,95
Tih Guest 19.95
Aces Collection: Aces over Europe,
Aces of the Pacific. Red Baron 4995
Battle Isle 2 (d1.) 39,95
Beneath A Steal Sky 18,95
Bundesliga Manager (dt.) 19,85
Burning Steel 2 {engl.) 29,95
Buming Steel 3 (e.dA,) 30,85
Burnitime (dt.) 28,85
Buzz Aldrin's Raca into Spaca 19.95
Chessmastar 4000 Turbo 29,95
Civilization 3995° 239,95°
Colonization (d1.) 39,95
Das Schwarze Auge 1 (dt) 39985 3995
Dawn Patrol {dt.) 29,85
Der Clou (dt.) 20,95
Der Patrizier (dt.) 2995 1995
Desert & Jungla Strike  komplett 48,95
Die Siedler (dt.) 49,95
Diggers 19,95
Dune 2 (CD=dt. / Disk=angl.) 3995 2995
Eco Quest 18,85
Elite Plus 1885
Empire Deluxe (dt.) 19,95
Eye of the Beholder Trilogie (dt.) 38,95
F-14 Fleet Dafender 39,95 2995
Falcon Gold 39,95
Fields of Glory (dt.) 39,95 3995
Formula 1 Grand Prix 3995 3095
Freddy Pharkas 39,95
Gunship 2000 3355 3995
IndyCar Racing 19,95
Ishar 3 29,85
Ishar Trilogy 3885
Jungle Strike 18,95
Kolumbus (dt.) 29,895
Labyrinth of Time 28,95
Lands of Lore {dt.) 29,95
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 2995 1885
Made in Germany: Anstoss,
Battle Isie 2. Stemenschweif 69,95
2095 6995
Master of Magic {(dt ) 39,95
Master of Orion 38,95
Menzoberranzan (e.dA,) 3885 2085
Monkey Island 1 (dt.) 3995 3995
Monkey Island 2 {dt.) 3995 3995
NHL Hockey 94 2085 39,95
MNoctropolis (dt.) 29,85
Narth & South 985 2885
Oldtimer (dt.) 3995 4995
Panzer General (e.dA.) 3995 2995
Perfect Pinball 29,95
PGA Tour Golf 2995"
Pirates Gold (di.) 3995 3995
Frivateer 29,95
Ravenioft 2 — Stone Prophet 38,95
Rabal Assault (engl., dt.Ut.) 28,85
Reunion (dt.) 19,95
Shadow Caster 20,95
Sherock Holmes (engl.) 20,95
Sim City Enhanced (dl.) 18,895

Berlin — Friedrichshain
Petersburger Straf3e 94
Tel.: in Vorbereitung!
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.

PC-Preishits (soange vorsy CD  Disk

Siman the Sorcerer idll 39,85 36,85
_ 9,95

Space Hulk (dt.) 29,85

SSN 21 Seawoll (dt) 2995 4995

Star Trek — 25th Anniversary 29.95

Strike Commander 29,95

Supar VGA Harrier & Mig 29 19,95

Syndicate Plus (dt.) 2995

System Shock {dt.) 2095°

Tank Commander (dt.) 29,95

Task Force 1842 39,95 3995

Tomado 18,95

Transarctica 1985 19.95

Transport Tycoon (dt.) 39,85

U F.O. - Enemy Unknown (dt) 2995 3995

Ultima 7 (CD=e.dA., Disk=dt.) 2095 3995

Ultima Underworld 142 komplett 29,85

Viruoso {dt.) 18,95

Wing Commander 1 18.95

Wing Commander 2 29,95

Wings of Glory SONDERPOSTEN 39,85

Winter Olympics 18.85

X-COM — Terror from the Deep 39,95

Software der anderen Art CD Disk

Bartelsmann Universal Lexikon  B9,95

Cranbernes (auch fur CDI) 48,95

D-Atlas 49,95

D-Info (elektron, Telefonbuch) 48,95

Eine kurze Geschichte der Zait 89,95

Kiyeko und die Dieba der Nacht 59,95

bﬁ'ﬁ- 195

Microsoft LexiROM 399,95

Monty Pythan; Waste of Tima 89,95

Patchwork 2-3/1995 (Doppel CD) 39,85

Pegasus 1/35 (Sharewars) 38,95

PC-Fahrschule 39,95

Star Trek Omnipedia 69,95

Tuneland (di, 79,85
IR U185 Voliversion listerbar

Vid D's f

Forrest Gump
Mr. Bean — Unseen Bean
Pink Fl — Pulse

CDI-Grundgerat

Multimedia- hor
CD-ROM Panasonic 581 B, 4fach-Speed

Soundblaster Midi Adapter
Soundblaster 16 Pro IDE

Stereo-Lautsprecher (25 Wan)

3.5" MF 2HD

Joysticks

CH Flightstick

CH Flightstick Pro

CH Virtual Pilot

CH Virtual Pilat Pro
Gravis GamePad

Gravis Joystick

Gravis Joystick *Firebird”
Gravis Joystick “Phoenix”
Gravis Eliminator Game Card
Logi Thunderpad

Logi Wingman Light

Logi WingMan Extreme

49,95
29,95
59,85
49,95
ab 699,95

209,95
49,95
189,95
299,95
39,95
ab 5.99

79.85
129,95
159,85
189,95

39,95

ab 49,95
129,95
199,85

59,95

39,85

49,95

79,95

99,95

Suncom G-Force+Grand Prix CD+F14 CD 109,95
Suncom Flight Max+F 14 Fleel Defender CD 99,95

Suncom FX 2000+F15 Strike Eagle 3CD 69,95
Suncom Edge 2+Grand Prix CD 49.95
Thrustmaster XL (Joystick) 69,85
Thrustmaster Flight Contral System 139,95
Thrustmaster Weappon Control System 24995
Thrustmaster F-16 FLCS (Joystick) 268,95
Thrustmaster Formula T1 (Lenkrad) 318,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,85
Sony Playstation

Grundgerat inci. Control Pad 589,00
DEweNDey 9995
Discworld 89,95
Lemmings 30 89,95
Rayman 89.95
Strest Fightar — The Movie §9.95

~

+ = Software |duft unter Windows 95

Berlin - Tegel
Brunowstrafe 10
Tel.: in Vorbereitung!
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 224, 514



Eye of the Unser Tip des Monats:
East geschenkt! Beholder

Die beliebtesten TV Game I ri Iog ie I
Shows jetzt auch fiir den PC! — Screamer -
(Teil 1-3)

P Eine dar erfolgreich 3D-Echizei Wer bremst, verliert!
ne der erfolgreichsten 3D-Echizeit- Viral i
B n 90 Rollenspiel-Serien gibt es jetzt komplett irgin prasentiert mit BleifuB ein

F . I- d II in deutsch zum absoluten Knilierpreis! HennspleGl. be:‘dfn:"in';:’ Ietms zahit:
amiiienaue eschwindigkeit.
Gliicksrad CD-ROM 39,95

: CD-ROM 49,95
Riskant

alle auf PC-Disk

ie 9,95

Westwood prasentiert:
Legend of Kyrandia 3
Legend of Kyrandia 1

Lands of Lore

Dune 2
I Vier der besten Titel von Westwood,
Dawn Patrol

die in keiner Sammiung fehlen soliten.
dt. Version, CD-ROM ) '

kompl. auf CD-ROM 79’ 95
Flight :

Simulator
5.0

engl. Version, PC-Disk

29 95 Disney Software prasentiert:
je ’

Dschungelbuch

Endlich kénnen auch PC-Besitzer
i a2 dem tapferen Mogli helfen, sich
g 'ﬁ'f.',’:,s.isi.fmmoggf:!. durch den Dchungel zu kimpfen.
wel slen croprose- eler
ikt 2 brartihotBan Prolaant Dabei treffen sie auf alte Bekannte,
wie die Schlange Kaa,

b e N &
Tycoon auf King Loule. .'- Ll .‘ oy ooty
dt. Version, CD-ROM : PC-Disk ( ) B . dlnn, Kanannumme
Colonization

dt. Version, CD-ROM

je 39,95

Preise zum Abheben!

S T

aprw

Hamburg — Harvestehude
e T T o Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke in Ihrer Nahe! BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Bus 35, 102 Telefax (030) 794 72 199
'QEérsuEe?.? T AN s | Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persénliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bei Drucklegung noch nichl erschienen! Alle Preise in DM Incl, 15% MwSt. Imimer und Preisindernungen

-\.'Ilr;mhanml' Es geflen unsars Allg. Geschiltsbedingungen, die wir aul Wunsch geme vorab zusenden

Vorkasse: 8,05 DM - Kraditkarie: 9.85 DM - Nachnahma: 9,95 DM + 3.- Post-NN-Gebihr
ab 250, DM Bestefiwer! versandkosianirel! — Ausiand nur gegen Vorkasse zzgl. 15.- DM

JELIERIS

b.
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OPTIONEN

== Andere Soccersims setzen lingst
= auf gerenderte SVGA-Grafiken
und zahllose Betrachtungsper- |
spektiven — hier gibt’s also vielleicht
zum letzten Mal Mini-Kicker aus der
althergebrachten Draufsicht zu be-

= 3% wundern...
i . -2

or

I BEEEA TSR

=

FETEN u-‘.'T?'TfF':‘q‘fﬂ_

Letzte Entscheidung vor dem Spiel

alle iiblichen Features wie Re-
playfunktion, diverse Spielmodi
(Pokal, Liga...) und Mann-
schaftsdaten aus der laufenden
Saison sind selbstverstiindlich
vorhanden. e .
Nicht ganz unbeteiligt am Er-

...und damit gleich-
zeitig neue Munition
fiir den alten Kampf

— mit den originalen Namen,
Trikothummern, Haarfarben
und sportlichen Fihigkeiten!

Das Joker Team in voller Pracht

zwischen Optik und
Spielbarkeit, denn
das Gameplay ist
in der Tat tiber die
meisten Zweifel
erhaben: Man
darf sich auf
dem Rasen
und/oder am
grilnen Tisch
austoben,

Neben allen groBeren Vereins-
und Nationalteams dieser Welt
von Australien bis Zypern sind
auch Phantasie-Clubs mit von der
Partie, darunter iibrigens das Jo-
ker-Team, das die Leser unseres
Schwestermagazins ,,Amiga Jo-
ker” vor einem Jahr aufgestellt
haben.

Obwohl der Strategieteil alles
bietet, was ein aktiver FuBballer

folg ist natiirlich die superbe
Steuerung via Stick, Pad oder
Tasten. Und der Sound ist ja
ebenfalls recht ansprechend und
kann sogar mit deutscher
Sprachausgabe aufwarten. Bei
der Optik vermdégen freilich
auch das witzige SW-Intro, ein
paar Zwischensequenzen und
die ibersichtlichen Meniis
kaum noch Boden gutzuma-

mit dem ,,Bundi” — aber die
bestmégliche
gibt’s halt hier! (mm)

Kombination

Sensible World

of Soccer

(Sensible Software/Renegade/

Warner Interactive)

so braucht, kommt er doch an
die spezialisierten Vertreter der
Branche (allen voran der ,,.Bun- 8 dennoch zum Muf} fiir Leute,
desliga Manager Hattrick™) 8 die gleichzeitig auf dem Platz
nicht ganz heran; zudem eignet 8 und im Managerbiiro spielen
er sich leider nur fiir Solo-Ma- 8 wollen. Reine Actionfulballer
" nager. Doch sobald die knud- " ohne groBes Interesse an aktu

deligen Miinnchen ins Stadion " ellem Datenmaterial sind dage-

wofiir nicht

weniger als

v 26.000
sl Kicker aus
iiber 4.000

" verschie-
2 denen

Mann-=

8 chen, doch macht der gebotene
Optionsreichtum das Programm

Grafisch iiberholte, inhaltlich
aber um so zeitgemiilere Fufl-
ballsim.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

i

schaften
zur Ver-| tik, selbst die hochst berechtig-

' te an der total veralteten Grafik:

‘einlaufen, verstummt jede Kri-

en mit ilteren Exemplaren au

em umfangreichen ,,Sensible’
occer”-Universum  genauso

gut bedient wie reine Stratege .
" e s USK-Freigabe: o. Altersbesch.
- . Schwierigkeit: variabel

4 MB RAM (ab § MB
SPEICHER: Sprachausgabe), 20 MB
auf der HD
GRAFIK: VGA
S(-’[\ D: SBI'rPrn'f ih, Fm .'\ll{“ﬂ 5\[‘_"."
trum/ 16, Roland MT-32

[ EINGABE:

AUSGABE: Komplett deutsch

Auch Knuddelmiinnchen miissen manchmal in der Ecke stehen
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OMPL.
DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3,5°
FS 5. I:I.fS' SCENERY HONG KONG KOMPL. DT.
DE LUXE KOMPL.DT
K = BL MANAGER — KOMPL DT,
OTANL, 3
ON KING DT A

TARIS KOMPL
F'INF-’\L FANTAS! (MANIA TABLES| DT.ANL
PIZZA CONNECT L D,
TIE FIGHTER KOMPL.OT.

SHTEHR MISS: DEFENDER OF EMPIRE

| Preishits PC Disketten

BA‘I’!‘LE ISLE 2 KOMPL DEUTSCH 35"
BATTLET! LE

EL.Q;K H

CLASSIC POWER COMP

ACES OF PACIFIC / INC
COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH 3, 5
DELTA -\~ 3,5°

DER CLOW KOMPL DT. 3.

DER SCHATZ IM SIL Fl‘F!_I'_r KOMPL. DT
DRAGONS LAIR
DUNE || - BATTLE OF ARAKIS -

FIRE & ICE 3.5
FLUGBIMULATOR 5.0 KOMPL, DEUTSCH
ISHAR Il KOMPL.OT. 3,5

LOTHAR MATTHAUS SUFE

MAD NEWS KOMPL DT,

MAGIC OF ENDOHIA b (8]

MENZOBEFIANZAN oT. RHL 35"
CVERLORD 3

PAGIFIC STRIKE 3.5

PANZERGENERAL DT. ANL. 3,5"

POLICE QUESTA

BED BARON DOT. 3.5

RETURN TO ZOBK DT ANL 3.5

SIEDLER KOMPL. DT. VGA 3,5

SOFTWAREMANAGER KOMPL

STARLORD KOMPL. DT. 3,5"

STEANENSCHWEIF — DSA Il - KOMPL. DEUTSCH

SUBWAR 2050 Inkl, MISSION DISK KOMPL. DT.

SYSTEM SHOCK 35"

TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR K. D.3, 5'-19 80
ULTIMA 7 i
ULTIMA L

WILD WF‘2

CER KOMPL. DT

oY 3.5"

- BLACK GATE - KDOMPL. DT. 3
WO 5*

WO a
*ENDBOTS 3.5" 28,

| CD ROM Programme

3D ULTRA PINBALL OUTPQST- {SIERRA) D. A,
TMTH HOUR DT ANL
2 PACIFIC AT WAR GOLD DT AN
LEMMINGS DT. ANLEITUNG

GUEST DTANL
ACES OF THE EEP KOMPL.OT
ACES OVER EUROPE - SIERRA -
ACROSS THE AHINE KOMPL DT
ACT! KOMPL DT
AIR HAVC OWERSIMULATION KOMPL. DT
AIR POWER KOMPL. DT.
ALBION KOMPL. DT. %
ALIENS - COMICBOOK ADVENTURE - #
AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 85 KP DT
ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 85
ALIEN BREED: TOWER ASSALLT DT ANL
ALIEN C (851} - SKYREALMS -
ALONE IN THE DARK | & || KOMPL DT,
ALONE IN THE DARK lil KOMPL.DT
AMERIKA 18611885 KOMPL )
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH 79,60
ARCHIBALDS APPLEBROOKS ADVENTURE K.D.# B89, 90
ARMORED FIST KOMPL.DT 83,
ARDUND HOLLYWOOD DT AN
ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH
ASSAULT RIGS DT. HANDB. %
ASTERIX — DIE GROSSE RE '~I-_

KOMPLOT

AUFSCHWUNG

r—r.m- DN KD
AWARD WINNE PL ATINUM Inkd, LEMMINGS
CIVILIZATION & ELITE 2 DT, VERSION
B17 FLYING FORTRESS DT.ANL
BATTLEBEAST KOMPL. DT
BATTLECHESS COLLECTION
BATTLEDROME KOMPL.DT
BATTLEISLE INCL. DATA 1 & 2
+ PANZERGENERAL DV 39,90
BATTLEISLE Il INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 68,80
BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.D. 85 80
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER
BE TH A STEEL SKY KOMPL.DT
BERMUDA SYNDROM KOMPL. DT.
BING! KOMPL.DT
BIOFORGE GOLD KOMPL, DT %
BIOFORGE MISSIONS KOMPL. DT.#
BI TMAP- nnGTI-FR'S

SPEE LL 2 [T ANL
BLEFFUSS KOMPL. DT,
BLITZKRIEG
BM HATTRICK SUPPORTE
BOB DYLAN - HiGH
BOLO DT AMNL
BRAINDEAD 13 DT. HANDS %

BRETT HULL HOCKEY 25 ANLETTUNG

BUREALU 13

BURIED IN TIME — JOURNEYMAN 2

BURN CYCLE DT ANL.

BURNING STEEL & MISSION 1 -3 KOMPL.DT.
3 5T

BURNING STEEL || KOMPL. DEUTSCH
BURNING STEEL Il BT, ANLEITUNG
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE

CAESAR 2 %
CAMPAIGN 1 & 2
CARIBBEAN DISASTE FL. DELITSCH %
CAR & DRIVER + STORMOVIK SU 25 BUNDLE
CD 4 COLLECTION INKL, ZOOL 2/ LOTUS 2/
-SPACE CRUSAD .-’ F'F!EMIEEE MANAGER 2
CHESSMASTER 40
CHEWY ESCAPE FROM FS KOMPL DOT. #
CLASSIC ADVENT MANIAC MANSION
d M"'\JkE\ ISLAND t KOMPL.OT

HOMPL, DELIT
ER

Wi

# = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!

CIVMNET KOMPL. DEUTSCH -MICRDPRC
CLEARING HOUSE KOMPL. DEUTECH
COLONIZATION KOMPL. DT.
COMANCHE inkl, MISSION 1 8 2 KOMPL.OT

COMAND & CONQUER ENGLISCHE VERSION b

COMMAND & CONQUER KOMPL.DT. 89,90
COVER GIRL STRIP POKER 19.90
CRANBERRIES - DOORS & WINDOWS - 49,90
GRUSADE — GREENWOOD - KOMPL. DT 85,80
CRUSADER, NO REMOARSE KOMPL. DT. 85,90

CYBERIA KOMPL. DEUTSCH
CYBERSPEED DT, ANL.

DAEDIALLIS Eh INTER KOMPL DT
DARK SUN I DT ANL

DARK LINIVER KOMPL. DEUTSCH

MT KOMPL.OT,

o IZE AUGE IDSK) KOMPL.OT
LUMP - WINDOWS

TR

D,Q‘f OF TENTACLE -M. MANSION li- KOMPL. DT. 35 80
DER KAPITALIST (CAPITALISM) KOMPL. DT 89,80
DER MEISTER KOMPL. DT. 68,80
CER A COMPL.OT
DER ':‘vF?—LENTI IRM KOMPL. DT %
DESCENT DT. ANLEITUNG
DESERT STRIKE
DESTRUCTION DERBY DT. ANL. #
DIE PRINZEN - INTERAKTIVE -
DIE VEARLICKTE RALLYE KOMPL.OT

E RAUCKTE RALLYE inkl GAMEFAD
ALD [T ANL
T HANDB
) LlP.-'-\a‘ [ANSTOSS & WORLD CUM KD
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMFL. DT. ?3 BU
DRAGONSPHERE DT ANL
CREAM
DRAUIDS DAEMONDS OF THE MIND
DUMONT REISEFUHRER JPARIS" KOMPL. OT

DUMONT A FUHRER. .VEMN KOMPL. DT
DUNE 2 & LL ¥ TEMPTHE

DUNE | KOMF T

DLINE || - BAT OF ARAKIS - KOMPL.OT

ECSTATICA D
EMPIRE DE LUXE Il - ART OF WAR —#
EFIC PINBALL KOMPL DT
EYE OF BEHOLDER THILO 1-3 KOMPLDT 4 0
F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT, HANDS, 39,90
FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 99,80
FALCON 3.0 GOLD EDITION INCL. SCENERY D.A. 39,90
FANTASY FEST COLL  INC. DUNGEON HAGKS
STRONGHOLD/-UNLIMITED ADVENTURES!

FANTASY EMPIRE 38,80
FATAL RACING DT. ANL. # 79,90
FIELDS OF GLORY KOMPL DT 38,80
FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT. 85,00
FLAMINGD TOURS KOMPL.DT. 89,90

FLIGHTCOMMANDER Il KOMPL DEUTSCH

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN. KOMPL.DT

FLIGHT PACK 2 inkl. F18 STEALTH FIGHTER /
MIG 28 / FLIGHT SiM TOOL KIT

FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT
LUGSIMULATOR 51 KOMPL, DEUTSCH

MULA ONE GRAND PRIX DTHANDE.

FFIANKENSTEIN INTERPLAY - %
LL TOTAL! KOMPL, DT
ISIONS OTANL
ZZY WORLD - MINIGOLF - DT, ANLEITUNG

FX FIGHTER
GABRIEL KNIGHT 2 - THE BEAST WITHIN - #
GADGET

ECTION INCL. ELITE 2-
CUECT NOMAD/MUMANS

SHIN
GRAMDEST FLEET
HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT.

DT.ANL

HARDBALL 4 DT,
HARDBALL 5

! {(IKARION) KOMPL.DT,

(NG EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL, OT
HELL KOMPL. DT.
HEROES OF MIGHT & MAGIC
HIGH SEA TRADERS WOMPL DT
HI-OCTANE DT. ANL.
HE DOD PICTUR
HOHLENWELT SAGA
HOT NEWS 2

HUGO ili alle neuen Levels KOMPL. DT.
HUMANS 1 & 2 KOMPL.DT.

HUMAN RECALL KOMPL. DT, #

HURRA DEUTSCHLAND KOMPL DT

ICE & FIRE DT. ANL. %

INCA COLLECTION KOMPL.OT

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL DT
INDY CAR COMPILATION inki. TRACK PACKS
INDY CAR RACING (PAPYRLUIS)

INDY CAR RACING Il DT. ANL *

IRON ASSALLT

IRDN HELIX OT.HANDE,

ISHAR TRILOGY 1-3

IT CAME FROM T Hl— DESEAT «

J& OMPL DT,

ANLEITLING

LCMPL.OT
APL DT

5 SPIELE

JOURNEYMAN PRO,
JUNGLE STRIKE
JURA C PARK
KAISER DE LUXE KOMPLDT
KINGS QUEST 1-6 COLLECTION
KINGS QUEST 7 - INCL. MALISMATTE
KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT
ICK'N PLAY GAME PACK (4 SUPERFAST GAMES)
'NPLAY KOMPL DT

NIGHTS OF XENTAR KOMPL. DEUTSCH
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL, DT.
KRYPTON EGG DT, ANL
KYHANDIA 2 - HAND OF FATE -
KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL, O,
L-ZONE
LANDS OF LORE DT, ANL
LARRY 1- 6 COLLECTION DT. ANL.
LARRY PERFECT GENERAL DT. ANL
LAST DYNASTY KOMPL. OT.
LEGEND OF KYRANDIA & HOOK
|E|'~||_I,JE SUIT LARRY 6 inkl. MALSMATTE

1

BIG ADVENTURE KOMPL, DT
LINKS 388 ikl 2 SCENERYS
LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD *
LINKS COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB

Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! -

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell )
Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 99°0-18% FR, g00_4700
Laden in KASSEL
FunffensterstraBe 9

Mo.-Fr. 9

HauptstraBe 5
A-3161 St. Veit/Gdlsen

-149 Uhr

Laden in AUGSBURG

enstraBe/Ecke KarlstraBe
1300'

~Fr. 990-4300 4 1330~
Sa. 990-1200 Uhr

Versand in Osterreich

Tel.: 027 63/2047 - Fax 027 63/20 31

Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr

Umrechnungsmodus: DM : 6S = DM x8
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LINKS 366 SCENERY DEVILS ISLAND
LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE
LITIL DIVIL
LIVE ACTION FOOTBALL DT ANLEITUNG
LOCUS DT. ANL.#%
LODERUNNER
LOLLYPOP DT ANL
LOBT EDEN KOMPL. DT
LUCAS ARTS ARCHIVE :

Inkl. INDIANA JONES 4 /

S#M & MAX / REBEL ASSAULT / D.O.TENTACLE 69.80

ARTS TOP ADVENTURE inkl, INDY 4

0. TENTACLE / MONKEY ISLANDS II

PI A IN plus 50 GAMES
EXTRABLATT KOMPL, OT
MﬁcGlC CﬂHFET inkl. HIDDEN WORLDS K. DT.
MAGIC CARPET Il KOMPL. DEUTSCH

MAGIC OF ENDORIA KOMPL.OT,

MARCO POLO KOMPL. DT.

58,
MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRANZAN /

A OF MAGIC KOMPL.OT.

AL QADIM / -RAVENLOFT 142 / DARK SUN 142 79 9’0
L 15.0

H OF DAION & U DT ANL
MECHW.RHHIOFI I = CLANS KOMPL. DT.
MEGA RACE
MEPHISTO GENIUS 2.0 OTHANDS
MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL OT
MICEOCOSM
MICROMACHINES II DT, ANLEITUNG
MISSION CRITICAL DT, ANL.
MONKEY ISLANDS | KOMPL.OT
MONKEY ISLANDS || KOMPL.OT,
MONOPOLY (WESTWOOD) DT. ANL %
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME
MORTAL COIL DT ANLEITUNG
MYST KOMPL T
MAPOLEONICS inkl. AUSTERLITZ /
BORODING & WATERLOO
NASCAR TRACK PACK
NAVY STRIKE KOMPL. OT,
NEA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG
NBA LIVE 95 BASKETBALL OT. HANDB
NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH
NETWORK A4 KOMPL. DT,
NHL ICEHOCKEY EA-CLASSICS
NHL ICEHOCKEY 86 DT. HANB.
NOCTROPOLIS KOMPL. DT
NORTH & S0UTH
OLDTIMER KOMPL.OT.
PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT. ANL.
PANIC IN THE PARK DT. ANL. %
PANZERGENERAL DT ANL.
PATRIZIER KOMPL [f
PC GAMES CHEAT
: 5 ([DOPPEL-COY
5 .‘_-.C‘ MES (DOPPEL-CD)
PEGASUS WINDOWS 85
PERFECT GENERAL Il DT, ANL.
PERFECT PINEBALL DT. ANL.
PGA TOUR GOLF 96 DT.HANDBUCH
PHANTASMAGORIA
PINBALL DREAMS DELUXE DOTANL.
FINBALL FANTASIES DE LUXE DTHANDE
PINBALL ILLUSIONS DT ANL,
PINBAL — MANIA FOR WI’\I“L"WC. DT ANL

MAYAN ADVENTURE- (WIN 95) K. DT,
PLAYER MANAGER 2

POLE POSITION F1_KOMPL. DT. %

POLICE QUEST 3 DT.ANL

=ST 4 (SIERAA) inkl. MALISMATTE
GQUEST COLLECTION

POWER PACK inkl. MAD TV / ranTRAINER /
DER PLANER KOMPL. DT.
POWERHOUSE V 1.2 - SIMULATION KOMPL, DT

POWER UP COMPIL. Inkl, PIRATES GOLD / FORMULA

ONE G.P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL.
PRIMAL RAGE HKOMPL. DEUTSCH
PRINCE OF PERSIA COLLECTION
PRISONER OF ICE KOMPL,DT,

HPI\-’ATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG
PROJECT TODESPLADDE
PRO F‘INEALL— THE WEB - DT. ANL. #
OTYPE KOMPL.OT,

0Q.POF

CUANTUM GATE

AADIX DT ANLEITUNG

ran SOCCER KOMPL. DT, #

ARAVENLOFT inkl. MALISMATTE

RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL.

REBEL ASSAULT KP DT./DT. UNTERTEIL

REBEL ASSAULT Il ENGL. VERSION #

AED BARON & RAILROAD TYCOON DT.ANL

RED GHOST KOMPL. DT, %

RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR -

RETRIBUTION

RELINION

RIDDLE OF MASTER LU DT. ANL.

RINGS OF MEOUSA GOLD KOMPL. DT

RISE OF THE ROBOTS

ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL DT,

ROYAL FLUSH PINBALL DT, ANLEITUNG

SAGA OF ACES inkl, RED BARON & MISS. / ACES
OF PACIFIC » WW Il / ACES OVER EUROPE

SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF — DT, ANL

SCRABBLE - CLASSIC FUN - DT.ANL

SOREAMBALL DT. ANL

SEAWAR DT, ANL.

SEAWOLF S5N 21 KOMPL.DT.

SECRET WEAPDNS OF LUFTWAFFE inkl. SCEN,

SENSIBLE GOLF DT. ANL

SENSIBLE WORLD OF SOCCER KOMPL. DT.

SHADDOWCASTER KOMPL.DT

SHELL SHOCK DT. ANLEITUNG*

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - [GLASSIC)

SILENT HUNTER KOMPL. DT, %

SILENT STEEL KOMPL, DT,

SiM CITY 2000 CO COLLECTION KOMPL, DT

SIM CITY ENHANGED VERS, OT. ANL

SIM ISLE - MAXIS -

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

0
24,80
89 BD

JLOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL. 2‘.3 80

69,90

589,90

49,90
79,90

SIM TOWER / WINDOWS DT ANL
SIM TOWN KOMPL. DT,
SIMON THE SORCERDR 2 KOMPL.DT
SKINS GOLF AT BIG HORN DT, ANLEITUNG
SKUNNY DT. ANLEITUNG
SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG
SPACE HULK CLASSICS
SPACE MARINES KOMPL. IJT
SPACE QUEST COLLECTION 1-
SPACE QUEST 6 - SPINAL FﬁONT!ER KOMPL. DT,
plus 50 GAMES
SPORTS BUNDLE inkl. FIFA 85 SOCCER /
PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G. P
NLEITUNG
PRACHAUSGABE
STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT.
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.OT
STAR THEK NEXT GENEFAAT. TEGHN. MANLIAL
STAR TREK: OMNIPED | A
STARDUST SUPER EDITION DT ANL
STARLOAD KOMPL DT
STEEL PANTHERS - 551 -
STERNENSCHWEIF - DSA |l inkd, SAP KOMPL.DT
STONEKEEP KOMPL. DT. - INTERPLAY — %
STREETFIGHTER 2 DT. ANL.
STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT ANL
SLI-27 FLANKER s
SUBWAR 2050 Inkl. SCENARIO KOMPL.DT
SUKHOI S5U 27 KOMPL. DT. %
SUPERKARTS
SUPER TETRIS plus 50 GAMES
SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT.ANL
SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL. DT.
TANK COMMANDER KOMP. DT.
TASK FORCE 1942 DTANL
TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - DT, ANL.
TERRA 6: SUPERMISSION 1.Q. KOMPL, DT, *
T.F.X EF2000 EURO FIGHTER DT. ANL. #
T.FX, - TACTICAL FIGHTER EXPERIM -
THE DIG - LUCAS ARTS -
THE RAVEN PROJECT DT. ANL.
THUNDERSCAPE - SS}
TILT - PINBALL - DT, Al
TOP GUN - FIRE AT WILL KOMPL. DT, %
TOTAL DISTORTION
TRANSACTICA
TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT. 49, 90
ISPOAT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D. 55 90
TUNELAND KOMPLEDT, 74,90
LILTIMA VIl COMPILATION DT ANLEITUNG 26.90
ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL 0
ULTIMA UNDERWORLD | & 1l [CLASSIC)
UNDER A KILLING MOON DTHANDE
UNNECESSARY ROUGHNESS 95 DT, ANLEITUNG
US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT.
LIS NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.O
U.5.5. - TICONDEROGA KOMPL, DT
VINYL GODDESS FROM MARS DT, ANL
VIRTUAL POOL DT. ANLEITUNG
VISTA PRO 3.12 KOMPL.OT.
VOLLGAS KOMPL OT,
VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES -
WACKY WHEELS DE LUXE DT.ANL
WARCRAFT Il - TIDES OF DARKNESS - K. D. #
WARLORDS |l DELUXE 79,90
WAYNE GRETZKY & NHLP ALL STARS DT ANL. % 79,90
'WEREWOLF VS COMANCHE ENGL./UPDATEFAH
WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - % B
WESTWOOD COLLECTION inkl. LANDS OF LORE /

68,90
69,90
'3 ‘U

78,80
89,90

- KYAANDIA 1 & 2 / DUNE 2 DT. VERSION 59,60
WHALES VAYAGE | 208,80
WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMACHT - K, D B5.90
WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/96 CA.

1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC. DM 5,99

WINGS ARMADA DT. ANL.

WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS

WING COMMANER 2 - CLASSIC DT ANLEITUNG-
WING COMMANDER 3 KOMPL. DT.

WING COMMANDER IV KOMPL. DT. #

WING OF GLORY DT. ANL

WITCHAVEN DT. ANLEITUNG

X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFD 2) K.D.
X WING COLLECTORS DT.ANL

«Z2" (BITMAP BROTHERS) DT. HANDB.

| PC Soundkarten/Zubehér |

FCS MARK |l FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 129,90

WII.LI LEMBHKES FUSSBALL MANAGER KOMPL. DTBH 80
35,80

FLCS F-18 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 249,90
FORMULA T1 LENKRAD - THRUSTMASTER - 239,80
PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 219,90
AUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER - 219,980
TQS F-18 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER -279,90
WEAPON CONTROL WCS MARK 11 199,80
XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER — 65,90
ACM GAME CARD - THRUSTMASTER - 54,80
LOGITEC WINGMAN EXTREM 99,80

300 KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE
3,5" 2HD SONY FORMATTED 20ER

ACTION REPLAY VERSION 4.6 DTHANDB
CD-CADDYS

ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

FIREBIFD (GRAVIS)

GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK ANALDG PRO

JOYPAD SFX SUNCOM PROGRAMMIERBAR
JOYSTICK SUNCOM FX 3000

MITSUMI FX 400 QUADRD-SPEED INTERN
ORCHID KELVIN MPEG® {2 MB|

PHOENIX FLIGHT 8 WCS [AI'JV GRAVIS)

PROD PEDALS/CH PRODUCTS
RAM-VERDOPPELUNG / SOFTRAM AUF CROM 1'39 .80
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F ALLE SOU h.ErKAHu—N'\ =Ty
SOUNDBLASTER 16 CSP DT HANDE
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT HANDB.
SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D H
SOUNDBLASTER AWE 32 DTHANDB

STAR THEK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE
VIATUAL PILOT PRO DT.ANL

WAVEBLASTER Il

158,

Versandkosten: Nachnahme prus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00, Ausland: Nur
Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestallwert nur im Inland versandkostenfrai!
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Vielleicht wollten die Pro-
grammierer im Temporausch
ja einfach nur die Schlappe mit
dem verspiiteten Patch-File
wettmachen, der dem Vor-
giinger den variablen Schwie-
rigkeitsgrad und einige andere
Detailverbesserungen beschert
hat? Der Nachfolger ist aber
auch ohne einen solchen Nach-
schlag eine schone Besche-
rung, weist er doch kleine, aber
feine Neuerungen ohne Ende
auf!

Dadurch kann man nun wirk-
lich alles entweder selbst ma-
chen oder ganz gezielt einzel-
ne Akuonen (z B das. Pltchen)

dem Rechner iiberlassen.
AuBerdem wurde der an sich
schon todschicken SVGA-
Grafik eine stiirker zoombare
Kameraperspektive spendiert,
was auf dem Bildschirm zur
grofiten ,Strike Zone™ aller
Zeiten fiihrt — der Batter ist
nun wahrhaft formatsprengend
zu sehen, falls man das
wiinscht. Dalf man auch bei
der Spielbarkeit im allgemei-
nen und der kiinstlichen Intel-
ligenz der Gegner im speziel-
len noch ein bichen Feinab-
stimmung geleistet hat, geben
wir als Selbstverstindlichkei-
ten einfach mal so weiter. Dar-
{iber hinaus wurden
nicht nur die tiber 800
originalen MLBPA-
Spieler samt den 40
Stadien auf den aktu-
i ellen Datenstand der
95er Saison gebracht;
man hat als Bonus
auch zwolf , legendii-
re Teams” aus den
Jahren 1906 bis 1975

i ﬂ s

<( TEAM EDIT

Noshinglon '?1

Nome:

Hauager:
SUHNARY

WITh Losiin, Rice and lae
Judge pr suiding The allease,
The yreal Waller Johnson
Timally made i1 To The Series.
Jahnsen. Lashe and lee made

The Mall

Hume [irlg

\RDBALL

Max Nagenauer

Lralrilh

i,

eingebaut. Und das
zusammen mit den
authentischen Stadien
von damals und mit
einer eigenen Liga!
Die Statistiker bedient
man jetzt zusitzlich
mit unterlegten Bil-
dern und einem .. Stats
Construction  Set”,
aber auch die Ac-
tionfans unter den
Baseballern wurden =
nicht vergessen; sie [\5)
diirfen sich uv.a. tiber
einen Stamina-Balken fiir den
Werfer freuen.

Neben den zahlreichen kleinen
Neuerungen bei Grafik und
Gameplay ist auf der repri-
sentativen Seite des Sports ein
superber Soundtrack auf CD
zu vermelden. Wenn die ent-

“a Hardball 5

(Accolade)

Die Nummer cins unter den Base-

ballsims ist noch besser geworden.

sprechende  Surround-Hard-

ware vorhanden ist, bekommt | GRAFIK 85%
man damit auch akustisch die | SOUND 88%
perfekte Stadionatmosphiire STEUERUNG ‘5:5?%’
frei Haus geliefert — wozu die | M OTYATION 78

treffenden Kommentare von
Al Michaels natiirlich ebenfalls
ihr Scherflein beitragen. Klares
Endergebnis: Hardball § ist die
beste Baseballsim, die man

USK-Freigabe: nicht gepriift

qportlichen PCS@IIEB lnmn' Schwierigkeit: variabel
(mm) ‘ _ Preis: ca. 89.- DM
DB ot o e IRMIDATENTRAGER: JESY
e [[OVAR O R Ein 486 DX/33 genilgt
aaB ald Bugeers J Push Ranners - -
T sl c B uit nuay IR ¢ (B RAM, 10 bis 46
.. :It}:lll-.l'l :o'rl h‘ [.I( }"I\. h{B llul-di.’f HD
o} veterans GRAFIK: SVGA
, SB/Pro/16, Gravis Ultra-
_ SOUND: sound/Max, Pro Audio/
i:::;"ﬁn:"' ' Plus/16, Roland RAP-10
e oysticks, Gamepads,

Harfima, Joe |
Marthews. N
MeLrew. SH
Mrieei), Far

astatur, Maus (Meniis)

A\USGABE: Komplett englisch




Ein heiles Eisen aus dem Feuer der Welten-
schmiede eroffnet unsere ,,Joker Hit Collection”

— Ehrensache, daB dieses an

svolle deut-

sche Adventure zugleich auch unser aktueller

Top Tip ist!

DAS HANDWERK

Erst ziemlich genau vor einem Jahr prii-
sentierte Oberschmied Harald Evers im
Auftrag von Software 2000 sein erstes
Abenteuer auf Silberscheibe. Der Umstieg
von Disk auf CD war dabei aber bei wei-
tem nicht die einzige Neuerung gegeniiber
seinen vorherigen Werken: MuBlte man
beim textlastigen Gang durch ,Die Ka-
thedrale” oder auf der Suche nach dem
Auge des didmonischen Kal in ,,Hexuma”
noch miihsam Sitze iiber ein Menii zu-
sammenklicken, darf der Nager hier an ei-
ner leckeren Steuerung & la Lucas Arts
knabbern. Auch Inventory, Aktionsicons
und Optionsscreen landen erst nach einem
Mausklick auf dem Screen, den die wun-
derschonen SVGA-Locations bzw. ihre
liebevoll animierten Bewohner sonst fiir
sich allein haben.

DIE HANDLUNG

Begleitet von stimmungsvollen Audio-
Tracks, Sound-FX und einer sonoren Er-
zihlerstimme, fahndet der Raumfahrer
Eric ,,Speedy” MacDoughan nach seiner
liebreizenden Geliebten. Aber schon bald
spielt das nur noch eine untergeordnete
Rolle, denn ein unbarmherziger Pro-
grammierer hat ihn zu Héherem bestimmit:
Er soll die von den grausamen Drakken
gepiesackten Bewohner der Hohlenwelt
befreien — und so ganz nebenbei einen
wilden Drachen zéihmen und andere wich-
tige Dinge erledigen. Das erfordert viel
Fingerspitzengefiihl bei den Multiple-
choice-Schwiitzchen und den vollen Ein-
satz der grauen Zellen, da die Riitsel teil-
weise recht unkonventionell gestrickt sind.
Aber auch Geduld und Hartniickigkeit sind
gefragt; so muf} z.B. eine Pritsche im Ge-
fangnis zahllose Male hoch- und runter-
geklappt werden, bis sie endlich in In-
ventory-taugliche kleine Stiicke zerfiillt.

DAS WERK

Damit die Zocker sich geistig auf den
abenteuerlichen Trip vorbereiten konnen,
hat Harald Evers das Reiseziel romanhaft
und ausfiihrlich in dem ,,Buch von Vel-
door” beschrieben. Wer sich sein Ticket
im Kiosk-Reisebiiro abholt, kriegt den un-
terhaltsamen Schmoker (auf der CD)
gleich mit dazu, auBerdem enthalten die
Buchungsunterlagen unseren seinerzeiti-
gen Testbericht und fiir verzweifelte Fiil-
le auch die Komplettlésung. Also ein First-
class-Service, der trotzdem nicht die Welt
kostet: Dank der ,Joker Hit Collection™
zahlt man fiir den unvergeBlichen Besuch
der Hohlenwelt mit allen Extras noch nicht
einmal einen Zwanziger! (st)

Ein Kristallweizen, bitte!

P T rC—— <\

e——

k) ;
2 :% 1,

- s s -‘4&”
Heidaw, Herr Polizeimeister | Geht ‘s gul 7
Meine Veralirung, Fuer Exzellenz |

Cal mit Euch, Herr Polizist. Schinar Tag heute | -

Der Kommissar geht um

Die Hohlenwelt

Saga
(Weltenschmiede/Software 2000)

Schmuckes Abenteuer-Epos
fiir gewitzte Riitselfiichse.

GRAFIK 82%
SOUND SO%
STEUERUNG 83%
MOTIVATION 82%

e

USK-Freigabe: 0. Altersbesch.
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.

Preis: 19.80 DM
DATENTRAGER: &)
il Ab einem 386er
Ab4 MB RAM, 13 MB
bis 66 MB auf der HD
GRAFIK: SVGA

Soundblaster und
Kompatible, Roland
MT-32, General
MIDI, CD Audio

EINGABE: Maus

AUSGABE:

SOUND:

Komplett deutsch




Weihnachten steht vor der Tiir und damit gut gefiillte
Gabentische, aber leere Portemonnaies. Weil das auch

die Spielehersteller wissen, gibt es preiswerte Samm-
lungen élterer Highlights auf CD — wir haben das An-
gebot gesichtet und prisentieren einen alphabetisch sor-
tierten Marktiiberblick.

Nomen est omen, denn bei dieser Sammlung aller klassi-
schen AD&D-Rollenspiele von SSI hatte WizardWorx wohl
tatsiichlich die Software-Historiker im Auge. Auf Schil-
lerscheibe finden sich hier das Krynn-Trio (Champions of
K.. Death Knights of K. und Dark Queen of K.), dann
Pools of Radiance, Curse of the Azure Bonds und Secret
of the Silver Blades sowie die Grenzland-Troika mit Gate-
way to the Savage Frontier, Treasures of the S.F. und
Pools of Darkness — also neun rundum englische Rollis fiir
89,— DM. Das ist zwar viel Spiel fiirs Geld, aber nach heu-
tigen MaBstiben nur wenig Qualitiit, denn es waren alles
noch Abenteuer in Mager-3D und Vogelperspektive; zudem g
meist mit starkem Hang zu Hack & Slay. Savage Frontier

\.

g Per Heli durch die Wiiste. .. Gremlins Doppelschlag vereint die beiden Hel i-Aktionisten \
' fiir 69,— DM auf einer multilingualen Scheibe. Kein iibles
Angebot, zumal auch die Dschungel-Videosequenzen und
die beiden CD-Zusatzlevels der Baller-Simulationen ent-
halten sind. Grafisch wartet bei Vorginger und Nachflie-
ger jeweils wenig spektakulires, aber recht detailliertes Iso-
3D, der Sound geht in Ordnung und das Gameplay unter
die Haut: Wer sich erst mal in die packenden (aber auch
sehr schweren) Missionen gegen Oberfiesling Kilbaba bzw.
seinen Sohnemann verbissen hat, wird nicht mehr so schnell
vom Monitor loskommen! -

G\uch fiir Spiele gilt der Produktionsstandort Deutschland als Giitesiegel, zumal fiir so
hochwertige, wie sie Attic hier fiir 89,— DM in einer Box vereint hat! Dabei handelt
es sich zuniichst um die Eigenproduktion Das Schwarze Auge: Sternenschweif, also
den ersten digitalen DSA-Rolli — ein Highlight seiner Zunft, das ja in Kiirze bereits zum
zweiten Mal fortgesetzt wird. Ebenso genial ist Ascons FuBBballmanager AnstoB3, der
insbesondere im grafischen Bereich neue GenremabBstiibe setzte. Der dritte im Bunde
ist Blue Bytes Battle Isle 2 und damit einer der groBten Strategieklassiker liberhaupt. B . =
Deutlich griBer iibrigens als die soeben erschienenen Kampfinseln der dritten Gene- iy

ration. Kurzum, ein MuBkauf, der natiirlich komplett deutsch tiber den Ladentisch geht. ﬁl * il qﬂ

Il p—Y Deutschlands po- GANDALF REX  TOXI
| puliirster Sport in

{ der Management-
Variante: Anstof}

Deutschlands populérstes Rollenspielsy-
stem in der digitalen Version:
DSA: Sternenschweif

Deutschlands populiirste
Konfliktsimulation in der
zweiten Fassung: Battle Isle 2




Ob alle diese sechs (Rollen-) Spiele von SSI wahre Meisterwerke sind, mag
umstritten sein, dafl die durchgehend englische Sammlung die geforderten
75,— DM wert ist, wird hingegen niemand bestreiten. So geht es in Raven-
loft 1 & 2 Vampiren an den Kragen, mit Dark Sun 1 & 2 ist ein komplet-
tes Endzeit-Szenario vertreten, dazu kommen mit dem elfischen Men-
zoberranzan und dem orientalischen Al-Qadim noch zwei Erstlinge neue-
rer AD&D-Welten. Abgesehen von den letztgenannten Titeln
(Iso-Actionadventures) ist alliiberall ansehnlich texturierte 3D-Abenteuer-
kost fiir zeitgemi@Be Dungeonliufer geboten, was die Sammlung quasi zum

interessanten Gegenstiick zur ,,AD&D Collector’s Editon” macht. o
C & oreset Bissige Knobelei mit Ravenloft v

/£ v s
- ,:.'-r" | Start frei zum Mega Race

Hier haben sich Kingsoft und Koch Media zusammengetan,
um stolze zehn Titel auf stolzen 12 CDs fiir bescheidene
115,— DM zusammenzutun — darunter die hierzulande als
»All New World of Lemmings” bekannten Lemmings
— e , - Chronicles. Zu den Plattform-Knobeleien um die beliebten
.-r _ I a Selbstmorder gesellen sich die Futuro-Raserei Mega Race,
- = ‘ der Flugi TFX, das Basketballgame Jammit, die ritterliche
- Zeichentrick-Action Dragon’s Lair, das futuristisch-stra-
ﬁ'\ tegische Reunion, die Ballerdungeons aus Cyclones, der Ar-

Knobeln im Vortex

)

' BN hmon RIS cade-Shooter Novastorm sowie die beiden Video-Adven-
,‘ 4o ! ” : \ tures Journeyman Project und The Vortex. Nun ist das
y : \' ! RN i b _ Angebot zwar qualitativ durchaus durchwachsen und wird
}' S (G ’, | zudem komplett englisch dargereicht, trotzdem stimmen
/ A % --._V/ t.r : Cartoon-Action mit Dragon’s Lair  Preis und Abwechslung. )
]
. A . <o, W : -

&

( Der Titel dieser neuen Virgin-Compilation
springt zwar ins Auge, hat aber nur wenig
mit dem Inhalt zu tun. Tja, wie sollte man
| das SF-Grafikadventure Beneath a Steel
% | Sky, das Strategical UFO — Enemy Un-
+ | known und die Flugsimulation F-14 Fleet
. | Defender auch textlich unter einen Hut
bringen? Zudem ist der Titel doch véllig 8 (T a0 (L
egal, wenn man drei sehr gute Genrever- . a4 3 (s : '
treter als deutsche Versionen filr zusammen Ly g RV S B S : : :

L \our 59 — DM erhiilt! Abgehoben: UFO — Enemy Unknown Abgeflogen: F-14 Fleet Defender

AORBRTTEY TS

Sl | ) ez

Auf Achse: Der Planer . e oy Auch bei Greenwood kosten drei Spie-\
BT IIRAEHSTEh S le nur 59 Mark, allerdings handelt es
sich um drei Wirtschaftssimulationen
deutscher Produktion. Zudem nicht
immer um die erste Wahl, denn
withrend das zwar sehr launige, jedoch
auch schon ziemlich alte Mad TV als
Fernsehsatire eine Klasse fiir sich dar-
stellt, ist Greenwoods Speditions-Sim
Der Planer zwar komplexer, doch et-
was trockener Stoff — und die digita-
len Trainingseinheiten von ranTrai-
ner haben so manches Designloch im
FuBballrasen. Kurzum, ein zwar kom-
plett deutsches, jedoch eher mittel-
_ prichtiges Angebot in der saisonalen

In Farbe: Mad TV | P — ; : Fiille der Sparofferten.

[

Im Training: ranTrainer

J/




] Einst fuhr es der ge-
samten Konkurrenz

Die vier durchgiingig englischen Meistersportler von Empire haben al-
lesamt schon bessere Tage gesehen! So steht beim (Zweitliga-) FuB-
baller European Championship 92 das Verfallsdatum ja quasi im Ti-
tel, wogegen der rasende Klassiker Indy 500 (mit einst richtungs-
weisender Grafik und Optionsfiille) seinerzeit zwar massenhaft Fans
an der Rennstrecke fand, aber lingst von den Nachfolgern aus dem ei-
genen Stall iiberholt wurde. Ahnliches gilt fiir PGA Tour Golf, das in
der vorliegenden Urversion insbesondere grafisch stark gegeniiber den
neueren CD-Varianten abfillt, und Advantage Tennis ist auch wenig
mehr als eine solide Filzkugel-Sim. Mag der Preis von nur 49,—- DM
also auch verlockend sein, diese Sportsmiinner i3t man besser im ver-
dienten Ruhestand.

Nobelsport in
Magergrafik:
PGA Tour Golf

Schicksalhaftes Abenteuer:
Hand of Fate

~\

Auf Virgins siiBester Versuchung, seit es komplett
deutsche CD-Compilations gibt (die Sammlung
ist ja auch schon etwas ilter), findet man fiir 99,—
DM erst mal eine neuere Version des Rennvete-
ranen: Indy Car Racing mitsamt dem Track-
Pack. Das ist schon, und vielleicht sogar noch
schoner sind das zweite Kyrandia-Adventure
Hand of Fate und der Mega-Rolli Lands of
Lore. Abgerundet wird das verlockende Angebot
schlieBlich vom Multimedia-Pionier The 7th
Guest, dem vermutlich aufwendigsten Riitselheft
aller Zeiten. Hier braucht man eigentlich keine
weiteren Worte zu verlieren — zuschlagen, muf§
die Devise lauten!

Rollenspiel vom Feinsten:
Lands of Lore

J

LIRS SRt WY R

Xtreme Entertainment behauptet, hier
die ultimative Spielesammlung abge-
liefert zu haben, was freilich so nicht
ganz stimmt — dazu sind der Flugi Har-
rier Assault und die Polit-Sim Shadow
President dann doch zu schwache Titel.
Viel besser gefallen der abenteuerliche %
Sierra-Krimi Laura Bow 2: The Dag-
ger of Amon Ra und das Rollenspiel
Wizardry 7; Detroit ist die englische
Version jener Autobau-Simulation, die
hierzulande unter dem Namen ,Riis-
selsheim™ bekannt wurde, und mit
Links plus Bay Hill liegt der englisch-
sprachigen Sammlung sogar noch eines
der besten Golfspiele samt Zusatzkurs Was bei uns Riis- |
bei. Und viel mehr kann man fiir 66,— selsheim ist, das ist | ';
DM nun wirklich nicht erwarten. .. in Amerika Detroit |

| Auf der Suche nach dem Dolch:
. Laura Bow 2

Das Schattenkabinett:
Shadow President

\

Immer wieder wird die\

Sonne dunkel:
Dark Sun

Die Gurke der Saison: Wer wird fiir die engli-
schen Versionen von SSI-Rollis wie Ravenloft,
Dark Sun und Al-Qadim schon 65 Mirker
ausgeben wollen, wenn er fiir einen Zehner mehr
die ,,Masterpiece Collection™ und so obendrein
zwei Fortsetzungen plus ein eigenstindiges Spiel
bekommt?!

O




Zum mehr oder weniger guten Schlufl

noch ein Sonderangebot der Slash Cor-

poration: Fiir nur 49,— DM schickt man

ein Quintett aus Simulation und Strategie §

in Euer CD-Laufwerk, bestehend aus dem J» . " & 9 V= o
Flugi Fighter Wing, der actionorientier- @ M2 g '
ten Panzer-Sim Pacific Islands (mit Split- g E3[ - ¢ AEESE
screen), dem futuristischen Starship, der
hochkomplexen Hochseestrategie Har-
poon Classic und den Taktik-Waben aus
No Greater Glory. Muf3 man das haben? .
Nicht unbedingt, aber ehe der Fuffi im o o i
Portemonnaie verschimmelt... (ml) —

Panzer im Pazifik: Pacific Islands

Stra;égen im Weltraum: Stnrship

TITEL BEWERTUNG  ANZAHL

DER SPIELE
ADED COLLECTOR'S EDITION m_ 89,-DM| WIZARDWORK/SSI | ROLLENSPIEL NICHT GEPR.

PREIS

HERSTELLER

GENRE USK-EMPF.

DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE  GUT 69—~ DM  GREMLIN ACTIONSIMULATION AB 16 JAHREN
MADE I GERKANY 94/ lmz-_m_ NGHT 67
MASTERPIECE COLLECTION SEHR GUT 715-DM  SSI ROLLENSPIEL NICHT GEPR.
HEGAPACK3 l_mmm:— AR 1 AR
POWER, CORRUPTION & LIE SEHR GUT 59—-DM  VIRGIN MIXTUR NICHT GEPR.
Sk B0X S o o | WISOWTSMUATON Mo e
SPORTSMASTERS SCHWACH 4 49—-DM  EMPIRE SPORT NICHT GEPR.

TEAPATON SRGT | | 9k T

THE ULTIMATE SEVEN MITTEL l 66,— DM XTREME ENTERTAINMENT ~ MIXTUR NICHT GEPR.

TREEWORDSOFADSD | SOMAGY | 3 | és-0H| 9 | tousisri TOED
WARZONE MITTEL 49—DM  SLASH CORPORATION SIMULATIBN/STRAGIE NICHT GEPR.

L

wal

JER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG 93 ODER 94
’LUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

estelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

lachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6.50 DM Postgebishren im
land bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.



DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

150 895  Smudaion s
1844 Across the Rhine 995 Simulation o
190 ¥ Simuiaton %
2Fastd You ¥ Spot ey
a 1094 Amwender  basonders plastach
30 Lemmings 1095 Strategie P
300 Blaster 185 Anwender bes. kompatbel
30 Intenor Desgnes 185 Anwender bes. riumich
i Fieat 185 Syaiage %
AV Networkss %95 Smufation 7%
Ace of Carts 1095 Sutege %
Acss ol the Deep 1284 Simudation %
Across the Ahine 995  Smmulaton 6%
Acton Sootst 995 Sood 8%
Air Havoe Coetrolier 995 Simusion 5%
Arpower 1085 Simustion %
Aladdin 25 Action %
MexDampier ProHockey 95 885 Spant 5%
Al World of Leenmings 185 Verschiedenes 8%
Ml Bread Tower Assaut 895 Adon %
Alen Lagacy 1084 Verschiedenes %
Alien Logic CD 205 Aberteuer 8%
Al Ot 435 Spon 4%
Alone in the Dark 3 CD 295 Abenteusr %
Al-Qadm B4 Apertauer %
Al Unser Jr, Arcade Racng 185 Spod s,
Ameria 1961-1865 9% Srafege s
Andromedas Erbe 18 Abenteosr 6%
Ansiod World Cup Edfion. 884 Sport i
Apache Longhow 108 Simulation 5%
Arcace Fod 1194 Spon %
Aemoesd Fist 1294 Simulaticn 0%
A You Arad o1, Dank? CD BG5S  Abenteusr 550
Arya Vaiv 890 Ackon 75
Ascendarcy 1085 Siaiege o
Atan 2600 Achon Pack | Wind CD 695 Verschiedenes  bes. nostaigsch
Anas 995 Simualion 5%
Award Winners 95 Compilation sehe gut
Balor of e Evil Eye 1095 Stralsgie %
Evi foos 1185 Spon B4
Batte Bugs 1084 Staiege %
Batte 152 3 1095 Svatege 7%
Bazooks Sue 12094 Abandausr 0%
Beat Ihe House 895 Verschiedanes 0%
Bing! BR5  Smulabion "
Sigforge CO 695 Abenteuer B%
Bifte nicht sidren| 1185 Anwenider bes ot
Blackhawk 128 Adion 7

Black Zone WS Adicn %
Biob Schlammschiacht 30 4% Adion &%
Boodwngs 985 pchon 6
Bak 495 Adon 505
Bob Dylan: Highway §1 L CD 695 Verschedenes  bes. muskalsoh
S iy 1004 Suaiega %%
S ok 8% Spon %
Brge Baron 295 Siralege 18%
Bundesliga Manager Hatirick 994 Spont 1%
Buming Steel 2 Guadaicanal 12431094 Simuistion K%
Buried in Time 1085 Abenteuer tie 8
Bum; Cycle 1085 Abentever %
Cannoniodder 2 2% Verschedanes -
Caphaiism 1185 Simuiation "™
Cagtan Zrs 1284 Aberteusr %%
Central Inteligence CO 1184 Abentsver 0%
Champicnship Manager 2 185 Spod %
o 108 Sraisge quaatich paidsch gu
Classic Collection 385 Complistion sehe qut
(Cassic Pun 4%  Siralegie 16%
Clearing House 185 Simuation 8%
Club Dead CO 695 Abenteuer e
Colonization 114 Simulation ™
Combat AirPadrl 1085 Semlaton 8%
Combat Classis 3 195 Compilation o
(Command & Congues 95 Stategie 8%
Commandes Biood CO 295 Aberdgusr e
ool Soal 3 Adion ™%
Comgor 7 B Acton %
Crazy Crous 485 Abentoer %
Craature Shock CO 195 Adion 5%
Causads 1085 Stralege %
Crusadar T8 Abenlever 8%
Crystal Callbum 185 Skmution e
Cterbybes 085 Spot %
Cybena C 295 Action ey
Cybermazx 295 Verschedanes bes. vnusd
Cyberpuch 195 Spod 6%
Cyberwar CD 295 Adion %
Cyciamania CO 12684 Seulation %
Cyclones 295 Adon 5%
Dark Leguoes 9 Sinegis B
Dark Sun 2'Waks of the Ravagar 1274 Abentzuer %
Dark Uiniverse 9% Smuaton 5%
Das Art A% Simuiation B%
Daxs TV-Karriers Spiel 1185 Simeiation %
Das mutimed. Jaht. Motorsport 95 895 Awender Des. rasant
Daw Patrol 194 Smaion &
Bey 9% Sraege &%
Death Gate D 25 Abensuer 5%
DeahorGlory 195 Statage %
Delta ¥ " Action "
De Aufstare der Dige 1M Adhon 4%
Der Bauiowe 1084 Semuafion T%
Der Clou! ¥ Simulation 8%
Der Knig der Liwen 185 Action 5%
Der Master B9 Spor "
Dat Fasdr BS  Simuation 80%
2ot Ty B3 Spon 2%
Descent 28 Verschiedenes 1%
Deset Strke WM Admn %
Design your own Ralioad 25 Verschiedanes B
Derl Land 184 Adion %

Misgebe  Pubek . Urisil
he Bax 3% Compilation gut
Die Goidens Méfne des Samson 8% Aberiauar 7%
O Fieoweed SageDer Lovcitende Kol C012094  Abericusr 8%
Die Sags von Nistoo CD 395 Abenlever 5%
Die Siedier 854 Simulation %
Die total verriacide Raliye 895 Verschisgenas 6%
Dve Weemar CO-ROM 1085 Amwender bes. esisch-harh
Dractor's Lat CD 69 Vemchiedanes es. poppy
Discworkd 95 Abenieyer %
Diseworld CD 695 Abenimuer 91%
Dominus 295 Straloge 56%
Doppetkop! fir Windows 109 Sralige e
Doppeipass 395 Compilation super
Dragon Lors CD 185 Abertousr B3%
Oreamweb 1084 Abentever B
Dushins & Megamotion 854 Stratege 5%
Dungeon Master | 95 Abenisoer 6%
Dunkle Schatian 295 Abenleuer 2%
Ecstatica CD 128 Abenteyer BT
Eing kurze Geschichie der Zsd 1095 Arwender es. wissenawen
Emyira |1 - The Art of War 185 Srslege 5%
Empira Socoar M4 9% Spod 8%
Enlerianment Fack 3% Compdation schwach
Extractors 9% Verschiadenes 56%
Fade to Black 1085 Action s
Faioon Goid CO 1084 Simuation %
Fantastic Dizry 894 Action 6%
Fasznation Raumiah CO 994 Verschiedenes  bes. meressant
FIFA international Soccar @ Sport %
Fightar 'Wing 25 Simulation 5%
Fiight Commandes 2 295  Stalege 2%
Flgnt o.4. Amazon Cueen CO 695 Abentaer Ttk
Flight Light 395 Smulation &%
Flight Unlimited 895 Simutation %
Frankenstsn 4% Acton 5%
Frarkensen CO 45 Adtion 58%
Friz 3 1184 Stratagie 8%
Frontier - First E (= i B
Feortines £95  Sraegie oS
Frontines GO 95 Siralagie b
Front Page Sporis-Baseball 34 1294 Spon %
Fubbadl Total! 18 Sport 5%
Future Dimansion CO 685 Adion Ti%
Fuazzy's World 1 Sport 3%
FX Fighter 995 Spodt 5%
Gadget CD 38 Avertauer %
Gandlionaire 4% Senulation 5%
Golden 10 W5 Compilation super
Gone Fishin CO 395 Smution 6%
(arand Siam Brdge I 485 Strategie 0%
Graal Naval Batties Vol. 0 CT B95  Simuistion Bfn
Gty 495 Abenisuer 5%
Guty CD 495 Abanleuer ™
Hamemer of the Gods 495  Swaiagie 5%
Hansa - Die Expediion 9% Smulation %
Harobal 4 35 Spn i
Harpoon 2 9% Srulation 0%
Hattrick! 85 Sport 5%
Heumdall 2-info The Hall of Worlds 1084 Abaniausr B6%
Hall CD 295 Aberdewsr 8%
Haroes of Might and Magc 105 Siralege 5%
HeDlane 485 Spot M
High Saas Trader B95  Simuston %

Pictires BE5  Simulstion -

HR. Giger Scraensaver 485 Anwender es. schaung
Hugo 485 Achon fep
Hurra Deuschiand 1084 Samdation ™
Infama CO 118 Smulation -
Inbarit the Eart 9% Abendausr %
Inordinate Desea 118 Verschedenes 6%
Inspeklor Zebok CO V8 Averinuat 8%
Imeractive Fly Fishing School 1185 Anwendar  bes. reich an Kbdem
Int. Ternis Open CD 494 Spon TE%
iron Assaut CD B85  Adion %
ron Cross 195 Siatagie u4
Ishard 894 Abenteuer Ti%
Isie of the Dead 25 Acton %
Jagged Aliance B9 Verschedenos %
Jazz Jackrabbit 1044 Acton "
Jolf Jat 895 Abertsusr 1%
Jatsirive 485 Ao 15%
Jewels of the Oracke 18 Abenieuar 3%
Johnry Mremonic 995  Abenieuer 9%
Joysoll Classics 385 Compiabon o
Jumg Faven CO 494 Adion %
Strike: B95  Action Té%
Jungie Sike C0 695 Adin %
FA-50 Hokum 185 Simulation 5%
Kick Off 3 9% Spon %
Kingdon: The Far Reaches 9595 Abenteusr 4%
Kingdams of Gamany 1184 Stalege 0%
Kingon Arcade Spo Bowlng. 995 Spod 5%
King's Quest VIl CD 1284 Abenteuer %
Kl & Play 1384 Verschiedenas B%
Knigrts of Xerar CO 95 Abanisuer 2%
Kosmosah Chemistry B9 Arwender verbessenngswindg
Kyrardia 3 CO 185 Abanbeusr %
L-Zone CD 3% Abanisuer TT%
Labyrith of Light M Sralege 5%
Larry 146 3% Compilation super
Last Action Heso U Adion 2%
Legons 3% Sralege B0
Lingwars | 185 Action W%
Littie Big Adventurs C 185 Abeniever B3%
Live Action Footbed CO 395 Spot 5%
Lode Aunnas - The Legand Retums 1294 Action e
Lokypop 1184 Action %
Lords of Midnight Die ZRadeke 995 Abanieuer E3%
Lords of the Reaim 1284 Stalege 6%
Lost Eden 895 Verschiedenas 6%
Lost Signals 855 Aberousr 6%

Thel  Ausgabe  Rubrik
Lofhar Matthdis Super Soocer 185 Spadt
Lunicus CO 108 Adicn
Maabus 895 Abentaver
Machizvedi fha Pros 8% Sratge
Magic Carpet 2 1085 Simulation
Magic Carpet CO 1184 Simulation
Manchester United P L. Champions 1094 Spod
Maniac Spors CO 94 Spodt
Marco Palo 1095 Simuiation
Master of Magic 1184 Simulation
Machwarrior 2 995 Smuiation
Manzobsnanzan 195  Abenteuer
Maphisto Genius 2.0 455 Strategle
Malal Maries W5 Selege
Metatiach: Batagrome 295 Smulation
Mgtatach: Earthsiege 185 Smulaion
MGA Impression PusLilg 18 Amwandar
Microcosm MM B84 Acon
Micro Machines 2 o8 Spod
Microsolt Scenes 265 Anwandsr
Mirsge §E5  Vaerschidenss
Mubmeda Cetebrity Poker 1185 Stralegie
Musx; 0 B95  Anwendar
Mystery of Lifs B Siulege
Mystic Towers CO 1084 Robenspiel
MNascar Racrg 1294 Spont
Nay Siriks 9% Simulation
WBA Jam Towrament Edbon 1185 Spont
NBA Live 8 CD 695  Sport
NCAA 2 28 Spon
Need for Speed 18 Sport
Nectars W5 Sreege
New Hortzong 109 Varschiadanas
NHL 96 1% Sport
NHL Hockey 95 CD 184 Spont
Noctrapois CO 195 Abenizuer
Navastom CO 12 Action
(Oclal Down Under 1185 Anwendes
Oh Gott, varg B0 Verschedanes
Odtimer CD 1284 Oidtimer
One Must Fall 2097 1185 Spon
Onire mi Jesus 485 Anwander
Operafion Body Count 395 Adion
Oparation Crusader 1294 Siralegie
Operation Eurpe 995 ratagie
(rgamo 494 Swatagie
Outpost 1084 Smulation
Quipost CD M Satepe
(herdime 1086 Sport
Owerlord - D-Day % Smulabion
(Ouzies Keeatviats-Zentnm 1094 Varschiedanes
Pacific Strike 8%  Simulation
Panic n the Park 1185 Abenieuar
Panzer General 185 Strategie
Papararal 895 Verschiadanes
Paws of Fury %5 Spon
PCFallye Aroured The W, Flight 4 1184 Simulation
PC-Rallye Around The W Flight 5 1184 Samwlation
PC-Ska 3.0 G Sreege
Peter Pan A% Abentauar
PGA Tour 96 1185 Spon
PGA Tour Goif 486 CO 1184 Sport
Phantesmagoria 10095 Abenteuer
Phota CO Raben CO 594 Verschindenas
Picture Prrfect Goll 1095 Spot
Pinib. Fant. Deluxe: Mania Tables CD&%S  Simulation
Pinbad filusions 1095  Simuation
Pinball llusions CO 1095 Semulation
Pitfall: The Mayan Adventurs 995 Action
Planst Footbad W8 Sood
Powet 3% Compilation
Power Orve 285 Spon
Pawer Gama || 3% Compilation
995 Smulaon
Pawer-The Game 395 Siateges
Pramigr Chaliengs B94  Spot
Pramr Manager 3 495  Spod
Primal Rags 1095 Spon
Praoner of log 895 Abanisyer
Project X 185 Acion
Prototype 4% Adon
Psycho Pinball 3% Simudation
Pyrolechnica 805 Adin
GPp 0% Sratege
Ouad Pack 2 3%  Compilation
Quartum Gate : The Vodax 895 Verschiegmnes
Quik The Thunder Rabot 1294 Adlion
Panbow Kics Marchenbuch 3% Anwender
Paainbow Kids Farben 395 Amwencer
Rainbow Kids Cornix 395 Amwenger
3 Spon
ranTranes GO 1% Spont
Rainbaw Rascal 1084 Verschisdenes
Raumschiff Ende CO 385 Abertauar
Raverlott 2 Stone Prophet 0.~ €45 Aberfewer
Rebel § 1294 Siralege
Red Hell B94  Abenizger
Renegade 485 Smuation
Retnibution 185 Verschiedanes
Retum ta Ringword CO 1184 Abenteuer
Rings of Medusa Gald B8 Verschiedenes
Rise of the Robots 185 Sport
Fobinsons Rsquiem WM Abenteyer
il Flush 4% Smulation
Rugby Wond Cup 1995 9% Sport
Risseshem BS4  Simuation
Sabre Team B9 Sirlegi
Schachpakal 1194 Siraiegie
Screamoall 1085 Simuation
Sexy Memo-Nahaunahme O 1084 Stralegie
Shanghai Great Momenis 985 Stralsgie

bes. rasant

3%

%
ot
qut

6%
5%
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Sien| Steel 895 Verschisdanss 4%
Siverioad 995 Aberieur 3%
Simon The Sorcerer Il 985 Abenteuer B5%
Sim e 118 Smulation TE%
Sim Towes 895 Smulation %
Shaphanger 1185 . Adion 5%
Stam Cy B%  Spod 1%
Slipstraam 5000 855 Sport B5%
Soccer Kd 594 Action 1%
Socoer Superstars 395 Spon iM%
Soltaira Antics 295  Siratege 2%
Space Federation 295  Verschedanes %
Space Quest 6 985 Abarteust 5%
Space Simulator 184 Smulaton &%
Staingrad & Stratege 4%
Star Crusadar 11 Aghion 8%
Stardus! B85 Action 4%
Starshp B%  Verschisganes %
Stay Trek The New Geeration. 895 Abenteuer 8%
Sar Wars Screen Enfantainment 395 Anwender  bes beaindruckend
Sareoword 395  Vemchedsnes %%
Stone Racers 3% Spon 5%
Subtrade 1084 Smulation B
Supestng 495 Acton 5%
Superhero League of Hoboken 984 Abenteusr 5%
Superkarts CO 8% Spo %
Super Streat Fighter Il Tubo CO 605 Sport B
Systam Shock 11484 Verschiedanes B2
Tark Commander C0 855 Simuation 2%
Teeminal Velocity 995 Action %
Theatre of Degth 9% Action 5%
The Big Red Adventure 455 Abenieuer 36%
The Blus Planet 2000 99  Siraiegie B
The Chaos Engine 9 Adtion 8%
Tha Daedalus Encounter B9S  Varschisdenes 6%
The Fortress of Dr Radiaki 295 Adion %
The Goldtree Engina 385 Varschiedenes %
The Grandast Fiesl AW Siralege TE%
The Hidden Below CD 1094 Accion 76%
The Horde MM B4 Aclion %
The ncraditle Machine 2 495 Stratege 7%
The Last Dynasty 5 Verschiedenss 4%
The Onon Conspéracy 905 Abenisuer 45%
Tha Parect Genaral Il 995  Siratege %
The Pure Warame 695 Sirstege %
The Seotisn Opas 985 Spod B4
Thie Sors Game at Bighom 115 Spon 3
Thema Par 984 Smusstion B2%
The Peyenairon C0 1584 Abenicuer @5
Thundesscaps 1095 Abenfeuer %
Tie Fighter 994 Simulation
Time Huntess 1094 Action
Tom Long 1094 Absntever
Train Enginest 295 Verschedenas
Transport Tycoon 1294 Sirstegie
Tricky Chuiy Games [
Trucking 185 Smudation
Tubigar Warkds Ll ction
TZ-5irg Biack Jack CO UM Verschiegenss
Utimate Backgamman 1095 Stralege
|t Body Blows: 1% Spot
Litem. NFL CoachesCiud Fooln, CO12/%4  Spon
Under a Kiflrg Maon CO 195 Abenteuer
Unigue Puzzies 894 Strategie
Universe 1294 Abenteusr
Unnecessary Roughness & 395  Spon
US. Navy Figrilers CO 195 Simulstion
USS Ticonderga CO 695  Smulahon
Verhenie Stadt 1094 Verschiedenes
Victory of Delsat 1284 Sialge
Virtuai Casine 4% Verschiadenes
Vitua Chess W85 Stratagie
Virtual Pool 885 Sport
Viruosa GO 195 Action
ion 2 1194 Abantauer
Voligas 695 Abentaver
Voyeuw CD 295 Abarialer
Wacky Wheeks 295 Spon
Wazeratt: Cres and Humans 185 Sralege
Wargame Construction Set I % Siralege
Warkords [ Deiua 155 Siralegia
Warars a5 Spot
Weabea Worids 54 Sralege
Warewoll vs. Comanche 2.0 1185 Simuilion
Whale's Voyage | 1095 Verschiedanss
‘Whizz 495 Action
Whoog 1195 Achon
Wik Biue Yonaer CO 1184 Anwander
Wing Commander 3 CD 285 Action
Wing Commandsr Amada A Action
Wings of Giory CD 3% Smulation
Winksh 1.0 104 Smulation
WISO Sparbuch 3495 45 Anwender
Witchaven 1185 Adon
Woll 255 Smuaton
Wooded! and heSchnibile of Anmul CD 395 Abermeusr
Worid Cun Golf CD 285 Sport
World Cugr LISA 94 a4 Spor
Words for Fits CO 11194 Amwender
Workd War il #94  Sulege
Workd War i 1084 Simulation
Wrath of the Gods MM B9 Aberieusr
WWF Wreste Mania The Arcace Oame 1185 Sport
‘Wyait Earp's Old West 4 Verschiegenss
Yargon O 1084 Acion
X-Com: Termor from the Deap %5 Verschisdenss
Yenobal 295  Sirategie
Zephyt 485 Action
Zeried 1094 Stratagis
Tool2 1084 Action
Iom BE5  Action
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Ja, werft nur mit dem Geld um
Euch! Dann diirfen wir uns zwar |}
in PLEITE, DURST &8
|STEUERSCHULDEN (PDS) um- |
| benennen, aber politisch konnte
.f die Rechnung schon aufgehen:|
| Feuchtfrihliche 3,4 Prozent gab’s

{fiir uns in Bremen zu holen.

===

e .,
. T

Die Parteien-Ladschaft

R Ty eI

PIRATEN (PIR)

Der Name ist Programm: ,,Gesetz” ist
fiir die Jungs ein Fremdwort, das fréh-
liche Chaos ihr Leitmotiv, und wenn sie
und ihr abgetauchter BoB Johnny Cy-
berpunk sich um eins nicht scheren, dann
ijm' die Interessen der Softwareherstel-
er!

FREIE USER (FU)

Eine Noch-Massenpartei, die ebenfalls
cher die Interessen der Software-User
vertritt und es nicht immer ganz genau
mit der Legalitit nimmt. Dennoch ten-
diert der Haufen des Noch-Parteichefs
Prof. Schlapping (ohne seinen GroBlen
Schréter blof§ halb soviel wert) mehr zu
halbwegs gesitteten Regeln und Ver-
hiltnissen.

JOKER PARTEI (JOKE)

Die Partei des groBlen Vorschwebenden
Ghost. Fordert Rente fiir Rudolf (das
rotnasige Rentier) und eine Diiéitener-
hohung fiir Dickleibige. Die Interessen
der Zocker liegen uns naturgemiil mehr
am Herzen als die der Hersteller, wir
sind tendenziell gesetzestreu und weder
chaotisch noch biirokratisch.

NIX IST FIX (NIF)

Auch bekannt als ,.Die Labileren” — eine
hochinteressante Gruppierung, die nie-
mals weill, was sie will. Ob es nun um
Gesetzestreue geht, um Philosophie oder
um die Interessen-Frage, stets bekommt
man vom neuen Vorsitzenden Martin
Maria Molle-Mann (mmmm) ein klares
»Najein oder was?" zu hiren.

LEGALE ANWENDER (LA)

In mancherlei Hinsicht sind die kreuz-
braven Legalisten das Gegenstiick der
FREIEN USER, wenden sich jedoch glei-
chermallen an Anwender wie an Her-
steller. Thr groBtes Manko diirfte die et-
was farblose Spitzenkandidatin und Bun-
des-PC-Kanzlerin Sabine Sauertopf
sein...

MONEYMAKERS (MM)

Die Herstellerpartei schlechthin: Tiich-
tige, junge Dynamiker unter der Schirm-
herrschaft des Freiherrn Tanja Braven-
leuth, immer fiir eine Piratenjagd zu ha-
ben, sofern dabei Geld zu verdienen ist.
Das Gesetz ist ihnen heilig, und all ihre
i@kgivli)tiiten wickeln sie hiibsch ordent-
ich ab.

Es laBt eben keinen Hanseaten unbeein-
druckt, wenn man ihm 49.000 Wahlplakate
um die Ohren klatscht, seiner Gattin 390 Ge-
schenke macht, 40 Hochglanzanzeigen in
den ortlichen Schiilerzeitungen schaltet und
gleich zwei Werbespots iiber den Seenot-
ruf absetzt. Und die Kosten werden wir ir-
gendwie schon wieder kielholen, immerhin
driicken derzeit 12.735 Parteimitglieder pro
Nase und Monat 77,— DM ab. Dariiber hin-
aus dchzte die Vereinskasse der JOKER
PARTEI unter der Last von 103.000.— DM
Wahlkampfkostenriickerstattung — bis sie
unser sozial engagiertes Chef-Gespenst dem
Unterstiitzungsfond fiir Vampire mit Blu-
terkrankheit weiterreichte...

Unter dem Strich befinden sich damit
1.837.000 Taler im Klingelbeutel, was fiir
den planmiBigen Umnengang in Rheinland-
Pfalz mehr als ausreichend sein sollte. Im
iibrigen sind wir aber mal wieder ziemlich
ratlos, denn die hohe Politik war uns klei-
nen Zeitschriftenredakteuren eigentlich schon
immer ein Buch mit sechs Fragen. Hier kom-
men sie schon:

1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag sein?
2) Wie viele Wahlkampf-Plakate wollt Thr
den Rheinpfilzern an die Schiidel nageln?
Pro 1.000 Stiick kosten sie 1.000 Mark.
3) Michtet Ihr die Meinungsmacher der
Mainzer Republik mit Werbegeschenken
iiberschiitten? Wie viele zu 20 DM pro
Stiick?

4) Wie schaut’s mit den Anzeigen in ein-
schligigen Magazinen aus? Eine kommt
auf 4.000 DM.

5) Dann wiire da noch die Radiowerbung,
und die kostet 200.000 Mirker pro Spot.
6) Falls es die Lage erlauben sollte: Mit
welcher Partei mochtet Ihr gegebenen-
falls koiti... dh, koilationi... nee, also in
der Regierung zusammenarbeiten?

Tja, wer hier mitarbeitet, kann echt noch die
Welt verindern! Als erstes sichtbares Zei-
chen wird sich diese Seite im nichsten Heft
drastisch um Prozentpunkte,
Schmiergelder und sonstige Polit-Possen
gedndert haben. Das schaffen weder Arnold
Schwarzenegger noch Erich von Diniken,
aber Thr und unser vollelektronischer Erb-

diverse

Das Postspiel fur
Kanzler & Kandidaten

senziihler kriegen das zusammen problem-
los hin! Wir erkliren Euch die genaue Vor-
gehensweise: Eines Tages entdecken wir per
Zufall in unserem Briefkasten allerlei Post-
karten. Diese habt Ihr zuvor klammheimlich
mit sechs klug gewiihiten Antworten, Eu-
rem Absender und unserer Adresse be-
schriftet. Alsdann zihlen und rechnen wir
so lange, bis plotzlich und unerwartet die
fertigen Wahlergebnisse auf dem Tisch lie-
gen, mit denen wir mangels Alternativen das
nédchste PC-Parlament fiillen. Daneben be-
weisen wir unser Demokratieverstindnis bei
der obligaten Verlosung fiir alle Einsender,
die zu Hause schon mal Platz machen diir-
fen fiir:
1 x Clearing House (CD)
3 x Joker-Shirt
3 x Ghost-Miitze

Die siifiesten Versuchungen, seit es Beste-
chung in der Politik gibt, sind mit etwas
Wohlwollen seitens der Parlamentsvorsit-
zenden Fortuna unter dieser Anschrift er-
hiltlich:

Joker Verlag
»PC-Parlament”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Wahlergebnis-Bremen

3/93 3/94 12/95
Wahlbetil, 80,0% 69409%%73.0%
FU: 40 6% ABR% 4,7%
LA: 20609 7% 29.7%
PIR: 108%™ 9.0% 18.0%
NIF: 0107 2% £7,5%
JOKE: 08% [O%d 3,4%
MM: 0.9% 207 2 9%
Sonst.: 36% 38% 3.8%

Die FREIEN USER werden immer
unfreier, denn inzwischen miissen sie
sich sogar schon mit den PIRATES
verbriidern, um dem Schrecken einer
Minderheitsregierung zu entgehen.
Mal sehen, wie lange die Vernunft-
ehe hilt...
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Trading Cards sind ja nach wie vor groBl in Mode, aber mal ehrlich: Kénnt Ihr
diese ewigen Fantasy-Motive noch sehen? Nein? Dann seht Euch mal ,,Galactic
Empires” an — und holt Euch das Universum in Deutsch auf den Spieltisch!

GALACTIC EMPIRES

Die futuristischen Imperien von Com-
panion Games (dieser Tage in deutscher
Version bei Daydream Productions er-
schienen) sorgten ja in ihrer amerika-
nischen Heimat bereits ftr allerhand
Aufsehen — das dortige Kartler-Fach-
magazin ,Conjure™ wiihlte das Produkt
im September immerhin nach ,Magic ~
The Gathering™ auf den zweiten Platz!
Kein Wunder, will uns scheinen. denn
nachdem man sich erst mal durch die
nicht ganz einfachen Regeln gefressen
hat, steht man vor einem komplexen,
stark strategisch ausgerichteten Sam-
melkarten-Spicel. das buchstiblich end-
losen Winkelziige-Spall im taktischen
Kampf gegen die jeweiligen Feinde ver-
spricht.

So wartet Galactic Empires gegeniiber
bisherigen Trading-Systemen tatsiichlich
mit einer entscheidenden Neuerung auf,
ndmlich der Einschrinkung des Zu-
fallsprinzips: Jeder Spieler iibernimmt

hier eins von zuniichst vier Imperien. de-
ren Karten in den S5teiligen Starter-
packs so verteilt sind, dah man auf alle
Fiille eine verniinftige Grundausstattung
fiir zwei dieser Sternenreiche erhiilt.
Stiirkere Zusatzblitter gibt es dann in
rein zufiilligen Booster-Sets zu je 12
Karten, und spiitere Erweiterungen bie-
ten auch neue Imperien — aus Griinden
der Ubersichtlichkeit ist die Imperato-
renanzahl einer Session iibrigens auf
zehn beschriinkt, aber aus Griinden der
Atmosphiire wiirden wir vorldufig nicht
mehr als vier empfehlen. Wo kiimen wir
denn schlieBlich hin, wenn sich in einer
Partie gleich mehrere Konzerner, Kre-
ben, Argonen oder Mechader das Va-
kuum streitig machten?

Nun, wo immer wir dann hinkimen,
jetzt kommen wir zur Sache: Je nach-
dem, ob man nach den Grund- oder den
erweilerten Regeln spielt, stellen sich
die Mochtegern-Weltenherrscher ihr
Kartendeck ziemlich frei oder nach be-
stimmten Vorgaben zusammen, zichen

eine Start-Hand, und dann geht es auch
schon los! Kolonien (Asteroiden, Pla-
neten oder ganze Systeme) werden ab-
gelegt und lassen sich durch verschie-
denste Erweiterungen (Phaserstellungen,
Frachter oder Handelsstationen) aus-
bauen. Kolonien produzieren auch den
Lowenanteil an Versorgungs-, Energie-
und sonstigen Punkten, mit denen erst
die aktive Kampfflotte des Reiches
unterhalten bzw. repariert werden kann
— es macht also normalerweise wenig
Sinn, massenhaft schwerbewalfnete
Raumschilfe ins Spiel zu bringen, wenn
man iiber keinen ausreichenden wirt-
schaftlichen Unterbau verliigt.

Die Kreuzer sind iiber die gewO6hnliche
Bordbewalfnung hinaus natiirlich eben-
falls enorm ausbauliihig, wovon Pan-
zerungen, Enterkommandos oder nu-
kleare Minen Zeugnis ablegen. Und last
not least stehen auch noch Sonderkarten
wie etwa Gravitationswellen, Zufille
und kosmische Monster zur Verfiigung.
Unabhiéingig von all dem geht es aber ei-
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gentlich darum, durch wohlerwogene
Taktik und mittels cines handlichen
Kampfsystems seine(n) Gegner un-
schiidlich zu machen, indem man deren
Schiffe und/oder Kolonien attackiert,
um schlieilich (wenn keine schiitzenden
Raumer mehr vorhanden sind) das ima-
giniire, also nicht als Karte existierende
Hauptquartier des Feindes zu zerbroseln.
Das allerdings hiilt 25 Schadenspunkie
aus, deren Schwinden man moglichst
mitnotieren sollte, so daf} je nach Teil-
nehmerzahl schon mal zwei bis drei
Stiindchen pro Partie einzukalkulieren
wiiren.

Die bereits erwiihnten erweiterten
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Regeln sind iibrigens teilweise recht in-
teressant, auch (oder gerade?) wenn der
Einflufl des Zufalls dort weiterhin ge-
mildert wird. So ist es z.B. moglich, eine
sogenannte Reserveflotte anzulegen, mit
deren Hilfe man bessere Chancen hat,
just jene Karte ins Spiel zu bringen, die
man gerade benotigt. Eine weitere Va-
riante erlaubt sogar das von vorne bis
hinten durchgeplante Design eines Kar-
tendecks, und schlieBlich folgen noch
Regelanhiinge, welche anhand ciner
Beispielpartie sowie der Erliuterung oft
gestellter Fragen auch noch die letzten
Unklarheiten beseitigen sollten.

Zuniichst veriffentlicht Daydream Pro-
ductions nun 300 Empire-Karten, ¢in

53 O¥ R/A2 Tiansporter
Argonische fregalle - —
- . s y ;

e peat B

Argonische Fregolte der
sunspol-Klasse

n Flmgalion cle Arponeche
oy e

Kreben und Argenen

Limitierte Version.mit schwarzem
Kartenrand&tartér-Set “B”

Jedes Slarter-Set beinhaltet 55 Karten

100teiliges Erweiterungsset zum ,.Dra-
chenimperium™ ist jedoch bereits fest
eingeplant (und im Regelwerk auch
schon beriicksichtigt): weitere Zusiitze
erfreuen sich aul dem US-Heimatmarki
schon grofier Beliebtheit. Die Gestaltung
der Grafiken schwankt zum guten
SchluB zwischen \Wow!" und Na ja™,
daher kénnen wir dem neuen Game ins-
gesamt eigentlich nur ein ebenso langes
wie erfolgreiches Leben wiinschen
zumal der direkte Konkurrent ., Star
Trek™, nach dem zu urteilen. was so an
Infos {iber den grobien Teich schwappt.
weder beziiglich seiner Komplexitit
noch in puncto Gamedesign wirklich
mithalten kann. ..

Joker Verlag

», Blackout”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

GALACTIC
EMPIRES

77%
71%
82%
Besonderes: Neuigkeiten,
Regelvarianten und derglei-
chen werden in der Zeit-
schrift ,,Galactic News* dis-
kutiert —per Abo beim deut-
schen Lizenznehmer zu
bestellen !

Schwierigkeit: Fiir Geiibte
Preise: Starterset mit 55 Kar-
ten zu ca. 20,— DM; Ergin-
zungs-Set mit 12 Karten zu
ca. 6,- DM

Bezug: Daydream Produc-
tions

Spielregeln:
Spielmaterial:
Spielreiz:

GRATIS- IMPERIEN

Die besten Nachrichten wie immer ganz zum
Schlul: Auch und gerade an Weihnachten hal-
ten wir an der schtnen Tradition der Verlosung
unserer Rezensionsexemplare fest; dazu zeigt
sich auch Daydream Productions spendabel und
spendiert ein Dutzend Kombis — wer also je ein
Starter- plus drei Ergéinzungs-Sets von Galac-
tic Empires umsonst erhaschen will, der sende

uns eine Postkarte mit dem Namen jener Com-

pany, die als erste spiclbare Trading Cards auf

den Markt brachte. Im letzten Heft war iibrigens
Vampire” das Losungs- und Losungswort, und
wer sich jetzt diister erinnern kann, so etwas ge-
schricben zu haben, der sollte mal im Zocker-
Olymp nachschauen. ob er vielleicht bereits ei-
nen Knoblauch-Kranz tréigl. Die intergalaktische
Redaktionsgruft erreicht man jedenfalls nach
wie vor unter der altbekannten Adresse. .. (jn)

Wintergasse 5

D-86150 Augsburg

Fax: 0821/15 91 74

Unsere Leser aus der Schweiz
wenden sich dagegen an:
Daydream Productions
Untere Halde 11

CH-5400 Baden

Fax: 05622/71 07

000000000 OCGOOOO ™"
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‘- Schone Griile vom Weih-
nachtsmann sollen wir aus-
richten, er war von der aktu-
ellen Leserkunst begeistert —
und hat fiir alle Talente unter
Euch sehr hiibsche Prisente
dagelassen. Insbesondere einen

250 weihnachtlichen Hauptpreis

Schon weil unsere kleine Vernissage
Herrn Osterhase weitere prominente Besucher erwartet, solltet Thr
umgehend Stifte und Ohren spitzen: Wer uns seine Werke schickt,
wird vielleicht demniichst hier verdffentlicht — was Ruhm, Ehre, eine
feine Shareware-CD oder gar (fiir das jeweilige Bild des Monats) ein
Vollpreisgame einbringt! Voraussetzung ist, daB die Bilder SELBST-
Qberay ERDACHT UND SELBSTGEMACHT sind, was Thr uns bitte schrift-
- | lich bestitigen wollt. Dazu wiiren ein paar Angaben zur Person und
dem verwendeten Arbeitszeug von Interesse, auBerdem miissen Digi-
Grafiken auf Disk eingeschickt werden, wihrend Zeichnungen aus
drucktechnischen Griinden nicht auf liniertem Papier erstellt sein diir-
mit gleich drei Hit-Games! fen. Wer einen leserlichen Absender nebst RUCKPORTO besitzt, be-
kommt seine Schopfungen g ;

PROMIS, PINSEL & PALETTEN

natiirlich auch zuriick, vor-
erst gehen sie aber an fol-
gende Adresse:

Der 17jihrige Christian Marthen aus Ober-
hausen entwarf mit seinem P90 dieses geren-
derte Biirostilleben und hat sich damit Platin
verdient! Genauer gesagt den Hauptpreis in
Form der Compilation ,,Award Winners Pla-
tinum” — mit den drei Meisterwerken ,,Lem-
mings”, ,,Elite II” und ,,Civilization™.

Der mit Buntstif-
ten und begabter
Hand von Jan
Liepe aus Erfurt
T - gezeichnete Dra-
Mit einem Rapido- che Bat’s woll s
graphen erstellte sehr krachen las-
Philip Gloor aus séni — oder sollten
dem  schweizeri- die Beinschienen
schen Baar diesen etwa gar nicht auf
fein gestrichellen eine Gehbehinde-
Charakterkopf. Schickes Bild rung hindeuten?
— es sei denn, es wiire ein
Selbstportriit...

Die Wiiste bebt -

in Kiirze mit Frau Silvester und

dank des tollen

L, Luft-Raum-Gleiters” vom 19jihri-
gen Mihai Socina aus Frankfurt,
der zwecks Konstruktion acht
Stunden vor seinem P90 bzw. dem
Raytracer ,,POV” verbrachte.

Zum Kugeln: Diesen einladenden
Billardtisch hat Sascha Behrens
aus Liibeck mit seinem 486
DX4/100 sowie den Programmen
»PV3D” und ,,Povray” auf den
Secreen gezaubert. Treffer und ver-

senkt, kann man da nur sagen!

D[avllm re

u-sa‘“ =




D @ 7e @ 02871/86 31
18 30 88

11th Hour /dt * —— 9995 Der Reeder /ot —— 7995
3.D Lemmings /dt —— 89,95 Descent 6095 6995 18 06 37 » 18 54 43
3-D Ultra Pinball /&t ——— V.mo. Desert & Jungle Strike /dt ~ —— 44,95 FAX02871/86 31
Aces Collection /dt ~—— 69,95 ~ Die Romer (Siedler2) —— V.mo
Aces of the Deep /dt 84,95 84,95 | Die total verriickie Rallye /dt ~ —— 3695
Aces of the Deep Missions Disk. /dt 42,95 4295 | Dietotal verr Rallye & Game Pad /dt =~ —— 4995
Across the Rhine /dt —— 99,95 Discworld /ot~ 7695 86,95
Action Soccer /dt —— 74,95 Dungeon Keeper /dt* —— 8995
AD&D Collector's Edition —,— 84 95 Dungeon Master 2 /dt —— 79,95
Air Power fdt 79,95 ?9 95 Elisabeth I. /dt —— 94,95
AV Networks /dt  —— 89,95 | Eyeof the Beholder Trilogie (1-3) /dt —— 9495
Aladdin fdt 6295 —— Fade to Black /dt —— 89,95
Amerika 1861-1865 /d¢ —— 89,95 FIFA International Soccer /dt 6595 69,95
Apache Longbow /dt —— 79,95 |FIFA intemational Soccer 9% /dt —— 8295
Archibald Appefb. Abenteuer [dt — V.mo. _ First Encounters /dt 7995 8595 Phantasm ot 89 95
Ascendancy /dt —— 84,95 Flight of the Amazon Queen fdt 8495 8495 Pinbal Dre ﬁ”&E 3[90”3“41 D
Batlle Isle 2 & Scenery CD /it~ —— 69,95 Flight Unlimited /i —— 8995 "Pinbal Fantases Deluxe [di . 7185
Battle Isle 3/dt —— 79,95 Formula 1 Grand Prix 2 .fdt —— 99,95 ' ?"nhallsllel ot idt 59,05 59 05
Biing! /&t 7995  V.md. Gene Wars /dt —— 82,95 PI["’ o '_"5'._9'9'2 s e
Bioforge /it —— 89,95 Hanse - Die Expedition /dt 4195 4195 Pole Positi .'dF1' Tlnaov.s : .u“d‘ll 9_'9_5 9295
Bioforge Missions Disk. /dt ~ —— V.m0 Hattrick /dt 8495 84,95 e Pm Il % 8?4'95
Blelfuss (Screal'l‘ler {gtt 7?9; 89;95 Indi Hl:JOCtaﬂi ig{ 5_19_5 gg‘g? Prisoner 0‘a|%S .n"dl e 8(395
Bundesliga Manager —_—— ndiana Jones 4 ; 79,95 SURE A et SR
Bundesliga Maraaer ’ ~ Jagged Alliance /dt —— 92,95 Psacgol ?"‘ﬁ"ggﬁ 64,95 7&'95
Hatrick Supporter ot~ 4995 ~ 4995 King's Quest Edition (1-6) /&t ~ —— 89,95 '385 S%"; o 659 ~9m§’5
CivNet /dt —— 89,95 King's Quest7 /dt —— 89,95 Shanahai G ﬁr\"‘;mv'ﬁg e 9,99 é2-95
Clearing House /dt 6995 69,95 Knights of Xentar /&t~ —— 92,95 Q:?‘n _{c?| 2{588 o clul Finp o —— be
Colonization /dt 8995 89,95 Last Dynasty /dt ~—— 8495 QI LAY Ose? '0-|' i 84 §§
COComal:‘c‘f;e +ch.:l,issi0nenffsftt 66,95 agﬁg%)g " SLB_?ENG DFEE);?aﬂ?IIaﬁii id% s gggS Sim T:E--rsn; IR Y-
mmand & uer — eisure Suit Larry Edition (1-6) fdt ——— 95 " L TS .
Csadeldl  —— 8095 Links 386 Pro & 2Kurse [t~ —— 66,95 58'"]':;‘ L!]hgq?gg.‘;eﬁf] _?]f%‘l 82,95 8329’%3
Crusader - No Remorse /dt —— 82,95 Litlle Big Adventure /dt ~ —— 89,95 pace suwée 60 : t'é ’;dt Y
Cybermage /dt* —— 8295 Lothar Matthaus Super Soccer /dt 4295 —— Star Trek NEa'ﬁF uga I — 495
, Lucas Ars Top Adventures /dt ~ —— 79,95 SR 5, Nty :{!jt] i
Das Schwarze Auge /dt 3995 3995 Magic Carpet Plus /ot~ —— 89,95 Sice Shiset PO S I o e
Das Schwarze Auge 2/dt 75,95 75,95 Magic Carpet 2/dt  —— 8295 |  SuperSieelFignier2Tubojdl - 67,95 67,9
Marine Fighters [dt —— 39,95 The DigJ.! dt y 84 95
b otageld ® A8 Theme Park /t 7905 7995
yst/dtt —— 6995 = S 34 Y
NASCAR Hacmg [dt 76.95 84.95 . I Tran‘}porlT\-’Eu‘ﬂﬂ j 8935 8995
NASCAR Track Pack /dt 3095 3985 |  Transpord Fycoon World Editor/dt 33,95 3395
Navy Strike fdt ~ —— 99,95 e g Sl R T e
NBA Ll&re I95 )‘%ti e 89,95 V?JETQC?;'I il = T
ectaris —— A i =9
| gk ' Warcraft 2/dt —,— 84,95
p o/ NHL Hoker oo /gt —— o792 | Werewol vs Comanche 20 - 59:9955.
l —— 2% Oldimer [dt 4795 4995 Ec /e d  —— D
" - Day ofthe entacle [dt —— 3295 : Panzer Genel;naEir ;‘Kdt 9_5 79.95 Wing commander 3/dt —— 99,95
S - atrizier {d{ 4695 3995 =1 y -
= g WWF Wrestlemania /dft : V.ma
% a ST Dle ; %,gg %gg = P$ﬁec1 General 2 /dt . 79,95 YCOM/dt 8995 890%
= = T . POA Tow Golf '96/dt  —— 82,95 X Wing Edition /dt 73,95 66,95
S = Formula 1 Grand an /dt 3985 3995
S . Sl s B8 1 1)1 e
u 39,95 | - :
=3 m Indiana Jones 3 /dt 36,95 3695 m | D j - ] _, ST
g - dy Car ﬁaclng ';m i 22.9,: a { l w-'l_l) 'IJ-/ \)-[J ") ~) - —r -I L é-)-'
B n Labyrinth of Time /dt —— 2995 g
= - ndsof Lore /dt —— 3495
< - Legend ofi( randia 2/di  —— 348 Ascendancy /dt 84,95 CD
2 Platoon /dt 26,95 24,95 o
s = Masier of Orign i 3095 399 = Battle Isle 3/dt 79,95 CD
& s Michael Jordanin Fight  —— 2785 m : y
S  m Hooey 2795 2095 w Bleifuss (Screamer) /dt 89,95 CD
[ = Noclropo is/dt —— 2095 o =
] & Pg‘i TO"F Gcgj:dl 56'9_5 gg-gg I CWNet /dt 89,95 cp
s ® Privateer&lusatzg& [d —— 2985 ® Command & Conquer /dt 89,95 CD
" alrgmad Tycnon jdt —— 3495 =
. = bel Assaull /dt —— 3295 m Crusader - No Remorse /dt 82,95 CD
m Secret of Mor*er Island 10.2/dt 3695 3695 m .
5 a g SlenSevee2el - % | FIFA Int. Soccer 96 /dt 82,95 CD
5 - bt p— . Formula 1 Grand Prix 2/dt 99,95 CD
E 2qmarz (dt 2695 2195 =
s " Siike Commanaseﬂ Slusdzeid o 2% = Gene Wars /dt 82,95 CD
= : a f ] P
2 = SupervOh o 3958 o ™ Magic Carpet 2/dt 82,95 CD
3 _ Yndicale Plus/di  —— 2095 LH 5
2 om ystem Shock /dt  —— 2095 = NHL Hockey 96 /dt 82,95 CD
- Taskforce 1942 [dt 39,95 3995 ags
$ = FO/dt 3995 3005 = Pole Position - F1 Teamchef /dt 92,95 CD
= = Ultima Underworld 1 &2fdt —— 2995 m .
PR Ulima 7 Collection /dt —— 2095 m Simon the Sorcerer 2 /dt 82,95 CD
< - Wm nder1 2695 1995 g
g ommander 2 /dt 3595 29,35 Warcraft 2/dt 84,95 CD
- ﬂg Cm'lmander Academy /di 2895 ——
ing Commander Armady fdt —— 29,95 Witchaven /dt 79,95 CcD /

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 8— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150 — DM Bestellwert liefern

s _ Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mil Euren Wilnschen an uns schicken
D0 kénnt lhr wir
gleich bestellen: ,qs;t7lich porfofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse (+ 9— DM)

Postfach 1113 ¢« 46361 Bocholt Bliicherstr.24 ¢ 46397 Bocholt
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Joker-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit e |

Lisungs-Datenbank, Video-Interview, Clip-Art, o : : hic
Demos, interaktivem Ghost-Comic, abgedrehtem =

Joker-Game, Infos, Musik und vielem mehr!

Ehemals fiir kultige 49,— DM, jetzt nur noch 29,- DM

+

[
LA

Nr. 900007

Nr. 300001 (Jahrgang 93) Joker-Telefonkarte: Von
Nr. 300002 [.Iahrgan;ﬁ 94) diesen Karten mit Einhei-
DAS SAMMLER-ANGE- [l ten im Wert von 6,- DM
BOT: der komplette PC und einem Joker-Jugend-
Joker Jahrgang 93 oder 94 stilmotiv gibt es garantiert
sltsamt éném schickin Simn- nur 2.000 Stiick auf der
melordner! Welt; der Katalogwert
Fiir sagenllai’te 50’_ DM betragt ca. 8“,— DM!

Fiir gut angelegte 29,- DM

pro Karte

4
\

€ -~
-
h =

\—/

Nr. 900006

Disketten-Aufkleber: Endlich sind sie da, die Disk-
Sticker im exklusiven PC Joker-Design! Holt Euch
die coolen Teile mit dem linierten Schriftfeld, dem
praktischen ,,Druck ums Eck™ und dem liebens-
werten Ghost!

Fiir gut haftende DM 4.— pro Bogen (acht Stiick)

TSI  Nr. 50003
I AV Ta\V ™  Fxklusiv-Edition — Nur bei uns und nur in
g i streng limitierter Auflage gibt’s das Rol-
lenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage” samt
Komplettlisung des beliebten Computer-
spiels. Und zwar vom Autor handsigniert!
Nur noch leserliche 19,- DM pro Band

oker-Biicher — Die grifiten Hits aus bei-
den Joker-Magazinen als exklusive
Sammler-Editionen: Inhaltlich aktuali- :
siert und mit vielen neuen Farbfotos, Ghost-Miitze — Selbst wer im Kopf i
einem handsignierten Vorwort von nur wenig Geist hat, kann jetzt

Michael und auf Wunsch einer personli-

einen auf dem Kopf haben: Das ®
chen Widmung Eures Lieblings-Redak-

exklusive, sommer- und wintertaugliche Kiippi mit unserem
1 . . . -~ .
teurs! exklusiven, sommer- und wintertauglichen Ghost ist da!

Blof noch 19,80 DM pro Band (fiir In Rot oder Weil} fiir gespenstisch giinstige DM 6,50 pro
Widmung bitte Vermerk mit Namen) Kopfschmuck

Nr. 500002

Mousepads — Wer dem Joker schon
immer mal iibers Maul fahren wollte,
wird mif unserer exklusiven Mausmatte
gliicklich: eine vierfarbig bedruckte
Zierde fiir jeden Computertisch, ein
Vergniigen fiir jeden Digi-Nager!

Fiir gut abgerollte DM 15,

Nr. 900008 Nr. 200000 / Nr.400000

Sammelordner — Dieser schicke Spezialitiiten — Unsere Sonderhefte sind
Sammelordner wurde exklusiv fiir wirklich etwas ganz Spezielles! ,,Strate-
den PC Joker designt. Er besteht gie” und ,,Adventures” bicten jeweils
aus stabilem Spezialkarton, ist iiber 80 Tests der besten Spiele samt
standfest und rundum farbig Previews, News, Infos und Lisungshil-
bedruckt, faBt mehr als einen fen. Dasselbe in Konsole gilt fiir
Jahrgang und hat ein praktisches ..Megablast”, wo zudem die gesamte
Griffloch. Einfach klasse, das Teil! Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche Speziell giinstig fiir nur noch 6.- DM

DM 15,- pro Heft
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NTERHE ‘
,@fwﬁ.ﬁiﬂ Nr. 300000 PC e sdiaianos
: | Joker-Sammlung — Sofort die fehlenden bl P(',: ker-Total-CD — Di dvoll
Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausver- d@ertECD — Difgrrandvolle

kauft sind: Beilag-Scheibe mit aktuellen, spielba-
" E oo (VYL T8 ren Demos, heiBer Shareware, coolen
Die vergriffenen Hefte bringen jetzt & Pitches etc Nachbestell
schon Hichstpreise am Sammlermarkt! R R e i

) 1 Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro

: Fiir die gewohnten DM 7:— pro Ausgabe

All _J.J_JJ ¥ ‘!J.; .J.Lm v hl

'_ML.: 1l JJJJ Jar3 n

Nr. 100000 =
5 .
Nr. L iil:((});)eﬂiqﬁa:‘ zf9 r‘l"l'llt Vollvem Nr 910000
Ot 28 ¥y i Joker Hit Collection;:

Horizonterweiterung — Wer mal J = i : A

= : & ; T Die Vollversion eines

iiber den Monitorrand seines PCs A K Givs )
Mega-Spiels auf PC

hinausblinzeln will, um zu sehen, was = k E
der Amiga an Entertainment-Soft zu :::I:-Rl?::n nlle:ltug;::l:l-
bieten hat, braucht blof den ,,Amiga : Tatthse i STy
Joker* aufzuschlagen! e <4 X i

& 5 om) s, B ¢ spal} total!
Fiir DM 7, pro Heft und fiir unge- |y oo, 1‘( Fiir ‘onterhaltaine §
schlagene 19,80 DM mit Vollversion L o' ]
s, Eishockey-Manager”

YL 4 19,80 DM

Nr. 600000 ohne CD 1 l M s
o,

Nr. 660000 mit CD

: ; : Multimedia-Beilag-CD: Fiir all
Multimedia Joker — Rundum En- INTERAKTIVE CD-MAGAT
g J - L diejenigen, die den Multimedia

tertainment von der CD sowie auf = u/n

: 3 ; ; : = : Joker ohne CD gekauft haben und
Wunsch ale ,,Beil hei- o 7]

i Epes = LEBMCN 1) nicht auf das gute Stiick ver-

be“ voller Demos, Sounds und e —— :
Gags SHAREWARE, PATCHES, SPIELE, GAGS zichten wollen.

Fiir multimediale DM 19,80 mit Fiir l[')n;lerzich‘bare
CD und nur DM 7,- ohne CD ‘ 12,- DM pro CD

Ich bezahle @ per Nachnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.
Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe, Grolle. Farbe

100000 Amiga Joker O/ 00992 o092 Oi1/92 01292 193 [J2/93
0393 493 (1593 [O7/93 [J9/93 1093 O11/93
(01293 094 0294 0394 01494 O 594 07/94
094 CIio94 CI11/94 OJ12/94 0195 O2/95  3/95
0495 0595 795 11995 1095 O11/95 T12/95
110000 AJ 1295 + Eishockey Manager| [JStiick _—
200000 _Sonderheft [IStrategie __[JAdventures
300000 _PC Joker |Od193 0293 393 [ 4/93 [ 6/93 [8/93 [J9/93
011093 OI11/93 012793 CJ1/94 [02/94~ [3/94  [J4/94
Cle/94  [8/94 [19/94 [10/94 C111/94 [J12/94 J1/95
- (12795 0395 [I8/95 1995 O10/95 O11/95
300001 Sammler-Angebot CJAlle PC Joker Hefte von 1993 & Sammelordner
Name _300002 Sammler-Angebot ClAlle PC Joker Hefte von 1994 & Sammelordner
_ 390000 _PC Joker Total-CD 112/95
400000 Megablast Cl192  [14/93 (1194 0294 [03/94  [4/94
StraBe/Hausnr. 500002 Mousepads | OIStiick
50003  Whale's Voyage Rollenspielb.| (I Stiick
60001 Ghost-Miitze Clrot CweiB
600000 Multimedia Joker 01895 11095 [112/95
660000 Multimedia Joker + CD [16/95 [18/95 [110/95 [112/95
Datum/Unterschrift 670000 Beilag-CD Lle9s  [18/95 11095 [112/95
70002 Joker-Biicher LJAmiga Joker Hits CIPC Joker Hits
800001 Joker-CD _ | CStiick
900006 Disksticker [JBogen 4 8 Stiick
900007 _Joker-Telefonkarten CStiick
900008 Sammelordner | CJStiick
910000 Joker Hit Collection 012/95

Einfach einsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP - BRETONISCHER RING 2 - 85630 GRASBRUNN

PLZ/Ort

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATI'JRL[CH AUCH!
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OF BAKE K B - ¢

Jatenban
mit ALLEN bisher
veroffentlichten Tips,

Cheats, Karten und
b Komplettlosungen!

vitimedio-Game
von, mit und iiber die

Gaudi
zum Ablachen!

Redaktion: eine gnadenlose

zur freien Verwendung
fiir Eure Briefbagen,
GruBkarten etc.!

olle Hintergrund-
Infos, heile Demos,
Multimedia-Shopping
und und und!

Interaktiver Ghost-

Gags ohne Ende!

Interaktives Video~
- Interview mit Michael:
~ |
. 150 kluge Fragen —
“=™.] 50 dumme Antworten!

Comic mit Sound fir

DAS ULTIMATIVE KULT-EREIGNIS
r nur noch /0, 1)l (zzgl. 6,50 DM Porto Inland/10,~ DM Porto Ausland) bei:

i s ’ 5
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Erscheinungsweise

PC JOKER erscheint 10 x jihrlich, zum
jeweils vorletzten Freitag des Vormonats.
Doppelausgaben, 5/6 und 7/8

Abonnement

Jahrespreis (10 Ausgaben):PC Joker DM 63—/
Ausland: DM 75.—, PC Joker Total(mit CD)DM
130,-/ Ausland:145,— Bestellungen bitle
liber die Verlagsanschrift. Das Abonnement
gilt fiir mindestens ein Jahr. Es verlingert
sich automatisch um ein weiteres Jahr,
falls es nicht gekiindigt wird (jederzeit
zum Ende des Bezugsjahres moglich). Ein-
zahlungskonto; Postgiroamt Milnchen,
Kto.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80

Manuskripte

Manuskripte, Listings und Bau-
anleitungen werden gerne von der
Redaktion angenommen. Sie miissen frei
von Rechten Dritler sein. Sollten sie

schon anderweitig zur Veroffentlichung
angeboten worden sein, 50 mubl das
angegeben werden. Mit der Einsendung
gibt der Verfasser die Zustimmung zum
Abdruck in den Publikationen des Joker
Verlags. Honorar nach Vereinbarung. Fiir
unverlangt eingesandte Manuskripte wird
keine Haftung ibernommen. Der Verlag
behiilt sich das Recht vor, Einsendungen
im Falle einer Verdffentlichung ohne
Angabe von Griinden zu kiirzen oder
nach eigenem Gutdiinken zu verdindern.

Urheberrecht

Alle in PC JOKER erschienenen Beitriige
sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte,
auch Ubersetzungen vorbehalten.
Reproduktionen jeder Art (Folokopien,
Microfilm oder Erfassung in
Datenverarbeitungsanlagen usw.) bediirfen
der schriftlichen Genehmigung des Verlages.

Verlag und Redaktion

Joker Verlag, Inh. Michael Labiner
Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn

Tel. Verlag: (089) 463700

Tel. Redaktion: (089) 463823 oder 4605822
Hotline jeden Mittwoch zwischen 16.00 und
19.00 Uhr unter den Nummern der
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Biete Hardware

Verk. 486 DX2-80 Tower,
12 MB RAM, 540 MB E-
IDE HD, 3,5" + 5,25" LW,
Double CD-ROM, Sound-

blaster 16, 2 MB DRAM
Grafikkarte, NE2000 komp.
Netzkarte, externes 144
KB/ps Modem, Gamekarte
mit zweitem Port, 3 Joys,
Cherry Tastatur, Logitech Pi-
lot Maus, 4 ser. + 2 par.
Schnittstellen, MAG 15"
Monitor, Seikosha SL-92;
24-Nadler, div. Software.
Preis auf Anfrage. Tel.:
030/7916563

Verk. Roland LAPC-I
Soundkarte, kompatibel zu
MT-32 u. MPU-401. Preis
200,- DM. Tel. Mo-Do ab 19
Uhr 0251/271383

Verk. Pentium 90 Tower, 8
MB RAM, 256 KB Cache, 1
MB SVGA Hercules Stin-
gray, 540 MB HDD Maxtor,
3,57 FDD inkl. Héndlerga-
rantie, VB 1800,-. Thomas,
Tel.: 02941/24326, ab 17
Uhr

486 DX/33-Colani, 20 MB
RAM, 214 MB HD, 2 LW.,
SVGA-1 MB, Multisync- 14"-
Monitor, Soundblaster + Bo-

xen, Tastatur, Mouse, 3D-
Construction-Kit 2.0 m. Vi-
deo, Windows 95 + 100

Sharewareprogramme. VHB
DM 1900,—. Zander, Tresdow-
allee 24, 10318 Berlin

Verkaufe 486 SX/25, 4 MB
RAM, 250 MB HD + 147-
Monitor + Soundkarte und
fiinf Originalspiele. VB 1500
DM. Tel.: 09964/9672 ab
18.00 Uhr

Verkaufe Commodore Mo-
dem extern, 2400 bps inkl.

Software, Kabel und Ver-
packung (unbenutzt) 30,-
DM. Tel.: 0231/485921

Verkaufe Pentium 60 mit 540
HD, 8 MB RAM, 2 x CD-
ROM, 256 KB Cache, 14"-

Monitor + Softw. (0S/2
Warp + Bonusp.) Preis: Ver-
handlungssache. Tel.:

05665/5366 ab 15.00 Uhr

Verk. 486 DX/50 VLB 8
MB, 2 Festplatten 210 MB,
420 MB, Doublespeed CD-
ROM, 3,5”- und 5,25”-Lauf-
werk, 256 KB, Soundblaster
2.0, kompatibler Monitor,
Maus, Joystick, Windows 95,
1500 DM. 02161/580584
abends

Biete Software

PC-Software zu verkaufen!
Viele Spiele und Anwender-
programme, vom Oldie bis
zum Neuesten. Riesenaus-
wahl an CD-ROM-Software!
Kostenlose Katalogdiskette
bei PCS, Postfach 28, A-1150
Wien

CD-ROM Sim City 2000 und
Magic Carpet 1 je DM 35.-
plus Versandkosten. Tel.:
0221/175419 ab 16 Uhr

Verkaufe Rise of the Robots
CD 40 DM, Deadalous En-
counter DV CD 50 DM, Ky-
randia 2 CD DV 50 DM,
Zool 2 CD 40 DM, 0S/2
Warp U3 CD 100 DM inkl. 4
Shareware-CDs. Tel.:
0951/29313 ab 18 Uhr

PC-Games: Vollgas, King’s
Quest VII, Lost in Time, Si-
mon the Sorcerer 2, Lost
Eden (alle CD) je DM 40,-
sowie Beneath a Steel Sky,
Day of Tentacle, Hand of

Fate (Disk) je DM 30,- und
andere. Tel.: 02233/22115

Verkaufe oder tausche Wing
Commander 3 60 DM, Mad
News 40 DM, ranTrainer 40
DM, Cyberwar 40 DM, 1Z 50
DM. Telefon: 02253/509481.
Suche: BMH, Hattrick, Der
Coach, Biing, NBA Live ‘95,
Der Meister.

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitglieder.  Spielanleitung
und insgesamt drei Freiziige
KOSTENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen! Nur
anfordern! Bei B. Kragert,
Wagnerstr. 6, 47239 Duis-
burg

Verkaufe/tausche  Phantas-
magoria (US) 70 DM, Killing
Moon, Kyrandia III je 50
DM, System Shock (Disk) 40

DM. 036450/30767, fragt
nach Marc
Biete PC-Software. CD-

ROM/Disk. Anfragen: Post-
fach 520, A-1100 Wien

Verkaufe PC-Original-Spie-
le: Rebel Assault 30 DM,
Strike Commander 25 DM,
Little Big Adventure 40 DM,
FIFA Soccer 40 DM, Dune 2
(CD) 20 DM, Magic Carpet
50 DM. Tausche auch! Flori-
an Rau, Alte Landstr. 113,
22339 Hamburg

Biete Amiga- + PC-Spiele
giinstig an. Fordert Preisliste
gegen 1,- DM in Briefmarken
an. Adresse: Oliver Uem-
minghaus, Graf-Berghe-v.-
Tr.-Ring 148, 50169 Kerpen

Verkaufe Wing Commander
3 (60 DM), Bioforge (65
DM), Star Trek - TNG -
AFU. (70 DM), Cyberwar
(60 DM), Subwar 2050 (40
DM), Whale’s Voyage (20

DM) + Burntime! Mo-Fr, ab
16 Uhr, Tel.: 02261/74253

Aktuelle Software fiir den
PC. Liste gratis anfordern. T.
Panyrek, Postfach 9, A-1153
Wien

Verkaufe: WC 3 60 DM,
BMH 35 DM, Wing Armada
CD 15 DM. Tel.: 06190/1877

Verkaufe PC-Originalspiele.
Vom Oldie (Xenon 2 10
DM) bis zum Neuesten
(Command & Conquer 55
DM). Originalversionen ab 5
DM. Umfangreiche kosten-
lose Liste bei: Silke Hensel,
Treskowallee 24, 10318 Ber-
lin

Verkaufe iiber 60 PC-Spie-
le, CDs, Musik-Videos und
weitere Sachen zu einmalig
giinstigen Preisen! Liste
wird KOSTENLOS ver-
schickt. Tel.: 02151/405836
oder schreiben an: B. Kra-
gert, Wagnerstr. 6, 47239
Duisburg

Billiger geht’s nicht! PQ 1,
KGB, Test Drive 3 je 10
DM! AnstoB WCE CD,
BMH + Editor, PQ4 je 20
DM! Neugierig auf mehr
Originale? Liste (1 DM) bei
Claudio Feldner, Ziegelweg
3, 26188 Edewecht, Fax:
04486/8059

Verkaufe Full Throttle, tau-
sche auch z.B. geg. DSA 2
+ Speech, BMH + Supp.
oder anderes. Tel.:
02631/46838- Dennis

Hammerpreise! Kyrandia 1,
Hanse, Indy 3 je 10 DM!
Kyrandia 3 CD, Larry 6
CD, Sam + Max CD je 20
DM! Alles Originale! Neu-
gierig auf mehr? Liste (I
DM) bei: C. Feldner, Zie-
gelweg 3, 26188 Edewecht,

Fax: 04486/8059



Verkaufe oder tausche orig.
PC-Spiele, alle 3,5"-Disk.
Biete DSA Sternenschweif,
Eye of Beholder 1 u. 3, SQ 5,
Day of the Tentacle, Matrix.

Zu erfragen: Tel.
034298/30916. Preise 25.-
DM - 40,- DM

PC-Originale: Bioforge
(CD), FIFA Soccer (CD),
Dungeon Master 2 (CD),

Flight Unlimited (CD), Be-
neath a Steel Sky, Swotl,
Subwar 2050. Tausch mog-
lich! Tel/Fax: 09922/60224

Fiir je 20 DM auf CD: Sexy
Acts 1, Sensous Girls in 3-D,
Erotik Collection 1, Teresa
Orlowski: Foxy Clips. Tel.:
0421251724

Giinstige Originale: Bei Mehr-
kauf Preisnachlafl! TFX 30,-,
Inferno 30,-, Uwz 25,-, Sam &
Max 30,-, Legacy 25,-, MM 4
20,-, DSA 1 20,-, KQ 5 20,-,
F-118 A 25,-, Wizardry 7
25,-, BAT 1| 20, etc.
0711/6407620 ab 19 Uhr

Fiir je DM 40 auf CD: Return
to Zork, Hell, Inferno, X-Com
2, Sexy Power-Pack, Swotl 2
und fiir je DM 30,- auf 3,5
Bloodnet, Falcon 3, System
Shock, Gobliins, Blues Bro-

thers, Ultima 6. Tel.:
0421251724
Verkaufe CD-ROM-Games:

Phantasmagoria 80 DM, Cru-
sade 60 DM, EoB Trilogie 50
DM, Bloodnet 30 DM,
Hohlenwelt 60 DM, alles zu-
sammen nur 250 DM. Tel.:
0531/691103 (Johannes),
Mo-Fr ab 19.30 Uhr

Verkaufe/tausche PC-Origi-
nale: 1944 AtR, Warcraft,
BM-Hattrick, Stronghold,
Battle Isle 2 + Scenery, LoL,
Baulowe, Aufschwung Ost,
Mad TV, Monkey 2, FIFA
Soccer. Tel.: 0201/738747

Need for Speed, Command +
Conquer, Chaos Control, Sy-
stem Shock-CD, Cyberwar,
Nascar-CD etc. Tel:
030/8518591

Verk. PC-Spiele: 2 Fast 4 you

O

35,- DM, BMP 2 22.- DM,
American Allstars Compi-
lations 25,- DM, NBA Live
‘95 75,- DM. Suche Sim
Farm. Tel.: 02853/3069 (nach
Kay fragen) ab 14.45 Uhr

Verk. B 17, Curse of Enchan-
tia, Waxworks je 20,-, 1869,
Pirates Gold CD je 25,-, Litt-
le Big Adventure CD 30,-.
Suche Indy 4, Biing!, Battle
Isle 2. Tel.: 04361/1238

PC-Originale  (CD-ROM):
NHL Hockey 95 25,- DM,
Dreamweb 25.- DM, NBA
Live 95 30,- DM, Death Gate
25,- DM, Star Trek The Next
Generation: A Final Unity
45,- DM; alle Spiele zuziig-
lich Porto. Tel.: 06101/83756

Verkaufe PC-Originale:
Command and Conquer,
NBA Jam, Sim Isle, Battle
Isle 3, Simon the Sorcerer 2,
Wizardry 7, Outpost, Theme
Park, Tie Fighter, Slipstream
5000, Magic Carpet 2, As-
cendancy, Master of Magic,
Ultima 7, Savage Empire,
Star Trek, Wing Commander
3 etc. Liste gegen RP. Ole
Brandenburg, Heerstr. 83 b,

14055 Berlin. Tel.:
030/3041503
Verkaufe: Day of the

Tentacle, Wing Commander
3, Phantasmagoria, Falcon
3.0 Gold. Tel.: 02867/1277
(Olaf) Alles CD-ROM

Verkaufe/tausche Siege,
Dogs of War, Ambush at So-
rinor, zus. 50,- DM, Pinball
Fantasies, B 12 je 40,- DM.
Suche/kaufe Mercenaries:
The Rebellion von Mindcraft.
Nur Originale. Ruft an:
03461/214358 Karsten

Verk. Kyrandia 3, Lost Eden,
Deadalus Encounter, Theme
Park, Magic Carpet + Worlds
je 35 DM.  Thomas
02941/24326 ab 17 Uhr.
Verk. Cyberia 35 DM

Originale: Little Big Ad-
venture 50 DM, Theme
Park 40 DM, Alone in
the Dark 142 60 DM je
CD. 3,5”: Police Quest 4

40 DM, Mad News 30 DM,
Indycar Racing 30 DM. Bei
zwei Spielen 5 DM ErmiBi-
gung. Tel.: 02173/149474

Verk. NHL ‘95, Int. Tennis
Open, WWF European Ram-
page, Tennis Cup 2, Eis-
hockey Manager. Alle Preise
VB. Ebenfalls noch einen SB
8 und eine Sound Galaxy. Al-

les Originale. Tel.:
04682/2197
Verk./Tausch: Cyberpuck,

Dawn Patrol, SSF2T, Primal
Rage, Rebel Assault, Action
Soccer und andere. Suche
Klik & Play CD, Crusader, Z,
NHL Hockey 96, Bleiful,
Pitball, Bolo, NBA 95, Atlas.
Tel.: 09632/1502

CD je 40 DM: Theme Park,
Nascar, Transport Tycoon,
WC 3. CD je 30 DM: Dawn
Patrol, X-Wing, Wings of
Glory, Aces of t. Deep, Pla-
ner, Sim City 2000, Pacific
Strike + Speech Pack Disk 30
DM. Tel.: 0211/213373

Verkaufe Software auf CD-
ROM und Diskette, z.B. Dun-
geon Master II, Simon the
Sorcerer 2, Prisoner of Ice,
Jagged Alliance, Kyrandia 3,
Woodruff, Magic Carpet, Re-
bel Assault, NHL Hockey 95,
Hattrick (Ikarion), Slipstream
5000, Day of the Tentacle und
viele andere. Komplettlisten
gegen Riickporto bei Florian
Loflath, Ringstr. 5, 87463
Probstried anfordern. Telefo-

nische Bestellannahme nur
Fr.-So. unter Tel.:
08374/9532

Suche Software

Kaufe Software aller Art auf
CD-ROM und Diskette an.
Suche insbesondere: Little
Big Adventure, Magic Carpet
2, Command & Conquer,
Need for Speed, Battle Isle 3,
Bioforge, NBA Live 95,
Vollgas, FuBball Total, Inter-
national Tennis Open, Wrest-
lemania und viele andere.
Schickt Eure Listen an Flori-
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an Loflath, Ringstr. 5, 87462
Probstried, Tel.: 08374/9532
(nur am Wochenende anrufen).

Tausche

Tausche jede Menge Spiele,
z.B. Ultima 8, System Shock,
X-Com, Eye of Beholder 1-3,
Mega Race, Dark Sun, Lands
of Lore, Command & Con-
quer, DSA 2, Terminal Ram-
page u.m. Tel.: 07744/5187
von 18.45 - 20.45 Uhr

Suche: Command + Conquer,
Beholder Trilogie, Stone Pro-
phet, Myst, Menzoberranzan
etc. Biete: Panzer General,
Dark Forces, WC 111, Rise of

the Robots, Privateer +
Speech Pack etc. Tel.:
06445/1302

Tausche, z.B.: Eye of Behol-
der 1-3, System Shock, Ulti-
ma 8, Mega Race, Theme
Park, Rebel Assault, Men-
zoberranz., Conan, Day of
the Tentacle (CD), Outpost,
X-Com, Lands of Lore u.v.m.
Tausche aullerdem Saturn-
spiele. Tel.: 07744/5187

Tausche CD-Software: Si-
mon the Sorcerer 1+2 gegen
Biing, Vollgas oder Need for
Speed. Disk-Version Das
Amt gegen 50,- DM zu tau-
schen. Tel.: 02234/55345 bis
20.00, 02237/61597 ab 20.00
Uhr.

Kontakte

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler.  Spielanleitung
und drei Freiziige KOSTEN-
LOS und UNVERBIND-
LICH zum Testen! Nur an-
fordern! Bei B. Kragert.
Wagnerstr. 6, 47239 Duis-
burg

Modemspieler fiir Command
& Conquer gesucht. Pentium
90 MHz u. Highspeed Mo-



dem werden vorausgesetzt.
Wer Lust hat, ruft mich erst
mal  unter der Tel.-Nr.
06502/5416 an

He, Chummers! Wir suchen
noch Rollenspieler  fiir
Shadowrun u. 0. AD&D. In-
teressierte sollten in Rostock
wohnen und sich per Vidpho-
ne bei Rick Deckardt
038171201738 melden

Verschiedenes

Tinte  fiir  Tintenstrahl-
drucker, 250 ml mit Nach-
fillspritze, 90 DM.
Tel./Fax: 030/8532884

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST such noch weiltere
Mitspieler.  Spielanleitung
und insgesamt drei Freiziige
KOSTENLOS und UN-
VERBINDLICH zum Te-
sten! Nur anfordern! Bei B.
Kragert,  Wagnerstr. 6,
47239 Duisburg

Stop! Wolltest Du schon
immer mal Manager eines
FuBballvereins der Bundes-
liga oder ein Ritter im Mit-
telalter sein? Infos bei: F +

F  Postspiele Béaumler,
Ringstr. 9, 85250
Unterzeitlbach

Simon the Sorcerer 2 40
DM, Ravenloft 25 DM,
Wizardry 6-7 CD 25 DM,
alle zusammen 75 DM. Alle
bisherigen Joker-Hefte DM
75 (35 Stiick). Alles zusam-
men DM 130. Tel.:
02681/5034 ab 18 Uhr

Verkaufe iiber 500 Losun-
gen (lordert Gratisliste an)
und mehr als 10.000 Cheats,
Tricks usw. Supersonderan-
gebote (nur Vorauskasse):
Jede Losung 4 DM. Deut-
sche Losungen: Monkey Is-
land I-II, Indy 1V, Future-
wars, Hook, Neuromancer.
(von Mo. - Frei. von 14 Uhr
bis 19 Uhr). Adresse: To-
bias Hiltl, Andechser Str. 8,
02260 Ammerthal, Telefon:
09628/8459

i o JIC o JIC e I e N o N e 0 cpn I op

Suche iltere Ausgaben PC
Joker (1989, 1990-1992,
1994), Tel.: 02053/7655 nach
I8 Uhr, 0202/5683643 tags-
iiber

Losungen: Monkey Island
14+2, Kyrandia 1-3, Gobliins
1-3,  Vollgas, Discworld,
Hook, Indy 3 + 4, Darkseed,
Ultima 7, Loom, Operation
Stealth, je Losung 5.- DM.
Thomas Gatsche, Tannenweg
l, 51147 Koln;
02203/295638

Computerclub  sucht  neue
Mitglieder. Leistungen: mo-
natliche Clubzeitung, monat-
lich zwei Disks mit PC, Spie-
leverleih, Tips und Tricks
usw. Infos gegen 2 DM
Riickporto bei Marcus Ger-
resheim, Donaustr. 9, 46395
Bocholt

Hilfe mufl die Wiirde der Armen

starken. Dann ist sie sinnvoll. Sie
geht mit Eigeninitiative und Selbst-
verantwortung Hand in Hand.

MISEREOR

wirksamer helfen

Postbank Kéln 556-505

Compom .

l

Bitte schreiben Sie mir: Wie kann
ich die Warde der Armen starken?

MISEREOR :
Postfach 1450 . 52015 Aachen

Datum, Unterschrift
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Richtig gclexcn. wir lassen die Test-Ra- §

keten bereits steigen, wenn andere noch

den Christbaum schmiicken: Abenteu-
rer nehmen es mit den ALIENS auf oder
reisen EINMAL HOLLE
STONEKEEP endlich die Dungeonto-
re offnen. Sportler bestreiten dagegen den

FORMULA ONE GRAND PRIX 2 |
| Siedler siedeln mit DIE SIEDLER 2,

strategische Panzergenerile bekommen

o4 mit PANZER GENERAL 2 ebenfalls

ihre ersehnte Fortsetzung, und last not

least steht auch noch die satirische Fern- B

i sehsim MAD TV 2

UND i
ZURUCK, und fiir Rollenspieler will

auf dem Ne u_mhr.x—
programm!

So viele Spiele-Highlights 96 sind gut, §

aber nicht genug, weshalb wir Euch zu-

dem in der MESSE-NACHLESE: F

COMPUTER 95 iiber das Neueste aus

ma DIE NEUEN PROZESSOREN -
WAS SIE LEISTEN, WAS SIE

#] KOSTEN erstellen und iiber MULTI

USER DUNGFOV‘& & MAILBOX-

Art + Play
Attic

Bachler
Bomico

Call & Play
CDV

Compu Game

Cybersoft
Discount Versand
Euro Power Pack
Gametek

115
41
107
46, 47, 66, 67
T
21
55
83

INSERENTENVERZEICHNIS

Greenwood
Impressions
Infogrames 73
Jollenbeck 81
Joker Verlag 23, 31, 45, 64, 65, 68,
91, 101, 110
Joysoft 43
Latein Soft 2
Media Point 92, 93
NBG I3
P]ullp Morris 116

ruhmreichen Geschichte dieses Maga-
zins die WAHL ZUM PC-SPIEL DES g

| JAHRES!

Das alles “ihl'\ Jh 22. Dezember fiir 7,—
DM im neuen PC JOKER am Kiosk —

) oder fiir 14,80 DM samt einer mit Spie-

len, Demos etc. prall gefiillten CD im
uniibertrefflichen PC JOKER TOTAL,

§ Und falls Ihr jetzt immer noch nicht wilit,

was Ihr Euch zu Weihnachten wiinschen
sollt: Beide Versionen Eures Hefts sind §
im Abo preiswerter, schneller und mit- -
samt einer heiBen Priimie zu haben. Tja,

d dann lassen wir mal die Korken knallen...

RN Computer
Schneider
Selling Points
Software 2000
SVD
Traumfabrik
Wial

Blue Byte
Legend
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Das ultimative jump’n’run Spiel, das Sie nicht mehr loslassen wird
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Tel.: 040-39900804
| Fax: 040-3&008(?5 |
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.

Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthlt 0,5 mg Nikotin und 6 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach I1SO)
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